
OTWARCIA 
1♣      - 12-14 PC, układ zrównoważony;  
     - 18-23 PC, układ zrównoważony; 
     - 11-22 PC, 5+♣ (4 w układzie 4441♦); 
     - Acol 5+♣ 4♦/♥/♠ 
1♦   - 11-22 PC, 5+♦ (4 w układzie 4441); 

1♥/♠  - 11-22 PC, 5+♥/♠; 

1BA  - 15-17 PC, układ zrównoważony; 

2♣    - forsujące do dogranej, układ dowolny; 

2♦        - blok na starszym kolorze, odpowiadający otwarciu “słabe 
dwa”; 

2♥        - 6-10 PC, 5+♥ i boczna piątka; 

2♠        - 6-10 PC, 5+♠ i 5+♣/♦; 

2BA    - 6-10 PC, 5+♣ i 5+♦; 

3♣/♦/♥/♠ - przed partią 0-6 PC, kolor 6+ 
3♣/♦ - po partii 7+ z AK, AD, KD, możliwy boczny honor, na III 

ręce dowolne; 
3♥/♠ - po partii 7+, około 6-6,5 lewy 
3BA  - pełny kolor młodszy 7+ bez bocznego  
       dojścia; 

4♣/♦ - naturalny blok 
4♥/♠, 5♣/♦ - naturalne 7+ z prawa 4332;  

4BA  - pytanie o asy; 

DALSZA LICYTACJA 
 

PO OTWARCIU 1♣ 
 

1♣ - ? 
 1♦  - 0-6  PC, układ dowolny; 
       - 7-9 PC, układ niezrównoważony bez 4S; 
       - 16+PC, układ zrównoważony bez 4S i 5m; 
    - 13-15 PC, xxx w którymś starszym bez 4S i 5m 
 2♥ - 13-15 PC, układ zrównoważony bez 4S, zatrzymania we 

wszystkich kolorach 
 2♠ - 9-11 PC, 6+♣, jakość koloru dowolna; 
 2BA – 11-12 PC, układ zrównoważony bez 4S i zasadniczo bez 

5♦; 
 3♣ - 10-11 PC, 5+♣ i 4♦ 
 3♦ - 10-11 PC, 6+♦ dobrych; 
 3♥/♠ - 13-15 PC, układ zrównoważony bez 4S z nie chronionym 

dubletonem w ♥/♠        (dalej: 4♣/♦ - uzgodnienie koloru i 
wezwanie do cue-bidu a 3♠/4♥- chęć gry na 7-miu atutach) ; 

 4♣/♦ - 7+♥/♠ z AKD, możliwy boczny K lub A; 
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 4♥/♠ - do gry, słabe, karta typu ósmy DW, nic specjalnego z 
boku; 

 
              1♣-1♦ 

                            ? 
 1♥/♠ - 12-14 PC, 3-4 ♥/♠,  układ zrównoważony;   
         - 12-18 PC, 4♥/♠ i 5+♣; 
 3♣ - 17-21 PC, 6+♣; 
 3♦/♥/♠ - Acol 5+♣ 4♦/♥/♠ 
 3BA - chęć gry, 18-21 PC na treflach;  
 
                1♣ - 1♦ 
               1♥ -  ? 
 2♠  - 7-9 PC, 5+-5+ M; 
 2BA - 16+ PC, bez 4S i 5M; 
 3♣ = 9-11 PC 5♦ 4♣; 
 3♦ = 9-11 PC, 6+♦ słabych 
 3♥/♠ - 13-15 PC, trzy blotki w kolorze licytowanym; 
 3BA – 16-17 PC, bez 4S, bez aspiracji szlemikowych; 
 
1♣ - 1♦ 
1♠ - 3♥/♠- 13-15 PC, trzy blotki w kolorze licytowanym 
        
            1♣  - 1♦ 
               1♥/♠ - 2BA 
                 ? 
 3♣/♦ - czwórka licytowana;   
 3♥ - słaby 5+kartowy kolor treflowy; 
 3♠ - dobry 5+kartowy kolor treflowy;   
 3BA - brak 4M;  
 4♣ - niezła ręka w układzie 5422;  
 4♦,4♠/♥ - krótkość (modelowy układ 5431), niezła ręka; 
 
               1♣      - 1♦ 
              1♥/♠ - 3BA       
               ? 
 4♣ - aspiracje szlemikowe z układem 5422; 
 4♦,4♠/♥ - krótkość, modelowy układ 5431; 
            
 1♣ - 1♦ 
    1BA - może być 5 dowolna (5332)  
                
                   1♣ - 1♦ 
                   1BA - ? 
 dalej jak po otwarciu 1BA 
                
                    1♣ - 1♦ 
                   2BA - ? 
 3♣ - Stayman; 
 3♦/♥ - Teksas; 
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 3♠ - 5+-4+ w kolorach młodszych, FD;      
 4♣/♦ - 7-9 PC, 6+♣/♦; 

               1♣ - 1♦ 
               2BA - 3♣ 

           ? 
 3♦ - brak 4S; 
 3♥/♠ - czwórka bez drugiej 4S; 
 3BA - obie czwórki starsze (dalej Teksas); 
                 
                  1♣ - 1♦ 
                 2BA - 3♣ 
                 3♦ -  ? 
 3♥ - 5♥ i 4♠ ,słaba ręka, chęć zagrania                                  
       tylko 3♥ lub 3♠;                                   
 3♠ - 5♠ i 4♥  , forsuje (ze słabą ręką 5♠  
i 4♥ licytujemy Teksas,  a po jego przyjęciu musimy pasować), 
 

W związku z tym:        
            1♣ - 1♦ 
           2BA - 3♥ 
            3♠ - 4♥ = 5♠ i 5♥; 

 
    ale:      1♣ - 1♦    
           2BA - 3♥ 
            3♠ - 4♣/♦ = 5♠ i 4+♣/♦; 

 
               1♣ - 1♦ 
                 2BA - 3♠ 

                    ? 
 3BA - brak 4M; 
 4♣/♦ - uzgodnienie koloru;        
 
      1♣ - 1♦ 
      2♣ - 2BA (16+PC, układ zrówno  
         ?           -ważony bez 4S) 
 3♣ - 5+♣  i 4♦ (dalej 3♦ pytanie o krótkość;) 
 3♦/♥/♠ - krótkość, 6+♣ ; 
 3BA – 12- 14 PC, 6322 lub 7222; 
 4♣  - 14-16 PC, 6322 lub 7222, wezwanie do cue bidu;  
 
1♣ - 1♦ 
2♣  - 3♥/♠- 13-15 PC, trzy blotki w kolorze licytowanym; 
 
                   1♣ - 1♦ 
                  2♥ - ? 
 2♠/3♦ - 5+♠/♦, F1; 
 2BA – F1; 
 3♣ - SO; 
 3♥ - INW; 
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                  1♣ - 1♥/♠ 
                 ? 
 1♠ - 12-17 PC, 4♠,  F1; 
 2♠/♥ - 17-21 PC, 4♠/♥ i 5+♣; FD; 
 2♦ - FD, na treflach lub naturalny rewers;  
 3♦ − 18-23 PC, układ zrównoważony z czwórką w kolorze odpo-

wiedzi, FD; 
 2BA - 18-23 PC, układ zrównoważony, może być 4♠ (po 1♥), 

może być 5♣, może być 5♣4♥/♠22 FD; 
 3♣ – 14-16 PC, 6+♣,  NF;    
 3♥ (po 1♠) - Splinter z singletonem;                  
 4♥ (po 1♠) - Splinter z renonsem;                     
 3BA - chęć gry - niezbyt silna ręka z dobrymi treflami, su-

gestia krótkości w kolorze odpowiedzi; 
 4♣ - 18-21 PC, układ 5+♣-4 z czwórką w kolorze odpowiedzi, 

cue bidy w obu bocznych kolorach, karta taka, że po Splinte-
rze i negacie byłoby jeszcze jedno ruszenie; 

 
         1♣ - 1♥ 
         1♠ - 1BA 
            2♦ - 15-17PC, 4045, 

  
              1♣ - 1♥/♠ 
             2♦ - ? 
 2♥/♠ - naturalne 5+; 
 2BA, 3♣ - bez aspiracji szlemikowych; 
 3♦ - naturalne 5+;  
 3♥/♠ - 6+ dobrych, z co najwyżej jedną przegrywającą; 
 2♠/♥ - relay; 
               
              1♣ - 1♥ 
             2♦ - 2♥ 
                                ?  
 2♠ - zatrzymanie do BA; 
 2BA – ręka dobra do BA (zatrzymania ♠/♦);    
 3♣ - 6+♣,  sugestia krótkości ♠  lub ♦; 
 3♦ - zatrzymanie do BA lub naturalna 4-ka;  
 3♥ - trójka ♥, dalej 3♠ pytanie o krótkość (a przy uzgodnio-
nych pikach 3BA); Odpowiedzi: 3BA – krótkość ♠ , 4♣ - bez krót-
kości, 4♦ − krótkość ♦ ;   
         
               1♣ - 1♥/♠ 
               2♦ - 2♠/♥ 
                ?  
 2BA - 5+♣ i 4♦, ręka dobra do bez atu;  
          (dalej 3♣/♦ - uzgodnienie); 
 3♣ - 5+♣ i 4♦, ręka zła do bez atu; 
          (dalej 3♦ - pytanie o krótkość); 
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 2♠; 3♦/♥/♠ - 6+♣, krótkość licytowana; 
 3BA - 17-19 PC, 6+♣ bez krótkości; 
 4♣ -  20-22 PC, 6+♣ bez krótkości, wezwanie do cue bidu; 
 
               1♣ - 1♥/♠ 
               3♦ - ?  
 3♥/♠ - albo do 10 PC układ 4333, albo 13+PC bez krótkości 
(dalej otwierający z ręką 20-23 PC daje obowiązkowo cue-bid); 
 3BA - 10-12 PC, bez krótkości; 
 boczny kolor - krótkość; 
 4♥/♠ - sign off; 
 
DOUBLE CHECKBACK 
 
1♣ - 1♥ 
1♠ - ? 

- 2♣ = SO na ♣♦ lub dowolny I 
- 2♦ = GF 
- 3♣/♦ = GF, 5+-5+ 
- 3♥ = dobry inwit miltonowy na kolorze 6-kartowym 
- 3♠ = dobry inwit miltonowy 

 
1♣ - 1♥ 
1♠ - 2♣ 
? 

- 2♦ = automat z 2+♦ 
- 2♥ = 4315 
- 2♠ = 4♠6+♣ słabe 
- 2BA = 15-17 PC z treflami 
- 3♣ = 4♠6+♣, 15-17 PC 
 

1♣ - 1♥ 
1♠ - 2♣ 
2♦ - ? 

- pas = SO na ♦ 
- 2♥ = I na 5♥ 
- 2♠ = łagodny I 
- 2BA =SO, 4♥ i 5+♣  
- 3♣ = I, 4♥ i 5♣ 
- 3♦ = I, 4♥ i 5+♦ 
- 3♥/♠ = inwit układowy 

po pasie j.w., rebid odpowiadającego 2♦ oznacza max z karami 
 
1♣ - 1♥ 
1♠ - 2♦ 
? 

- 2♥ = fit trzykartowy, ręka zrównoważona, (dalej 2♠  
uzgodnienie ♠ a 2BA pytanie o 4M) 
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- 2♠ = 4♠ i 5+♣, minimum, dalej 2BA pytanie o układ (3♣=6-
4, 3♦=trójka, 3♥=trójka, 3BA=5422) 

- 2BA = brak fitu, ręka zrównoważona 
- 3♣ = 4♠ i 5+♣, może być 3♥, 15-17 PC 
- 3♦ = 4045, 15-17 PC 

 
pas - 1♣ 
1♥/♠ - 1♠/BA 
2♦=9-11 PC, 4♥/♠-5+♦ 
 
1♣ - 1♥ 
1BA - 2♣=SO na ♣♦ lub dowolny I 

- 2♦ = GF 
- 2♥ = SO 
- 2♠ = GF, 1-4-4-4 
- 2BA = I 
- 3♣/♦ = GF, 5+-5+ 
- 3♥ = dobry inwit miltonowy na kolorze 6-kartowym 

 
1♣ - 1♥ 
1BA - 2♣ 
2♦(automat) - ? 

- 2♥=5♥,I 
- 2BA= SO 4♥ i 5+♣ 
- 3♣ = I 4♥ i 5+♣ 
- 3♦ = I 4♥ i 5+♦ 
- 3♥ = I układowy 

 
1♣ - 1♥ 
1BA - 2♦ 
? 
- 2♥= 3♥ 
- 2♠= brak 3♥, minimum 
- 2BA= góra bez fitu i bez 5♣ 
- 3♣=góra bez fitu z 5♣  
1♣ - 1♠ 
1BA - 2♦  
- 2♥ = czwórka, nie wyklucza fitu pik 
- 2♠ = trzy piki bez 4♥ 
- 2BA = 2-3-4-4 lub 2-3-3-5 słabe 5♣ 
- 3♣ = niezła piątka 
 
1♦ - 1♥ 
1♠ - ? 
   - 2♣ = SO z fitem ♦ lub na ♣ lub dowolny I 

- 2♦ = dowolny GF 
- 2BA = I 
- 3♦ = I z fitem 4+ 
- 3♥/♠ = dobry inwit 
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1♦ - 1♥ 
1♠ - 2♣ 
? 
- 2♦ = praktycznie automat 
- 2♥ = 4351 
- 2♠ = 16-17  PC bez zatrzymania trefl 
- 2BA = 16-17 PC z zatrzymaniem trefl 
- 3♣/♦/♥ = naturalne, mocno zachęcające 
 
1♦ - 1♥ 
1♠ - 2♣ 
2♦ - ? 

- 2♥ = I z 5♥ 
- 2♠ = I łagodny 
- 2BA = SO 4♥ 6+♣ 
- 3♣ = I na 6+♣ 
- 3♦ = I z fitem 3-kartowym 
- 3♥/♠ = I układowy 

po pasie tak samo 
1♦ - 1♥ 
1♠ - 2♦ 
? 

- 2♥ = 3♥ 
- 2♠ =  brak 3♥ brak zatrzymania trefl, brak 6♦ 
- 2BA = zatrzymanie trefl 
- 3♣ = czwórka 
- 3♦=6-4 
- 3♥=trójka, nadwyżka 

pas - 1♦ 
1♥/♠- 1♠/BA 
2♦ = 9-11 PC, fit ♦, raczej 3-kartowy 
 
1♦ - 1♥ 
1BA - ? 

- 2♣ = SO na ♣♦ lub dowolny I 
- 2♦ = dowolne GF 
- 2BA = I 
- 3♣ = GF 55 
- 3♦ = I z fitem 4+ 
- 3♥ = I miltonowy z kolorem 6-kartowym 

 
1♦ - 1♥ 
1BA - 2♣ 
2♦ - ? 

- 2♥ = I z 5♥ 
- 2BA = SO 4♥ 5+♣ 
- 3♣ = I 4♥ 5+♣  
- 3♦ = I z fitem 3+ 
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1♦ - 1♥ 
1BA - 2♦ 
? 
2♥= 3♥ 
2♠= brak 3♥, minimum 
2BA= góra bez fitu  
(3♦=góra, 3♥, dobre kara...) 
 
1♦ - 1♠ 
1BA – ?  
   -   2♣ = SO na ♣♦ lub I 

- 2♦ = GF 
- 3♦ = I z fitem 4+ 
- 3♥ = 5-5, GF 
- 3♠ = inwit miltonowy  

 
1♦ - 1♠ 
1BA - 2♣ 
2♦ - ? 

- 2♥ = 5♠4♥ I 
- 2♠ = I 5♠ 
- 2BA = SO 4♠5+♣ 
- 3♣ = I 4♠ 5+♣ 
- 3♦ = I z 3♦ 
- 3♥ = 5-5 I 
- 3♠ = I układowy 

 
1♦ - 1♠ 
1BA - 2♦ 
? 

- 2♥ = 4♥ (teraz po 2♠: 2BA = 2452,  3♣ = 3♣, 3♥ = 1444, 
3♠ = 3♠,   a po fors. 2BA: 3♣ = 3♣, 3♦ = 2452, 3♥ = 
1444, 3♠ = 3♠) 

- 2♠ = 3♠ bez 4♥ 
- 2BA = 2353 

 
1♥ - 1♠ 
1BA - ? 

- 2♣=SO na ♣♦ lub dowolny I 
- 2♦ = dowolny GF 
- 2BA = I 
- 3♣/♦=GF na 5-5 
- 3♥/♠ = dobry inwit miltonowy 

 
1♥ - 1♠ 
1BA - 2♣ 
2♦ - ? 

- 2♥ - łagodny inwit 
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- 2♠ - I z 5♠ 
- 2BA – SO 4♠ 5+♣ 
- 3♣ - I 4♠ 5+♣ 
- 3♦ - I 4♠ 5+♦ 
- 3♥/♠ - inwity układowe 

 
1♥ - 1♠ 
1BA - 2♦ 
? 

- 2♥ - brak fitu, minimum 
- 2♠ - fit 
- 2BA – brak fitu, maksimum 
- 3♥ - góra z fitem, dobre kiery 

 
1♣ - 1♥/♠ 
1BA - 2♣ 
2♦ - 2♥/♠ 
2BA=góra bez fitu!!! Teraz: 
     -3♣/♦ = naturalne 5-5 
     -3♠/♥ = krótkość!!! 
 

Po pasie też gramy double checkback, ale 2♦ jest naturalne z 
górą pasa, np. oznacza górę pasa w układzie 4S i 5♦, a 3♦ 4S i 
6♦, np. 

pas - 1♣ 
1♥ - 1BA 

- 2♦ = 9-11 PC, 4♥ i 5♦ 
- 3♦ = 9-11 PC, 4♥ i 6♦ 

 
pas - 1♦ 
1♥ - 1BA 
2♦=góra pasa, fit trzykartowy 
 
Po interwencji I broniącego (także kontrą) jest dalej double 
checkback. Ponieważ nie ma obowiązku przyjmować transferu z 
trójką, dotyczy to wszystkich sekwencji: 
 
1♣ - ktr – 1♦/♥ - pas  
1X - pas - ? 
 
1♦ - ktr – 1♥/♠ - pas  
1X- pas - ? 
 
1♣ - 1♦ - ktr – pas 
1X - pas - ? 
 
1♣ – 1♦ – 1♥/♠ - pas  
1X - pas - ? 
 
1♣/♦ - 1♥/♠ - ktr – pas 
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1X - pas - ? 
 
1♥ - ktr – 1♠ - pas  
1BA - pas - ? 
 
Dotyczy to również sekwencji gdzie otwierający przyjął trans-
fer z trójką ! Wtedy po 2♦ odpowiadającego (GF), rebid dwa w 
kolor transferu oznacza dół, wyższe odzywki nadwyżkę. Jeżeli 
kolorem transferu są piki, to rebid 2♥ jest naturalny z czwór-
ki i nic nie mówi o sile. 
  
Po interwencji II broniącego (także kontrą) 
nie ma double checkbacka ! Siłę sprzedaje się przez kolor 
przeciwnika bądź kontrę a licytacja w kolor jest naturalna, 
nie forsująca: 
 
a) Po interwencji II broniącego kolorem i pasie otwierającego 
(wtedy na wysokości jednego kontra fit jest obowiązkowa z 
trójką) fit w kolorze odpowiedzi jest wykluczony.  
 
1♣/♦ - pas - 1♥ - 1♠ 
pas  – pas  - ? 
2♣/♦ jest naturalne, nf;  
 
b) Po interwencji II broniącego kontrą i pasie otwierającego 
(wtedy na wysokości jednego rekontra z trójką jest obowiązko-
wa) fit w kolorze odpowiedzi jest wykluczony.  
 
1♣/♦ - pas - 1♥ - ktr 
pas –  1♠   - ? 
2♣/♦ jest naturalne, nf; siłę wskazujemy kontrą lub kolorem 
przeciwnika; 
 
c) Po interwencji II broniącego (także kontrą) i rebidzie 
otwierającego 1X fit w kolorze odpowiedzi jest wykluczony 
(wtedy na wysokości jednego kontra/rekontra fit jest obowiąz-
kowa z trójką). 
       
                1♣ - 1♥ 
                1♠ - 3BA 
                 ? 
 4♣ - 15-17 PC, układ 4225; 
 4♦/♥ - krótkość licytowana, 5+♣, aspiracje szlemikowe;               
    
               1♣ - 1♠ 
               1BA - 3♣ (11+ PC, 5+-5+) 
                ? 
 3♦/♥ - wartości w kolorze licytowanym, uzgodnienie trefli; 
nie wyklucza fitu pik; 
 3♠ - zachęcające z fitem pikowym, wyklucza lepszy fit treflo-
wy; 
 3BA - sign off; 
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 4♣ - bardzo dobra ręka z fitem treflowym 4+ i z fitem piko-
wym; 
 4♠ - trzy piki, kiepska ręka; 
 

 Analogicznie licytuje się w sekwencji: 
              1♣ - 1♥ 
              1♠ - 3♣/♦ 
W sekwencji: 
            1♣ - 1♥/♠ 
            2♣ -  2♦      (forsujące pytanie) 
             ? 
 kolor partnera - dół z fitem;   
        1♣ - 1♥/♠ 
        2♣ - 2♦ 
    2♥/♠ - ?  
- 2BA,3♣ =forsujące 
- 3♦ = sign off 
- 3♥/♠ = inwit (przy uzgodnionym kolorze z aspiracjami szlemi-       
         kowymi przechodzimy przez 2BA) 
 drugi starszy – dół bez fitu;    
 
     1♣ - 1♥ 

2♣ - 2♦ 
2♠ - ? 
   2BA,3♣ = nie forsujące 

3♦ = sign off 
3♥ = forsujące 
3♠ = forsujące, z zatrzymania 
4♣ = wezwanie do cue bidu, uzgodnienie trefli 
4BA = inwit 

 2BA – góra, bez 4♦,ręka dobra do BA, nie wyklucza fitu (da-
lej: 3♦ SO, inne GF) 
 3♣ - góra, bez 4♦, ręka zła do BA, nie wyklucza fitu (dalej: 
3♦ SO, inne GF); 
 3♦ - góra, naturalne z 4♦;(nie ma wyższych odpowiedzi); 
 
W sekwencji:  
                  1♣ - 1♥/♠ 
                  2♣ - 2BA – jest NF; 
 
  W sekwencji: 
            1♣ - 1♥/♠ 
            2♥/♠ 

stosujemy pytanie o dubletona: 
          1♣ - 1♥                                         
      2♥ - 2♠ - pytanie o dubletona;         
 
 2BA - dubleton ♠; 
 3♣/♦ - dubleton licytowany; 
 3♥ - 3-4-3-3(i),dół; 
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 3♠/4♦ - singleton licytowany ; 
 3BA - 3-4-3-3(i), góra; 
 4♣ - 2-4-2-5(i), bardzo dobre trefle; 
 4♥ - 2-4-2-5(i), słabe trefle; 
 
         1♣ - 1♠ 
         2♠ - 2BA - pytanie o dubletona; 

Po pytaniu o dubletona licytacja jest sforsowana do 3 w kolor 
uzgodniony. 
              1♣ - 1♥                                         
          2♥ - ? 
 2BA - naturalne, forsuje do 3♥; 
 3♥ - blokujące; 
 
PZPN  
(pytanie z podejrzeniem naturalności):                             
               1♣ - 1♠ 
            2BA - 3♣ 
              ? 
 3♦ - 18-20 PC, 4-5♣, może być 3♠; 
 3♥ - 21-23 PC, 4-5♣, może być 3♠; 
 3♠ - trójka pików bez czterech trefli; 
 3BA - brak fitów w kolorach czarnych; 
 
        1♣ - 1♥ 
            2BA - 3♣ 
              ? 
 3♦ - 18-20 PC,4-5♣, może być 3♥; 
 3♥ - trójka kierów bez czwórki trefli; 
 3♠ - 21-23 PC, 4-5♣, może być 3♥; 
 3BA - brak 4♣ i 3♥;           
            1♣ - 1♥ 
            2BA - ? 
 3♥ - 6+♥ lub 5♥ i 4♠ (teraz 3♠ - nat.); 
 3♠ - 4♠ i 4♥ ; 
 4♣/♦ - krótkość, modelowy układ 6-3-3-1; 
        1♣  - 1♥  
              2BA  - 3♠ 
               ? 
 4♣/♦  - uzgadnia piki;        !!!  
             1♣  - 1♥/♠ 
             2BA  - 3♦ 

         3BA  - ? 
 4♣, 4♠/♥ - krótkość licytowana, aspira-cje szlemikowe przy 
uzgodnionych karach; 
         1♣ - 1♥ 
         3♥ - 3♠ - pytanie o układ: 
 3BA,4♦ - singleton lub renons ♠/♦; 
 4♣ - 2-4-2-5(i), bardzo dobre trefle    
      (takie, że jedna figura je zamyka); 
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 4♥ - 2-4-2-5(i), słabe trefle;  
         1♣ - 1♠ 
         3♠ - 3BA - pytanie o układ: 
 4♦/♥ - singleton lub renons ♦/♥; 
 4♣ - 4-2-2-5(i), bardzo dobre trefle; 
 4♠ - 4-2-2-5(i), słabe trefle;   
   Analogiczne pytania o układ stosuje się we wszystkich se-
kwencjach sprzedających układ 5-4 na wysokości dwóch lub 
trzech, a więc:           
       1♦ - 1♥/♠          1♥ - 1♠ 
      2,3♥/♠              2,3♠ 
   Odpowiedzi są analogiczne, jak po otwarciu 1♣. 
               1♣ - 1BA 
              ? 
 2♦ - pytanie o układ i o siłę; 
 2BA - 5+♣,  I (teraz 3♣ - SO); 
 3♦/♥/♠ - 17-21 PC, krótkość wskazana, 6+♣; modelowo 6331; 
               1♣ - 1BA 
             2♦ - ?                             
 2♥ - 7-8 PC, układ nieznany, różny od 5422;                         
 2♠ - układ 2-2-(5-4)(i), siła nieznana                          
 2BA – 9-10 PC bez piątki, 
 3♣ - 9-10 PC, 5♣ (5332) - dalej pytanie o dubletona;    
 3♦ - 9-10 PC, 3-3-5-2 (i); 
 3♥ - 9-10 PC, 3-2-5-3 (i);   
 3♠ - 9-10 PC, 2-3-5-3 (i);                                        
 
           1♣ - 1BA 
           2♦ - 2♥ 

              ?  
 2♠ - relay; 
 
           1♣ - 1BA 
           2♦ - 2♥ 
           2♠ - ? 
 2BA – 7-8 PC, brak piątki; 
 3♣ - 7-8 PC, 5♣ (5332) - dalej pytanie o dubletona;    
 3♦ - 7-8 PC, 3-3-5-2 (i); 
 3♥ - 7–8 PC, 3-2-5-3 (i);   
 3♠ - 7-8 PC, 2-3-5-3 (i); 
                               
           1♣ - 1BA   1♣ - 1BA 
           2♦ - 2BA   2♦ - 2♥ 
           3♣ -  ?    2♠ - 2BA 
                    3♣ - ? 
 3♦ - 3-3-4-3(i) 
 3♥ - 2-3-4-4(i) 
 3♠ - 3-2-4-4 (i) 
 3BA - 3-3-3-4(i)  

 13                                              13-06-12 



    
           1♣ - 1BA   1♣ - 1BA 
           2♦ - 3♣    2♦ - 2♥ 
           3♦ -  ?    2♠ - 3♣ 
 3♥ - 3-2-3-5(i)       3♦ - ? 
 3♠ − 2-3-3-5(i) 
 3BA – 3-3-2-5(i); 
              1♣ - 1BA 
            2♦ - 2♠ 
            2BA - ? 
 3♣ - 2-2-4-5(i), 7-8 PC 
 3♦ - 2-2-5-4(i), 7-8 PC 
 3♥ - 2-2-4-5(i), 9-10 PC 
 3♠ - 2-2-5-4(i), 9-10 PC 
 
Dalej wywołanie końcowe (z wyłączeniem kolorów dubletonowych), 
bądź wezwanie do cue bidu 4♣, o ile wypada poza szczeblami WK 
uzgadniającym trefle. 
 
             1♣ - 2♣ 
              ? 
 2♦ - 16-23 PC z fitem treflowym;   
 2♥/♠ - 12-15 PC, naturalne, czwórka; 
 2BA - może być licytowane z 4S; 
 3♣ - 12-15 PC, uzgodnienie trefli; 
 3♦/♥/♠ - 5+♣, 12-15 PC, krótkość licytowana;          
 
             1♣ - 2♣ 
             2♦ - ? 
 2♥/♠ - 11-14 PC, naturalne, czwórka; 
 2BA - 14+ PC, układ bez krótkości; 
 3♣ - 11-14 PC, bez krótkości, bez 4S; 
 3♦/♥/♠ - krótkość licytowana; 
          1♣ - 2♣ 
             2♦ - 2BA 
              ? 
 3♣ - wezwanie do cue bidu; 
 3♦/♥/♠ - krótkość licytowana;              
             1♣ - 2♦ 
              ?  
 3♥/♠ - 12-15 PC, 5+♣ i 4♦, krótkość licytowana; 
            1♣ - 2♦ 
            3♦ - ? 
 3♥/♠ - en passant albo kryty cue bid; 
 4♣ - krótkość;                                 
 4♦ - Blackwood na 5 wartości;                
              1♣ – 2♦/♣ 
             2♥/♠ - 3♣/♦ 
               ? 
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 3♥ - sugeruje zatrzymanie w czwartym kolorze, uzgadnia drugi 
kolor odpowiadającego; teraz 3♠ to próba zagrania 3BA 
 3♠ - wyklucza  zatrzymanie w czwartym kolorze; 
          1♣ - 2♥ 
   ? 

- 2♠ = wole jednak z twojej ręki; 
- 2BA = ręka zrównoważona, szlemikowe; 
- 3♣ = naturalne; 
- 3♦ = rewers; 
- 3♥/♠ - krótkość; 

 
1♣ - 2♥ 
2BA - ? 

- 3♣/♦ = 4333 z czwórką licytowaną 
- 3♥ = 3244 
- 3♠ = 2344 
- 3BA = 4m333 karta obrzydliwa 
 2♠ - 10-11 PC, 6+♣, jakość koloru dowolna; 
    
              1♣ - 2♠ 
        ? 

- 2BA - pytanie, GF; 
- 3♣ - SO; 
- 3♦/♥/♠ - zatrzymanie lub kryty cue-bid na treflach; 

- 4♣ = Blackwood na kolorze uzgodnionym; 
 
  1♣ - 2♠ 

  2BA - ? 
- 3♣ = b. dobre trefle bez krótkości; teraz 3♦/♥/♠ to stoper 

do bez atu lub kryty cue bid – potem 4♣ otwierają- cego to 
Blackwood; 4♣ - Blackwood; 

- 3♦/♥/♠ - krótkość; teraz nowy kolor to cue bid, a 4♣ - 
Blackwood; 

- 3BA = słabe trefle, ręka bez krótkości, milton rozrzucony; 
 

UWAGA 
W sekwencjach 1♣/♦ - pas - 2♥/♠ - ktr. 
nigdy nie gramy 2♥/♠ z rekontrą. PAS otwierającego jest poszu-
kiwaniem zatrzy-mania bądź próbą ustawienia bez atu z lep-szej 
ręki, rekontra oznacza asa bądź Kxx i jest próbą zagrania bez 
atu z ręki odpowie-dającego, inne odzywki pozostają bez zmian. 
 
 2BA –11-12 PC, układ zrównoważony bez 4S i zasadniczo bez 5♦; 
 3♣ - 10-11 PC, 5+♣ i 4♦ 
 
   1♣ - 3♣ 
   ? 

- 3♦ = SO 
- 4♣/♦ = Blackwood 

 15                                              13-06-12 



- 3♥/♠ = stoper do bez atu lub kryty cue bid; GF; potem 4♣/♦ 
otwierającego to Blackwood 

 3♦ - 10-11 PC, 6+♦ dobrych; 
 
   1♣ - 3♦ 
   ? 

- 3♥/♠ = stoper do bez atu lub kryty cue bid (zakładamy, że 
otwierający trzyma trefle); potem 4♦ otwierającego to 
Blackwood 

- 4♣ = naturalne, forsujące 
- 4♦ = Blackwood; 

    
   1♣ - 3♦ 
   3♥ - 3♠ = półzatrzymanie 
  
 1♣ - 2BA (inwit)               
 ? 
 3♣ - SO; 
 3♦ - aspiracje szlemikowe, sugeruje układ 2-2-4-5(i); 
 4♦/♥/♠ - autosplinter na treflach; 
 4♣ - pytanie o 5 wartości na treflach;         
 3♥/♠ - wywiad bezatutowy, sugerujący krótkość, może być 
przygotowaniem silnej sekwencji typu: 
 
       1♣  - 2BA 
         3♥/♠ - 3BA 

           4♦/♣ - naturalne, zachęta do szlemika; 
 

1♣ - 3BA 
- 4♦ = naturalny rewers; dalej 4♥ uzgodnienie ♣, 4♠ uzgodnie-

nie ♦ 
- 4♥/♠ = krótkość, samouzgodnienie ♣ 
 
po pasie 
pas - 1♣ 
- 2♥/♠ = 9-10 PC, 5♥/♠ i fit ♣ 
-  3♣/♦ = 9-10 PC, niezła szóstka 

 
PO OTWARCIU 1♦ 

 
               1♦ - ? 
 2♦ = 10+PC z fitem, jeżeli potem ktokolwiek mówi 3♦ to to nie 
forsuje 
 2♥ = 5-9 PC, 5+♠ 4+♥ 
 2♠ = 10-11 PC, 6+♣ 
 2BA = 11-12 PC, INW 
 3♣ = blokujące z fitem lub Splinter 13+,  
 3♦ = mixed raise; 
 3♥/♠ = 9-11 PC Splinter, sforsowane do 3BA lub 4♦ 
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               1♦ - 1♥/♠ 
                ? 
 2BA - forsing do dogranej bez bocznego koloru (ręka jednoko-
lorowa na karach, niekoniecznie zrównoważona), może być 
5♦4♥/♠22;  
 3♥(po 1♠) - Splinter z singletonem; 
 3BA - dobry kolor karowy, zatrzymania w kolorach bocznych, 
sugestia krótkości w kolorze odpowiedzi, do 17 PC; 
 4♦ - 18-21 PC, układ 5+♦-4 z czwórką w kolorze odpowiedzi, 
cue bidy w obu bocznych kolorach, karta taka, że po Splinterze 
i negacie byłoby jeszcze jedno ruszenie  
 4♥(po 1♠) - Splinter z renonsem; 
    

1♦ - 1♠ 
1BA – może być 2452, może być 1444, może być 1453;  
 
1♦ - 1♠ 
1BA - 2♥ = 5-5 inwit, z inwitem na  

5♠-4♥ przechodzimy przez 2♣ 
 
               1♦ - 1♠ 
               2♣/♦ - ? 
- 2♥ - transfer na 2♠ = albo SO na ♠, albo dowolny inwit, al-
bo GF z przejściem przez 2BA 
- 2♠ = GF, wydłuża piki 
- 2BA = INW 
- 3♣/♦ = GF 
          1♦ - 1♥ 
          2♦ - 2♠ (pytanie o układ) GF,  
              ? 

• 2BA – brak krótkości, brak 3♥ 
 3♣ - krótkość ♣ ; 
 3♦ - krótkość ♥ ; 
 3♥ - trójka kierów bez krótkości; 
 3♠ - krótkość ♠; 
 3BA - inne ręce; 
   
               1♦ - 1♠ 
              2♦ - 2♥ 
                          2♠ - 2BA (pytanie o układ); 
             ? 
 3♣ - krótkość ♣ (dalej 3♦ relay); 

 3♥ - 4♥ i 5+♦ nie wyklucza 3♠;  
 3♠ - 3♠,  bez 4♥, 6+♦; 
 3BA - krótkość ♣,  bez 3♠ i 4♥ (7+♦); 

 3♦ - krótkość ♠ i 6+♦;  
 3♥ - krótkość ♥ i  6+♦; 
 3♠ - trójka pików bez krótkości; 
 3BA - inne ręce bez krótkości;        
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        1♦ - 1♠ 
        2♦ - 2BA 
        3♣/♦ - 3♥ - 5+♠ i 4♥, F1; 
 
            1♦ - 1♠ 

         2♥ - ? 
 2♠,3♦ - nie forsują! 
 3♥ - zachęcające, jedyna droga do uzgodnienia kierów; 
             1♦ - 1♠ 
             2♥ - 2♠ 
             3♦ - NF; 

 
             1♦ - 1♠ 
             2♥ - 3♣ 
             3♠ - ? 
 4♦ - uzgadnia kara; 
 4♣ - uzgadnia piki, cue bid karowy;             
 4♥ - uzgadnia piki, cue bid kierowy;                   
      1♦ - 1♥/♠ 
  2/3♥/♠ - 3/4♦ - sign off, wskazanie blefu; uwaga!- 1♥ i 1♠ 
należy alertować   
              
               1♦ - 1♥/♠ 
               2BA - ? 
 3♣ - sztuczne, pytanie o charakter ręki; 
 3♦ - zachęcające z fitem karowym; 
 3♥/♠ - kolor 6+; 
 4♥/♠ - 6+ z jedną przegrywająca, z boku nic specjalnego; 
 4 w nowy kolor - Splinter na karach;   
       
            1♦ - 1♥/♠ 
            2BA - 3♣ 
              ? 
 3♦ - 6+♦, nie wyklucza trójki w kolorze odpowiedzi; 
 3♥/♠ - trójka licytowana w układzie 5332; 
 3♠/♥ - singleton licytowany; 
 3BA - 5332 z dubletonem w kolorze odpowiedzi; 
 4♣/♦/♥(po 1♠) = 5♦4♥/♠22 cue bid, 
 4♥/♠ = 5♦4♥/♠22 minimum  
            1♦ - 1♥/♠ 
            2BA - 3♦ 
             ? 
 3♥/♠ - cue bid; 
 4♦ - Blackwood na karach; 
 
              1♦ - 1♠ 
            3♦ -  ? 
 3♥ - może być tylko „z zatrzymania”; 
 3♠ - forsuje, 5+; 
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            1♦ - 1BA 
             ? 
 2BA - inwit; forsing do dogranej należy licytować przez re-
wers starszym kolorem ze stopera;  
       
  1♦ - 2♣(forsuje do dogranej) 
             ? 
 2♦ - 12-14 PC, bez 4S, bez 6 dobrych kar, bez 4 trefli 
 2♥ - 12-15 PC, naturalne 4-ka lub układ 4441(i) lub 1444(i);  
teraz 2♠ czwarty kolor, a potem (i po 2BA) 3♥ otwierającego to 
układ 4441(i), a 4♣ to 1444(i),   
 2♠ - 12-15 PC, naturalne, 4-ka lub układ 4144(i); potem po 
2BA 3♠ otwierającego to układ 4144(i),  
 2BA – 16+ PC, układ dowolny;                
 3♣ - 12-15 PC, naturalne, 4♣;   
 3♦ - 12-15 PC, ręka jednokolorowa 6+, dobry kolor ; 
 3♥/♠ - 12-14 PC, 4+♣ i licytowana krótkość; 
             1♦ - 2♣ 
             2♦ - 2♥/♠ = stoper;  

  
 1♦ - 2♥ 
 ? 

- 2BA = GF; odp. licytuje fragment 
- 3♣ = GF, w pierwszym czytaniu pyt. O zatrzymanie 
- 3♦ = SO 
- 3♥/♠ = INW 
- 3BA = SO  
 2♠ = 10-11 PC, 6+♣ 
   
  1♦ - 2♠ 
  ? 

- 2BA = pytanie, GF; 
- 3♣ = SO; 
- 3♦ = SO; 
- 3♥/♠ = zatrzymanie lub kryty cue bid na treflach; 
- 3BA = sign off; 
- 4♣/♦ = Blackwood; 

 
  1♦ - 2♠ 
  2BA - ? 

- 3♣ = bez krótkości, b. dobre trefle – takie, że jedna figura 
je zamyka; teraz 3♥/♠ - stoper do bez atu lub kryty cue bid 
na treflach; 3♦ - samouzgodnienie; 

- 3♦/♥/♠ - krótkość – teraz 4♣/♦ - Blackwood, kolor na wyso-
kości 3 – stoper lub kryty cue bid na treflach; 

- 3BA = ręka bez krótkości, dobra do bez atu; teraz 4♣/♦ - 
Blackwood; 

         
           1♦ - 2BA 
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           ? 
 3♣/♦ - sign off; 
 3♥/♠ - wywiad bezatutowy, sugerujący krótkość, możliwa silna 
ręka szlemikowa; licytuje się wtedy: 
            1♦ - 2BA 
               3♥ - 3BA 
                 ? 
 4♣/♦ - naturalne, silne, sugeruje krótkość kier; 
 
   1♦ - 3♣ 
   ? 

- 3♦ = sign off do wariantu słabego 
- 3♥/♠/4♣ = krótkość, szlemikowe do wariantu słabego  

 
po pasie: 
pas - 1♦ 
- 2♥ - bez zmian (do PC, 5♠4♥) 
- 2♠ - góra pasa na treflach 
- 3♣/♦ bez zmian 

 
PO OTWARCIACH 1♥/♠  

    
                  1♥ - ? 
 1BA - forsujące na jedno okrążenie: 
    a)5-12 PC bez fitu w kolorze otwarcia, bez dobrej 6M w si-

le 9-11 PC; 
    b)4-6 PC ręka zrównoważona ze słabym fitem; 
    c)10-11 PC z 3 kartowym fitem w kolorze otwarcia bez krót-

kości, możliwy boczny kolor 5+; 
    d)12-13(14) PC z fitem w kolorze otwarcia bez krótkości; 
 2♣ - w zasadzie naturalne, od 11 PC, ale z silną ręką z fitem 
w kolorze otwarcia może być licytowane nawet z dubletonem; 
 2♣/♦ −  forsuje do dogranej; 
 2♠ - 6-10(11)PC, fit 4+ w kolorze otwarcia; 
 2BA – 9-11 PC, 5+♣ i 5+♦ bez fitu kier       
 3♣/♦ - naturalne 6+, siła inwitu;teraz 3♥ – F1, kolor 6+; 
 3♥ - blokujące - do 5 PC, 4+♥; 
 3♠ - 10-12 PC, fit 4+, dowolna krótkość;  po pasie – (9)10-11 
PC, dowolny singleton      
 3BA  - 13+ PC, Splinter z krótkością ♠; po pasie – (9)10-11 
PC, renons pik 
 4♣/♦ - 13+ PC, Splinter; po pasie – (9)10-11 PC, renons    
        
         1♠ - ?  
 2♣/♦/♥ −  forsuje do dogranej; 
 2BA – 6-10(11) PC, fit 4+ w kolorze otwarcia;  
 3♥ - naturalne 6+, siła inwitu; teraz 3♠  F1, kolor 6+; 
 3BA  - 10-12 PC, fit 4+, dowolna krótkość; po pasie - (9)10-
11 PC, dowolny singleton    
 4♣/♦/♥  - 13+ PC, Splinter; po pasie (9)10-11 PC z renonsem 
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               1♥ - 1♠ 
          2♦ - 3♥ - nie forsuje; 
 

               1♥ - 1♠  
               2♥ - 2♠  - naturalne, F1; 
 
               1♥ - 1♠ 
               2♥ - 2BA (forsujące) 
                ? 
 3♣/♦ - krótkość licytowana; teraz 3♥ -sign off, a nowy kolor 
- cue bid; 
 3♥ - krótkość pik; 
 3♠ - trójka pików bez singla (3622(i)); 
 3BA - inne ręce; 
 

      1♥ - 1♠ 
                ? 
 2BA - forsujące do dogranej bez bocznego koloru, układ nieko-
niecznie zrównoważony, możliwy układ 4-5-2-2(i); 
 3BA – chęć gry, pełny kolor kierowy; 
 
         1♥ - 1♠ 

        2BA - ? 
 3♣ - przejściowe; 
 3♦ - 5+♦; 
 3♥ - zachęcające z szansami szlemikowymi; 
 3♠ - 6+♠; 
 4♣/♦ - Splinter z fitem kierowym; 
 4♠ - kolor z jedną przegrywającą, z boku nic specjalnego; 
 
   1♥ - 1♠ 
   2♣ - ? 
- 2♦=transfer na 2♥, SO na ♥ lub dowolny inwit lub GF z przej-
ściem przez 2BA 
- 2♥ = INW 
- 2♠ = SO 
- 2BA = INW 
- 3♥ = GF 
              1♥ - 1♠ 
              2BA - 3♣ 
               ? 
 3♦ - krótkość karo, 6+♥, możliwe 3♠; 
 3♥ - 6+♥, możliwe 3♠; 
 3♠ - 5332 z trójką pików; 
 3BA - 2-5-3-3(i); 
 4♣/♦ - cue bid, 20-21 PC, 4-5-2-2(i); 
 4♥ - 17-20 PC, 7+♥ bardzo dobrych; 
 4♠ - 18-19 PC, 4-5-2-2(i); 

1♥ - 1♠              
3♣/♦ - ?                             
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 3♥ - dwuznaczne - albo negatywny wybór ze słabą ręką z duble-
tonem (wtedy przyjmujemy decyzję otwierającego), albo zachęca-
jące do   szlemika z fitem minimum trzykartowym (wtedy w na-
stępnym okrążeniu licytujemy cue bid), n.p.: 
             1♥ - 1♠ 
             3♦ - 3♥ 
             3BA - ? 
 pas - słaba ręka z dubletonem kier; 
 4♦,4♣ - od 11 PC, cue bid - co najmniej trzy kiery; 
 
   Analogicznie licytujemy w sekwencji:     
       1♥/♠ - 1BA 
           3♣/♦ 
 
             1♥ - 1BA 
              ? 
 2♣ - 2+♣ bez 4♦ (jeżeli 2♣, to układ 5332 lub 4-5-2-2(i) ); 
 2♦ - 4+♦ (3♦, jeżeli układ 4-5-3-1(i)); 
 2♥ - 6+♥;                              
 2♠ - forsujące do dogranej, bez młodszej czwórki tzn. ręka 
jednokolorowa lub z czwórką pików; 
 2BA - inwitujące; (dalej 3♥=sign off,   
                     3♣/♦= nie forsujące); 
 3♣/♦ - naturalne, forsujące do dogranej;  
 
Po pasie: 
       pas - 1♥/♠ 
       1BA - ? 
z 5332 w sile 12-14 PC pasujemy; w związku z tym 2♣/♦ są natu-
ralne (wyjątkowo może być układ 4♠5♥ i 3-1 w młodszych) - inne 
rebidy bez zmian; 
              
             1♥ - 1BA                         
             2♣ - ?   
 2♦ - kolor 5+; teraz z krótkością ♦ jest obowiązkowy powrót 
na 2♥;                                                             
 2♥ - 4-6 PC z fitem lub 5-9 PC z dubletonem;   
 2♠ - 10-12 PC, 5+♣;                             
 3♥ - 10-12 PC z fitem, bez krótkości; 
 3BA,4♥ - 12-13(14)PC, fit kierowy, bez własnego koloru i bez 
krótkości; 
 4♣ - 12-13(14)PC, fit kierowy i 4♣ bez krótkości; ręka obie-
cująca; 
   Analogicznie licytuje się w sekwencji:     
              1♥ - 1BA                      
              2♦ -  ?                           
               
              1♠ - 1BA 
              2♣ - 2♦/2♥ - kolor 5+; teraz z krótkością ♦/♥ 
obowiązkowy powrót na 2♠;   

 22                                              13-06-12 



    
            1♥/♠ - 1BA 
            2♣  - 2♥/♠ 
            2BA = 16-17 PC, 5332 lub 5422; 
 
            1♥ - 1BA 
            2♥ - ? 
 2♠ - pytanie o singletona; 
 2BA - naturalny inwit do 3BA; 
 3♣/♦ - naturalne 6+, krótkość kier, NF; 
 3♥ − inwit; 
              1♥ - 1BA                          
              2♥ - 2♠                           
               ?                                              
 2BA - krótkość pik;                
 3♣/♦ - krótkość; po wskazaniu krótkości, powrót na kolor 
otwarcia jest sign off; 
 3♥ - brak krótkości, ręka nieciekawa; 
 3BA - brak krótkości, ładna ręka; 
 
              1♠ - 1BA 
              2♠ - ? 
 2BA - pytanie o singletona (nawet po wejściu obrońcy kolorem 
lub ktr po 1BA); 
 3♣/♦/♥ - naturalne 6+, krótkość pik, NF; 
 3♠ − inwit; 
 
           1♠ - 1BA 
              2♠ - 2BA 
                ? 
 3♣/♦/♥ - krótkość w kolorze licytowanym; 
 3♠ - brak krótkości, ręka nieciekawa; 
 3BA - brak krótkości, ładna ręka; 
 
      1♠ - 1BA 
      2BA - GF, dalsza licytacja naturalna; 
 
1♠ - 1BA  
2♥ - ?  
- 3BA = krótkość pik, 5+♥, 9-11 PC  
- 4♣ - 13-15 PC, 4♥ i fit pikowy  
- 4♦ - 13-15 PC, fit pikowy bez czterech kierów 
 
1♠ - 1BA 
? 
- 3♥ = 5+-5+ 
- 3♣ = nat lub 5+♠ 4♥ 
 
1♠ - 1BA 
3♣ - 3♦(automat), chyba że miniraise (4♠) lub inw (3♠) 
? 
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- 3♥ = 5+♠ 4♥ 
- 3♠ = 6♠4♣ 
- 3BA = piki z treflami 
  
W sekwencji:          
              1X - 1BA 
              2Z - 2BA 
               ?    
licytuje się krótkość, gdy 2BA jest inwitujące, a trójkę, gdy 
forsujące!   
                  
            1♥/♠ - 2♣/♦ 
               ? 
 2♥/♠ - minimum otwarcia; 
 2BA - 16-21 PC, ręka jednokolorowa, niekoniecznie zrówn. 
 3♣/♦ – 16+, fit czterokartowy; 
 4♣/♦ - 12-14 PC, 5-5; 
 
              1♥ - 2♣ 
              2♦ - ? 
 2♥ - 3+♥, uzgodnienie koloru, nie obiecuje longera treflowe-
go, dalej jak po forsującym 2BA (2♠ - trójka, 2BA - 5422, 
etc.); 
 2♠  −  czwarty kolor bez fitu kier; 
 2BA - forsujące bez fitu kier; 
 3♣ - szlemikowe, unaturalnia trefle; 
 3♦ - 4♦, uzgodnienie koloru;              
 3♥ - 5+♣ i 3+♥, lokalizacyjne, aspiracje szlemikowe; 
 
tak samo po otwarciu 1♠ i rebidzie poniżej 2♠   
1♠  – 2♣  
2♦/2♥  - ?  
- 2♠  - uzgodnienie jw.  
- 2BA - wyklucza fit pikowy  
 Po rebidzie 2 w kolor otwarcia:  
1♥/♠  - 2♣   
2♥/♠  - ?  
- 3♥/♠  - szlemikowe uzgodnienie koloru z kolorem treflowym  
- przejście przez 2BA i potem uzgodnienie koloru otwarcia w 
zasadzie wyklucza dobre trefle 
 
1♥ - 2♣ 
2♥ - 2BA 
? 
- 3♣/BA = naturalne 
- 3♠ = naturalne 
- 3♦ = krótkość karo, 6♥ 
- 3♥ = 6♥ bez krótkości karo 
 
1♠ - 2♣ 
2♠ - 2BA 
? 
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- 3♣/BA = naturalne 
- 3♦/♥=6♠, krótkość licytowana 
- 3♠ = 6♠ bez krótkości w kolorze czerwonym 
 
analogicznie po odpowiedzi 2♦ - co nie może być naturalne to 
oznacza szóstkę i krótkość licytowaną 
              1♥  - 2♣/♦ 

          2BA - ? 
 3♣ - relay; 
 3♦ -ręka z dobrym kolorem odpowiedzi 6+;       
 3♥ - zachęta do szlemika - 5+♣/♦ i 3+♥; 
 3♠,4♦/♣ - Splinter uzgadniający kiery; 
 3BA - inne ręce bez fitu (12-13 PC!!); 
 
              1♥ - 2♣/♦              
              2BA - 3♣ 
                ? 
 3♦ - układ 5332 z trójką w kolorze odpowiedzi;  
 3♥ - 6+♥; 
 3♠ - 6+♥, krótkość pik; dalej 4♣/♦ - uzgodnienie 
 3BA - układ 5332 z dubletonem w kolorze odpowiedzi; 
 
Analogicznie licytuje się w sekwencji:     
           1♠ - 2♣/♦ 
               2BA 
       
                1♠ - 2♥  
                 ? 
 2♠ - praktycznie bez fitu kier; 
 2BA - 16-21 PC, ręka jednokolorowa, niekoniecznie zrównoważo-
na; 
 3♥ - uzgodnienie kierów; 
 3BA - do 14 PC, z fitem kier i krótkością w kolorze młodszym. 
Dalej 4♣ pytanie: 

 4♦ − krótkość karo; 
 4♥ -krótkość trefl; 

 
1♠ - 2♥                      
2♠ - 2BA,3♣/♦, 
4♥ - 6 niezłych pików z fitem kierowym; 
 
1♠ - 2♥ 
2♠  −   3♠  − lokalizacyjne, aspiracje szlemikowe; 
              1♠ - 2♥                    
              2BA - ? 
 3♣ - relay; 
 3♦ - 5+♥ i 5+♦; 
 3♥ - 6+♥; 
 3♠ - zachęcające; 
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 3BA - nieciekawa ręka bez fitu pik z zatrzymaniami w kolorach 
bocznych; 
 4♣/♦ - Splinter z fitem pikowym; 
 4♥ - 6-7 ♥ z jedną przegrywającą, minimum;  
              1♠ - 2♥ 
              2BA - 3♣ 
                ? 
 3♦ - 5332 z trójką kierów; 
 3♥ - 6+♠ i 3♥; teraz 3♠ uzgodnienie,     
                 4♣/♦ - cue bid przy ♥ 
 3♠ - 6+♠ bez 3♥; 
 3BA - 5-2-3-3(i) 
 
       1♥/♠ - 2♥/♠ 
               ? 
 2BA – forsujące do 3♥/♠, pytanie o siłę i lokalizację; 
 inne – naturalne; 
 
1♥ - 2♠ 
- 2ΒΑ = pytanie, GF 
−    3♣ = inwit do strefy 6-8 PC 
- 3♦ = inwit do strefy 8-10 PC 
- 3♥ = sign off 
- 3♠ = pytanie o singla 
- 3BA = singiel ♠ 
- 4♣/♦ = singiel licytowany 
- 4♥ = brak singla 

- 3BA = krótkość ♠ 
- 4♣/♦ = krótkość licytowana 
 
1♠ – 2BA 
- 3♣ = pytanie, GF 
−  3♦ = inwit do strefy  6-8 
- 3♥ = inwit do strefy 8-10 
- 3♠ = sign off 
- 3BA = pytanie o singla 
- 4♣/♦/♥ = krótkość licytowana 
- 4♠ = brak krótkości 

- 4♣/♦/♥ = krótkość 
 
1♥ - 2♠ 
2BA - ? 
- 3♣ = krótkość 
- 3♦ = krótkość 
- 3♥ = dół bez krótkości 
- 3♠ = krótkość 
- 3BA = góra bez krótkości 
 
1♠ - 2BA 
3♣ - ? 
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- 3♦ - krótkość 
- 3♥ - krótkość 
- 3♠ - dół bez krótkości 
- 3BA – góra bez krótkości 
- 4♣ - krótkość 
 
1♥ - 2BA 
- 3♣/♦ = SO 
- 3♥ = INW 
- 3♠ = relay 
 
1♥ - 2BA 
3♠ - ? 
- 3BA = 11(65) 
- 4♣/♦ = krótkość♥/♠ 
 
        1♥ - 3♥ (4+♥, do 5 PC, blokujące); 
         ? 
 3♠ - pytanie o krótkość; 
 3BA - krótkość pik, aspiracje szlemikowe; 
 4♣/♦ - krótkość, aspiracje szlemikowe; 
 
              1♥ - 3♥                  
              3♠ - ? 
 3BA - krótkość pik; 
 4♣/♦ - krótkość licytowana; 
 4♥ - brak krótkości; 
 
            1♥/♠ – 3♣/♦ 
            4♣/♦ – wezwanie do cue bidu; 
 
 
FORSOWANIE W LICYTACJI JEDNOSTRONNEJ 
 
1.Odpowiedzi i dalsza licytacja. 
1.1.Po otwarciach 1♦/♥/♠ i odpowiedzi two over one licytacja 
jest sforsowana do końcówki, np.  
    1♦ −  2♣       1♠ - 2♣              
    2♥ −  3♣                 2♦ - 2♠              
1.2.Po otwarciach 1♥/♠ sekwencje: 
    1♥ - 2♦              1♠ - 2♥  
    2♥ - 3♥              2♠  −   3♠    
to  lokalizacyjne wskazanie aspiracji szlemikowych. Z ręką in-
witującą 10-11 PC,5+  w kolorze bocznym i fitem kier/pik licy-
tujemy forsujące 1BA.  
1.3. Po otwarciach 1♥/♠ podwójny przeskok nowym kolorem na wy-
sokości trzech jest licytacją z bilansu, np.: 
      1♥ - 3♣ , 1♠ - 3♥ 
Dalej powtórzenie koloru otwarcia forsuje. 
 
2.Dalsza licytacja otwierającego. 
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2.1.Po odpowiedzi one over one i rewersie otwierającego licy-
tacja jest sforsowana do dogranej, za wyjątkiem jednej tylko 
sekwencji:  
         1♦  -  1♠ 
         2♥ - gdzie licytacja jest sforsowana na jedno okrąże-
nie 
2.2.Po otwarciu 1♥/♠ i odpowiedzi two over one kolorem młod-
szym podniesienie tego koloru oznacza czwórkę w tym kolorze i 
siłę 16+ PC. 
2.3.Powtórzenie koloru otwarcia z przeskokiem nie jest forsu-
jące i oznacza: 
    a) po one over one - średnią rękę w sile 14-16 PC z nie-
złym kolorem;  
    b) po two over one - 13-15 PC i bardzo dobry kolor (tylko 
po otwarciu 1♥/♠); 
2.4.Bardzo silne ręce jednokolorowe licytujemy przy pomocy re-
bidu 2BA. 
2.5.Rebid otwierającego 3BA po otwarciach 1♣/♦/♥ i odpowiedzi 
one over one oznacza niezbyt silną (do 17 PC) rękę z bardzo 
dobrym kolorem otwarcia i zatrzymaniami w kolorach bocznych. 
2.6.Zastosowanie w licytacji czwartego koloru lub forsującego 
2BA przesądza końcówkę za wyjątkiem sekwencji: 
   1♦ - 1♠ 
   2♣ - 2♥ 
   3♦ - 3♥ - naturalne, 5-5, inwitujące; 
                              
CZWARTY KOLOR i FORSUJĄCE 2BA 
 
Nie gramy forsującym 2BA w żadnej sytuacji większości sekwencji stosujemy rozwiązania 
transferowe, opisane w poszczególnych sytuacjach              
 Czwarty kolor na wysokości trzech nie jest pytaniem o 
układ, ale o zatrzymanie do bez atu. 
    

Po odpowiedzi one over one i rebidzie otwierającego na wyso-
kości 1 lub 2, 2BA odpowiadającego jest zawsze inwitujące, 
także po rewersie.  
 
TRZECI KOLOR, EN PASSANT, WYWIAD BEZATUTOWY 
Trzeci kolor na wysokości trzech jest naturalny bądź seminatu-
ralny (wskazanie zatrzymania). W licytacji jednostronnej nie 
stosujemy wywiadu bezatutowego, a en passant (wskazywanie za-
trzymań) za wyjątkiem czwartego koloru na wysokości trzech. 
Wywiad bezatutowy stosujemy w kolor przeciwnika w licytacji 
dwustronnej (po otwarciu przeciwnika bądź interwencji).  
 
LICYTACJA PO OTWARCIACH NA III i IV RĘCE 
  
      pas - 1♣ 
      1BA - 10-11 PC, układ zrówn. bez 4S; dlatego też z siłą 
do 9 PC bez 4S odpowiada się 1♦;     
                       pas – 1♣ 
               2♦(dobry kolor z fitem ♣) - ? 
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 2♥/♠ - 14+ PC, naturalne lub zatrzymanie, forsuje na jedno 
okrążenie (przy braku zatrzymania można się zatrzymać w 3♣/♦); 
 2BA - forsujące; naturalne lub ręka 
jednokolorowa z treflami; 
 3♣ -  sign off; 
 3♦ - inwit do końcówki; 
 3♥/♠ - Splinter z 5+♣; 
 4♣ - 5+♣, fit ♦, bez krótkości,ręka szlemikowa;                                
 4♦ - fit ♦, bez krótkości, ręka szlemikowa;                    
 
      pas - 1♣ 
      2♥/♠(dobry kolor z fitem ♣) - ?  
(po pasie odpowiedzi 2♥/♠ pozostają naturalne!) 
 
 2BA - forsujące; naturalne lub ręka jednokolorowa z treflami; 
 2♠/3♥ −  naturalne lub zatrzymanie, FD ; 
 3♣ -  sign off; 
 3♦ - naturalny rewers lub zatrzymanie, FD ; 
 3♥/♠ - inwit do końcówki; 
 4♣ - 5+♣, fit ♥/♠, bez krótkości, szlemikowe;                                
 3♠/4♥,4♦ - Splinter z 5+♣;  
                 
    pas - 1♦ 
         ?  
 2♥/♠/3♣ - naturalne 5+, dobry kolor z fitem karo; 
 3♦ = limit                     
 pas - 1♦ 
      2♥/♠ - ? 
 2BA,3♣ - forsują; 
 3♦ - sign off; 
 3♥/♠ - inwit do końcówki; 
 
       pas - 1♦ 
        2♣ - ? 
 2♥/♠ - 14+ PC, naturalne lub zatrzymanie, forsuje na jedno 
okrążenie; 
 2♦,3♣ - nie forsują; 
 2BA,3♦ - forsuje; 
    Po trzecioręcznych otwarciach 1♣ i 1♦, inaczej niż przed 
pasem, stosujemy preferencję kolorów starszych - z układem 4S-
5M odpowiadamy 1 w starszy niezależnie od posiadanej siły, po-
nieważ wszystkie odpowiedzi są nieforsujące.  
       
     Po trzecioręcznych otwarciach 1♥/1♠  górę pasa (siłę 9-11 
PC) z fitem sprzedajemy następująco:  
 kolor z przeskokiem (nawet 2♠ po 1♥ ) - dobry kolor 5+ i fit 
4 kartowy w kolorze otwarcia;  
 3♠/3BA – Splinter z dowolnym singletonem; 
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 kolor z podwójnym przeskokiem – Splinter z renonsem (za wy-
jątkiem sekwencji pas-1♥-3♠); 
 2♣  ( Drury ) - z fitem w kolorze otwarcia; 
          
         pas - 1♥/♠ 
         2♣ - ? 
 2♦ - 12-14 PC, układ dowolny (po otwarciu 1♠ wyklucza 4♥); 
 2♥/♠ - do 11 PC ,najsłabsza licytacja; 
 2BA - od 15 PC, 5332 lub 6322 z aspiracjami; 
 3♣/♦ - 17-21 PC, naturalne 4+; 
 3♥/♠ - 6♥/♠, zachęcające do końcówki; 
 3BA - propozycja kontraktu, zatrzymania w kolorach bocznych; 
 4♣/♦, 3♠(po 1♥), 4♥ (po 1♠) - Splinter w sile 17-21 PC; 
 inne - jak przed pasem; 
        
 Drury, a potem : 
 nowy kolor - układ zrównoważony, zgrupowanie w kolorze licy-
towanym; 
 bez atu - układ zrównoważony, honory rozrzucone; 
 
     pas - 1♥/♠ 
        ?                                                                 
2BA – 7-9 PC, fit 4+ (UWAGA ZMIANA) 
 
 pas - 1♠ 
 2♥ - 3♥ = inwit 
 
 pas - 1♠ 
 2♥ - 2BA = forsing 
 
 pas - 1♠ 
 2♥ - 3BA = sign off 
 
   Po otwarciu na III i IV ręce i interwencji nie ma Leben-
sohla z pozycji odpowiadającego, np.  
pas – pas - 1♥ - 2♣ 
? 
 2BA = góra pasa, zatrzymanie trefl, fit kier 
 3♣ = góra pasa, bez zatrzymania trefl, fit kier  
 3BA = góra, dobre podniesienie do 4♥ 
 
 

PO OTWARCIU 1BA 
   
              1BA - ? 
 
- 2♣ F0 Stayman (odpowiedzi 2♦/♥/♠, BA/3♣) 

= 0+PC, 4+-4+M 
= 0+PC, 4M 5+m z wyłączeniem siły INV (8-9 PC) 
= 0-7 PC, 6+♣ 
= INV z 5♠ 
= INV 4♠ 5+m 
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= 10+PC, #2♦…4BA 
- 2♦ F0 transfer 

= 0+PC, 5+♥, zasadniczo brak 4♠, #2♣, 4♣/♥ 
=  INW 4♥ bez 4♠, INW z 4♥,  

      = GF, 4♥, brak 4+♠ i aspiracji szlemikowych, chęć gry 
3BA przy braku 4/5♥ w ręce otwierającego 
-2♥ F0 transfer 

= 0+PC, 5+♠ z wyłączeniem siły inwitu (8-9 PC) 
= INW, 4♠, brak 4+♥, ba/sba lub 4144 

= GF, 4♠, brak 4+♥ i aspiracji szlemikowych, chęć gry 3BA 
przy braku 4/5♠ w ręce otwierającego 
- 2♠ F0 

= 0+PC, 5+-4+m, brak 4M, #pas, #3BA 
= INW 6+♣ 
= GF 6+♦ bez krótkości trefl, 9+PC 

- 2BA NF, inwit do 3BA, brak 4M i krótkości 
- 3♣ F0  

= GF 6+♣ bez krótkości karo, #3BA 
= SO, 6+♦ 

- 3♦ INW 6+♦ 
- 3♥ GF, 6+♣ z krótkością karo, 
- 3♠ GF, 6+♦ z krótkością trefl, 
- 3BA chęć gry 
- 4♣/♦ GF, 6+♥/♠, brak aspiracji szlemikowych 
- 4♥/♠ chęć gry 
 
SEKWENCJE WYMAGAJĄCE UWAGI 
 
1BA – 2♣ 
? 
- 2♦ = brak 4M 
- 2♥ = 4/5♥ bez 4♠ 
- 2♠ = 4/5♠ bez 4♥ 
- 2BA = 4-4M minimum 
- 3♣ = 4-4M maksimum 
 
1BA – 2♣ 
2♦ - ? 
- 2♥ NF = 4+-4+ M lub 4♥5+m, próba zagrania 2♥ 
- 2♠ IN = inwit na 5♠ 

  = inwit na 4♠ 4/5♥ 
  = inwit na 4♠5+m 

- 2BA F0 puppet na 3♣ 
= SO, 6+♣ 
= 0-8 PC, 4M i 5+♣, #2♥ 
= GF, 4M i 5+m, #3BA, boczna krótkość  

- 3♣ GF pytanie o układ 
- 3♦ GF pytanie o 3M, 9+PC, 5+-4+M 
- 3♥/♠ GF, krótkość, układ 1444 lub 0445 
- 3BA chęć gry 
- 4♣/♦ = aspiracje szlemikowe, 6+♥4♠ krótkość licytowana  
 
1BA – 2♣ 
2♦ - 2♥ 
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? 
- 2♠ = preferencja pików 
- 2BA = (22)(54) 
- 3♣/♦ = (22)M 6-7 licytowana 
 
1BA – 2♣ 
2♦ - 2♠ 
? 
- pas – dół z 3♠ 
- 2BA – dół bez 3♠ lub karta do gry w bez atu lub w kiery (z 

5♥ odpowiadający powinien powiedzieć 3♥) 
- 3♣/♦ IN - dół, niezły kolor 6-kartowy 
- 3♥ F4 – max, 3♥, chęć gry 4♥ przy piątce u partnera (z 5♠ 

bez 5♥ odpowiadający powinien powiedzieć teraz 3♠)  
- 3♠ F4 – max, 3♠ bez 3♥, chęć gry 4♠ przy piątce u partnera 
- 3BA – max, bez 3M, lub chęć gry w bez atu 
(po 3♥/♠ 4m odpowiadającego jest IN z kolorem 5+ z ręką złą do 
gry w bez atu) 
 
PO STAYMANIE w sekwencjach rozkładowych obowiązują zasady: 
przy 4432 licytujemy trójkę, przy 5332 – dubla, krótkości od 
dołu 
 
1BA – 2♣ 
2♦ - 2BA 
3♣(AUT) - ? 
- pas = SO, (5)6+♣ 
- 3♦ GF = 4M 5+♦ 
- 3♥/♠ GF = 4M 5+♣ krótkość ♦/♥ 
- 3BA GF = 4♥ 5+♣ krótkość ♠ 
- 4♣ GF = 4♥ 5+♣ krótkość ♠, aspiracje 
 
1BA – 2♣ 
2♦ - 2BA 
3♣ - 3♦ 
3♥(R) - ? 
- 3♠ = krótkość trefl 
- 3BA = krótkość kier,  
- 4♣ = krótkość pik 
- 4♦ = krótkość kier, aspiracje, 
 
1BA – 2♣ 
2♦/♥/♠ - 3♣ = R 
  
1BA – 2♣ 
2♦ - 3♣ 
? 
- 3♦ = 5/6m, #4♣ 
- 3♥ = 3244/2245/2254 
- 3♠ = 2344 
- 3BA = 3334/3343 
- 4♣ = 6♣, góra 
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1BA – 2♣ 
2♦ - 3♣ 
3♦ - 3♥(R) 
? 
- 3♠ = 5/6♣ 
- 3BA = 5/6♦ 
- 4♣ = 6♦, nadwyżka 
 
1BA – 2♣ 
2♦ - 3♣ 
3♥ - 3♠(R) 
? 
-3BA = 3244 
- 4♣ = 22(45) 
 
1BA – 2♣ 
2♦ - 3♦ 
? 
Otwierający zgłasza najbliższą posiadaną 3M. Dalsza licytacja 
według zasad ogólnych, z tym, że 3BA po 3♥ jest forsujące i 
oznacza 4522 z aspiracjami, 3BA po 3♠ jest NF i oznacza 4♠5♥, 
natomiast 4♥ po 3♠ wskazuje 5422 z aspiracjami. 
 
1BA – 2♣ 
2♥ - ? 
- 2♠ IN = 8-9 PC, 5♠ bez 4♥ 

   = 8-9 PC, 4♠ 5m boczna krótkość 
 
1BA – 2♣ 
2♥ - 2♠ 
? 
- pas = dół, 3♠, preferencja gry w piki niż w bez atu 
- 2BA NF = dół, brak 3♠ lub preferencja gry w bez atu 

- 3♣ INW = nie dół, 3♠, INW 
- 3♥ FK = góra, 5♥ 
- 3♠ FK = góra, 3♠, brak pięciu niezłych kierów 
- 3BA = góra, brak 3♠ i 5♥ 
1BA – 2♣ 
2♥ - 2♠ 
3♣ - ? 
- 3♦ = 4♠ 5+♦ 
- 3♥ = 3♥, 4♠5+m, akceptacja 
- 3♠/4♠ = 5♠ 
 
1BA – 2♣ 
2♥/♠ - ? 
- 2BA = puppet na 3♣ 

   = SO, 6+♣ 
      = SO, 4dM 5+♣(dM=drugi starszy) 

   = GF, 4dM, 5+m, krótkość, #3BA 
   = GF PC, 4♥/♦, ręka ukierunkowana do bez atu 

- 3♣ = R 
- 3♦ NF = SO, 4dM i 5+♦ 
- 3♥/♠ = inwit, ręka układowa z 5+m lub obie starsze 
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-    3♥ po odpowiedzi 2♠ = 4♠, krótkość kier, aspiracje 
 
1BA – 2♣ 
2♥ - 2BA 
3♣ - ? 
- 3♦ GF = 4♠ 5+♦ 
- 3♥ GF = 4♠ 5+♣ krótkość karo  
- 3♠ GF = 4♠ 5+♣ krótkość ♥ aspiracje 
- 3BA = 4♥, ręka do gry bez atu 
  
1BA – 2♣ 
2♠ - 2BA 
3♣ - ? 
- 3♦ GF = 4♥ 5+♦ 
- 3♥ GF = 4♥ 5+♣ krótkość karo 
- 3♠ GF = 4♥ 5+♣ krótkość ♠ aspiracje  
- 3BA = 4♠, ręka do gry bez atu 
 
1BA – 2♣ 
2M – 2BA 
3♣ - 3♦ 
3♥(R) - ? 
- 3♠ = krótkość trefl  
- 3BA = krótkość M (15-17) 
- 4♣ = krótkość M, aspiracje 
 
1BA – 2♣ 
2♥ - 3♣ (R) 
? 
- 3♦ = 4/5♦ 
- 3♥ = 3433 lub 5♥ (tak samo po odpowiedzi 2♠ - 3♥ = 4333 lub 
5♠) 
- 3♠ = 3424 (2425) 
- 3BA = 2434 (2425) 
- 4♣ = 2425, nadwyżka 
 
1BA – 2♣ 
2♥ - 3♣ 
3♦ - 3♥(R) 
? 
- 3♠ = 3442 (2452) 
- 3BA = 2443 (2452) 
- 4♣ = 2452, nadwyżka 
 
1BA – 2♣ 
2♥ - 3♣ 
3♥ - 3♠(R) 
? 
- 3BA = 3433 
- 4♣/♦ = cue bid, 5♥ 
- 4♥ = brak cue bidu m, 5♥ 
 
1BA – 2♣ 
2BA - ? 
- 3♣ = do pasa, 0-9 PC, 6+♣ 
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- 3♦/♥ = transfer 
 
1BA – 2♣ 
3♣ - ? 
- 3♦/♥ = transfer 
 

Po odpowiedzi 2BA/3♣, transferze i przyjęciu, 3BA oznacza 
aspiracje bez krótkości, a nowy kolor aspiracje z krótkością 
licytowaną. 
 
1BA – 2♦/♥ 
? 
- 2BA NF = max, trójka z dwoma figurami w kolorze wskazanym; 
teraz powtórny transfer, a wolna odzywka – warunkowe przyjęcie 
inwitu; 3♥/♠ pytanie o źródło lew 
- 2♠/3♣ = max, 4/5 kart w kolorze wskazanym 
- 3♥/♠ = nie max, 4/5♥/♠, ręka ofensywna 
 
1BA – 2♦ 
2♥ - ? 
- 2♠ F0 =inwit na 5♥ bez 4♠  

 = inwit na 4♥ 5+m nzr 
 = inwit na 6+♥ 

- 2BA NF = inwit na 4♥, ba/sba lub 1444 
- 3♣/♦ GF = 5+♥ 4+♣/♦ 
- 3♥ GF = 4♥, chęć gry 3BA gdy otwierający nie ma 4/5♥  

  = szlemikowe, 6+♥ bez krótkości 
- 3♠/4♣/♦ = autosplinter 
- 3BA sugestia 5332 
 
1BA – 2♦ 
2♥ - 2♠ 
? 
- 2BA NF = minimum bez 3♥ lub preferencja gry w bez atu 
- 3♣ NF = minimum, trójka kierów; teraz coś innego niż 3♥/4♥ 
wskazuje 4♥ 5+m i jest naturalne 
- 3♦ F0 = minimum, czwórka kierów, ręka nieciekawa 
- 3♥ FK = góra, trójka kierów 
- 3♠ FK = góra 5♠ bez 3♥  
- 3BA = góra bez 3♥ i 5♠ 
 
1BA – 2♦ 
2♠ - ? 
- 2BA F0 = warunkowe przyjęcie inwitu bez krótkości 
- 3♣  F0 = warunkowe przyjęcie inwitu z krótkością 
- 3♦ F0 = wtórny transfer, przyjęcie lub nie przyjęcie inwitu 
lub aspiracje szlemikowe 
- 3♥ FK = szlemikowe, pytanie o dobry boczny kolor 4+ (bez 
niego 3BA) 
 
1BA – 2♥ 
2♠ - ? 
- 2BA NF = INW, 4♠, ba/sba, bez 4♥ lub 4144 
- 3♣/♦ GF = 5+♠, 4+♣/♦ 
- 3♥ F0 = szlemikowe z 6+♠ bez krótkości lub inwit z 6+♠ 
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- 3♠ F0 = 4♠, chęć gry 4♠ przy 4/5♠ u otwierającego  
- 3BA = sugestia 5332 
- 4♣/♦/♥ = autosplinter 
 
1BA – 2♥ 
3♣ - ? 
- 3♦ = warunkowe przyjęcie inwitu  
- 3♥ = wtórny transfer, słabe, średnie, albo szlemikowe 
- 3♠ = aspiracje, pytanie o dobrą czwórkę (bez niej 3BA) 
 
1BA – 2♠ 
? 
- 2BA PF = brak nadwyżek do trefli, 3+♦, ♦ dłuższe bądź równe 
treflom 
- 3♣ NF = ♣ dłuższe od kar 
- 3♦ NF = nadwyżka do trefli, 3+♦, ♦ dłuższe bądź równe tre-
flom 
 
1BA – 2♠ 
2BA - ? 
- 3♣ = inwit na treflach 
- 3♦ = 5+♦-4♣, słabe 
- 3BA = lekki inwit szlemikowy, 22(45) lub 6+♦ bez krótkości  
 
1BA – 2♠ 
2BA/3♦ - ? 
- 3♥/♠ = krótkość licytowana, 5+-4+m lub 6+♦, po 3♦ możliwe 
także 6+♣ 
- 4♦ = aspiracje, 2254 lub 6+♦ bez krótkości 
 
1BA – 2♠ 
3♣ - ? 
- 3♦ FK = 6+♦, teraz 3M jest z wartości i sugeruje, że drugi 
starszy jest dobry do krótkości 
- 3♥/♠ FK = 6+♣ lub 5+-4+m, krótkość licytowana 
-  4♣ FK = 2245, aspiracje 
 
1BA – 3♣ 
3♦ - ? 
- pas = 6+♦  
- 3♥/♠ GF = 6+♣, krótkość licytowana 
- 3BA = 6+♣, bez krótkości, lekka zachęta do szlemika 
 
1BA – 4♣/♦ 
- 4♦/♥ = żądanie zgłoszenia 4♥/♠, niechęć gry ze swojej ręki  
 
PO PASIE 
 
1BA – 2♦/♥ 
 2♥/♠ - 3♣/♦ = 5+♥/♠, 4+♣/♦, ale tylko INW 
 

PO OTWARCIU 2♣ 
 

                                        2♣ - ? 
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 2♦ - brak 3 kontroli (as-2, król-1) i brak dobrego koloru 6+; 
 2♥/♠,3♣/♦ - naturalne, kolor 5+, 3+ kontrole; 
 2BA - 3+ kontrole, brak koloru 5+ (dopuszczalna słaba piątka 
młodsza); 
 3♥/♠,4♣/♦ - kolor 6+ z jedną przegrywająca, nic z boku; 
 3BA – pełny (AKDW) longer 6+ w dowolnym kolorze; 
   Po odpowiedzi pozytywnej (2♥/♠/BA, 3♣/♦) jesteśmy sforso-
wani do 4BA, to znaczy, 4BA odpowiadającego jest podtrzymaniem 
licytacji, natomiast 4BA otwierającego jest Blackwoodem o 4 
asy lub 5 wartości.  
              2♣ - 2♦ 
              2♥ - ? 
 2BA - naturalne lub ręka bezwartościowa z fitem; 
 3♥ - maksimum w ramach negatu; 
 4♥ - słabe, z wartościami układowymi; 
               2♣ - 2♦                        
               2BA - ? 
 3♣ - Stayman (po odpowiedzi 3BA = obie czwórki starsze - Tek-
sas); 
 3♦/♥ - teksas; 
 3♠ - układ 5+-4+ w kolorach młodszych; 
 4♣/♦ - 6-10 PC, 6+♣/♦;                          
               
              2♣ - 2♦                   
       2BA - 3♥ 
              3♠ - pełny fit pikowy;   !!! 
 
 2♣ - 2♦ 
 2BA - 3♦ 
 3♠/BA - 4♦ = naturalne !!! Uwaga: na wysokości 4 nie ma 
powtórnego teksasu. 
                             
             2♣ - 2♦ 
             2BA - 3♠ 
               ? 
 3BA - brak 4M lub niechęć jej ujawnienia; 
 4♣/♦ - uzgodnienie koloru;           
              2♣ - 2♦ 
              3♥ -  ? 
 3♠ - co najmniej jedno zatrzymanie II klasy (dalej 3BA – jest 
pytaniem, ale można też sterować cue bidem;) 
 3BA - zatrzymanie I klasy w pikach;             
 4♣/♦ - zatrzymanie I klasy w licytowanym kolorze; 
 4♥ - brak zatrzymań I i II klasy;      
              2♣ - 2♦ 
              3♠ - ? 
 3BA - co najmniej jedno zatrzymanie II klasy; dalej otwiera-
jący może dać cue bid z pominięciem niższego, aby dowiedzieć 
się, czy odpowiadający ma zatrzymanie w kolorze go interesują-
cym, np: 
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             2♣ - 2♦ 
             3♠ - 3BA 
             4♦ - otwierający może mieć cue bid treflowy jeśli 
interesuje go zatrzymanie kierowe    
              
             2♣ - 2BA                             
              ? 
 3♣ -  Baron lub naturalne , po których:  
     3♦/♥/♠ - 4-ka licytowana (potem 4♣  
     naturalne, wyższe - cue bid,  
     uzgadniający kolor odpowiedzi); 
 3BA - czwórka trefli; 
              
 2♣ - 2BA 
             3♣ - 3♦                              
              ? 
 3♥/♠ - czwórka licytowana; 
 4♣ - 6+♣ bez bocznej czwórki;                  
 4♦ - 4♦, wezwanie do cue bidu; 
 4♥/♠ -krótkość, 5+♣  i 4♦ lub układ 4441;   
            
              2♣ - 2BA                    
          3♦/♥/♠ - 3BA 
            4BA - Blackwood o 4 asy;         
           
Po interwencji: 
 kontrą:  
 pas - negatywny;  
 rekontra - pozytywna, ręka zrównoważona;  
 2BA - naturalne, pozytywne, z minimum 1,5 zatrzymaniem w tre-
flach;  
 inne - jak bez kontry; 
 kolorem:  
 pas - słaby lub ręka bez wygodnej licytacji; 
 kontra - propozycyjna, sugerująca opozycję w kolorze skontro-
wanym i rękę nie rokującą perspektyw przy grze własnej;  
 inne - naturalne, nie obiecuje 3 kontroli; 
 
Po interwencji II broniącego: 
 na wysokości dwóch:  
 pas otwierającego - forsujący, może być dany z ręką zrównowa-
żoną z niezbyt silnym kolorem wejścia lub z ręką dwu- lub 
trzykolorową;  
 kontra propozycyjna, sugeruje walory w kolorze skontrowanym;  
 2BA - krótkie, a silne zatrzymanie; 
 na wysokości 3 i wyżej : 
 pas otwierającego - forsujący, obiecuje kartę dwu- lub trzy-
kolorową; 
 

PO OTWARCIU 2♦ 
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2♦ −  ? 
 2♥ - do gry, jeżeli otwierający ma kiery; 
 2♠ - do gry, jeżeli otwierający ma piki (sugeruje lepsze kie-
ry); 
 2BA – GF, pytanie; rebidy: 

 3♣ - każde maksimum, 
 3♦ - dół, kiery (potem nowy kolor to cue bid, a 3♥ pyt. 
o singla), 
 3♥- dół, piki (potem nowy kolor to cue bid, a 3♠ pyt. o 
singla), 

2♦ - 2BA 
3♣ - ? 

 3♦ - relay, GF 
 4♣ - pokaż kolor teksasem 
 4♦ - pokaz kolor 

2♦ - 2BA 
3♣ - 3♦ 
? 
 3♥ - piki (teraz 3♠ o singla) 
 3♠ - kiery, singiel pik 
 3BA – kiery bez singla 
 4♣ - kiery, singiel trefl 
 4♦ - kiery, singiel karo 

2♦ - 2BA 
3♣ - 3♦ 
3♥ - 3♠ 
? 
 3BA – brak singla 
 4♣/♦/♥ - singiel 

 3♣ - forsujące do dogranej na dowolnym kolorze (dalej 
3♦ automat);  
 3♦ - inwit do dogranej, chęć gry w kiery lub w piki; teraz:  

 3♥/♠ – negat;  
 4♣/♦ – Teksas;  
 4♥/♠ - przyjęcie; 

 3♥ - blokujące, fity w obu starszych; 
 4♣ - żądanie pokazania Teksasem koloru otwarcia  
 4♦ - pokaż kolor otwarcia; 
 
              2♦ - 2♥                      
              2♠ - 3♣/♦  - sign off;          
 
              2♦ - 2♠ 
      2BA(kiery) - 3♣/♦ - sign off; 
 
2♦ - 2♥/♠ 
2♠/BA – 3♥/♠ =INWIT na kolorze 6+ 
 
Po interwencji: 
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 kontrą:  
 pas - 5+♦, dopuszcza grę 2♦ z kontrą w przypadku zastania 
trójki u otwierającego;  
 rekontra - uciekaj w starszy; 
 2♥/♠,3♣ - własny kolor 6+;  
 inne -  bez zmian; 
 na wysokości dwóch:  
 kontra - karna;  
 nowy kolor – starszy do koloru partnera, a młodszy naturalny 
- forsuje;  
 2BA - bez zmian;                  
 na wysokości trzech:  
 kontra - karna; 
 3♥/♠ - do koloru partnera; 
 4♥/♠ - sign off z własnego koloru; 

 
PO OTWARCIACH 2♥/♠ 

 
                  2♥ - ? 
 2♠ - do gry, jeżeli otwierający ma piki; 
 2BA – GF, pytanie o drugi kolor; dalej:  

 3♣,3♦ - naturalne 5+,  
 3♥ - ♥+♠; 

 3♣ - do koloru; 
 3♦ = iniwt z fitem ♥ 
 3♥ - blokujące;    
              2♠ - ?                            
 2BA - pytanie o drugi kolor; 
 3♣ - do koloru 
 3♦ - inwit z fitem pik 
 3♥ - naturalne, inwitujące; 
 3♠ - blokujące; 
 4♣ - fity w obu młodszych 
 
 Przejście do licytacji szlemowej:  
              2♥ - 2BA 
          3♣ - ? 
 3♦,3♠ - uzgodnienie trefli, cue bid;MOŻNA GRAĆ że Nat GF!!! 
 3♥ - szlemikowe uzgodnienie kierów; 
 4♣ - uzgodnienie trefli, wezwanie do cue bidu; 
    
              2♥ - 2BA 
              3♥ -   ?  
 3♠ - forsujące uzgodnienie pików; 
 4♣/♦ - cue bid uzgadniający kiery; 
       2♠ - 2BA 
       3♣ - ? 
 3♦,3♥ - uzgodnienie trefli, cue bid; MOŻNA GRAĆ że Nat GF!!! 
 3♠ - szlemikowe uzgodnienie pików; 
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 4♣ - uzgadnia trefle, wezwanie do cue bidu; 
 
Po interwencji: 
2♥ - ktr. - ? 
 rktr – licytuj drugi kolor; 
 2♠ - własny kolor 6+; 
 
2♥ - 2♠ - ? 
 ktr - karna; 
 2BA - pytanie o drugi kolor; 
 3♣/♦ - naturalne, forsujące;  
 
na wysokości trzech i wyżej  
 kontra - karna;  
 kolor – jeden z dwu najniższych – do koloru partnera; 
  

PO OTWARCIU 2 BA 
                     
 2BA - ? 
 3♣/♦ - wybór koloru do gry; 
 3♥ - pytanie o krótkość, aspiracje szlemikowe : 
       Odpowiedzi:  

- 3♠ - krótkość pik; 
- 3BA – krótkość kier;   

Dalej 4 ♣/♦ jest uzgodnieniem i pytaniem o 5 wartości na kolo-
rze zalicytowanym; 

- 4♣  − układ 6-5 z licytowaną szóstką, krótkości w obu 
starszych; 

Dalej 4♦ uzgadnia kara a 4♥ uzgadnia trefle i jest pytaniem o 
5 wartości; 

- 4♦   − układ 6-5 z licytowaną szóstką, krótkości w obu 
starszych;   

Dalej 4♥ uzgadnia trefle a 4♠  uzgadnia kara i jest pytaniem o 
5 wartości; 
 3♠ - ręka w sile inwitu z fitem w co najmniej jednym kolorze 
młodszym;  

Dalej otwierający licytuje automat 3BA, po czym 4♣/♦ jest 
uzgodnieniem koloru i inwitem do dogranej – teraz:  pas – nie 
mam przyjęcia; 5 ♣/♦ - gramy końcówkę; ,4BA – mam przyjęcie i 
drugi kolor młodszy lepszy od koloru inwitu;                     
 3BA - sign off; 
 4♣/♦ - blokujące uzgodnienie koloru; 
 4♥/♠, 5♣/♦ - sign off; 
 4BA - Blackwood o 4 asy; 
 
Po interwencji: 
 kontrą:  
 pas - chęć gry 2BA z kontrą;  
 rekontra - równe kolory młodsze;             
 inne - naturalne; 
 kolorem:  
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 kontra - karna;  
 4♣/♦ - do gry;  
 4BA - pytanie o lepszy młodszy; 
 

PO OTWARCIACH 3♣ / ♦ 
 
PRZED PARTIĄ 
3♣ - 3♦ (pytanie, próba zagrania końcówki lub szlemika)  
? 
-3♥/♠ = krótkość licytowana 
-3BA = brak nadwyżek honorowych i krótkości starszej 
- 4♣ = krótkość karo, nadwyżki 
- 4BA = nadwyżki honorowe bez krótkości 
 
3♦ - 4♣ (pytanie, próba zagrania końcówki lub szlemika) 
? 
- 4♦ = brak nadwyżek 
- 4♥/♠, 5♣ = krótkość licytowana, nadwyżki 
- 4BA = nadwyżki honorowe, bez krótkości 
 
Powrót na kolor otwarcia jest nieforsujący; nowy kolor na wy-

sokości końcówki nie forsuje, poniżej jest GF 
 
3♣/♦ - 3♥/♠ = naturalne, inwitujące 
 
PO PARTII 
         3♣ - 3♦(pytanie o krótkość) 
 3♥/♠ - krótkość licytowana; 
 3BA - brak krótkości; 
 4♣ - krótkość karo; 
          3♣ - 3♦              
          3♥/♠/BA -  ? 
 4♣ – Blackwood na uzgodnionych treflach; 
 kolor boczny - OSW Doroszewicza; 
 
         3♦ - 4♣(pytanie o krótkość) 
 4♦ - krótkość trefl; 
 4♥/♠ - krótkość licytowana; 
 4BA - brak krótkości; 
 
3♣/♦ - 3♥/♠ - naturalne, 5+, forsujące. Dalej otwierający 
wskazuje „rodzaj fitu” szczeblami: 
I   szczebel – singleton lub renons;    
II  szczebel – xx 
III szczebel – Hx 
IV  szczebel – xxx 
V   szczebel – Hxx 
 
      3♣/♦ - 3♥/♠ 
  I szczebel - 4♣/♦ - sign off 
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PO OTWARCIU 3BA 
3BA - ? 

 4♣ - chęć gry w kolor otwierającego na wysokości 4-ch; 
 4♦ - pytanie o krótkość; 

 4♥/♠ - krótkość; 
 4BA - brak krótkości; 
 5♣/♦ - kolor licytowany, krótkość  
         w drugim kolorze młodszym; 

 4♥/♠ - sign off; 
 4BA - pytanie o długość longera; 
 5♣ - chęć gry w kolor otwierającego na wysokości pięciu; 
Po kontrze:  
 pas i rekontra - chęć gry 3BA; teraz po licytacji II bronią-
cego – pas = krótkość, - kontra = brak krótkości w kolorze li-
cyt. 
 inne - jak bez kontry; 
 

PO OTWARCIACH 4♣/♦ 
 4♦- cue bid 
 4♥/4♠ - sign off; 
 4BA Blackwood 
 

PO OTWARCIU 4BA 
                          
                     4BA - ? 
 5♣ - brak asa; 
 5♦/♥/♠,6♣ - as licytowany; 
 5BA - dwa asy; 
 

PO OTWARCIACH WYŻSZYCH 
 nowy kolor - cue bid; 
 4BA - Blackwood na 5 wartości; 
 

STREFA SZLEMOWA 
 
WYWOŁANIE KOŃCOWE  
        
  Po dokładnym sprzedaniu układu ręki w licytacji jednokierun-
kowej(po otwarciu 1BA i serii relayów)odzywki prowadzącego li-
cytację mają znaczenie: 
 3BA - jest sign off; 
 4♦ - zobowiązuje do zalicytowania 4♥ i pasa w następnym okrą-
żeniu; 
 pozostałe są uzgodnieniem jednego z kolorów według klucza i 
pytaniem o 5 wartości (Blackwood): 
   I szczebel - uzgadnia kolor najdłuższy (przy równych - 
młodszy); 
   II szczebel - uzgadnia kolor następny pod względem długo-
ści; itd. 
 

Dalej proponuję cue bidy lub pyt. O króle kolorowe 
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 Dalsze pytania to atutowa (4BA, 5BA, 4 w młodszy kolor 
uzgodniony) lub OSW Doroszewicza (w nowy kolor). Odpowiedzi na 
OSW Doroszewicza szczeblami: 
 I szczebel  - nic lub AKD; 
 II szczebel  - D lub AK; 
 III szczebel  - K lub AD; 
 IV szczebel  - A lub KD 

 
 
SKACZĄCE POWTÓRZENIE KOLORU MŁODSZEGO 
 

Po odpowiedzi two over one, skaczące powtórzenie koloru 
młodszego przez odpowiadającego jest Blackwoodem na 5 wartości. 
 
BLACKWOOD 
 
Kiedy 4BA jest Blackwoodem ? 
 Gdy jest licytowane bezpośrednio po otwarciu lub wejściu. 
 Gdy nie może być sensowną odzywką naturalną. 
Gdy było poprzedzone cue bidem (jedyny wyjątek od tej reguły, 
to 4BA po uzgodnieniu koloru młodszego i cue bidzie krótkościo-
wym). 
 4BA licytowane w serii cue bidów przez rękę zlimitowaną do 11 
PC to aktywne asy – pokazanie parzystej liczby wartości; także 
przez rękę 12-14 PC w układzie zrównoważonym 
 4BA licytowane w sekwencji cue bidowej przez rękę w sile 0-6 
PC to cue bid ogólny  
 

Jeżeli w serii cue bidów bądź w licytacji dwustronnej we-
szliśmy na wysokość 5 to 5BA jest Blackwoodem, odpowiedzi 102 
(5BA z przeskokiem to zwykle atutowa). 
 
Odpowiedzi na Blackwooda zawsze 102 z damą: 
 5♣  - 1 lub 4 wartości; 
 5♦  - 0 lub 3 wartości; 
 5♥ - 2 wartości bez damy atu 
 5♠ - 2 wartości, dama atu i 0 lub 3 króle; 
 5♠ -2 wartości, dama atu i 1 lub 4 króle; 
 5BA - 2 wartości, dama atu i 2 króle;    
Odpowiedzi na pytanie o króle są zawsze  
według klucza  0 – 3, 1 – 4,   2. 
 
INTERWENCJA PO BLACKWOODZIE 
 
W razie interwencji kolorem po pytaniu o asy takim jak Blackwo-
od czy wywołanie końcowe, pas i kontrę i wliczamy w szczeble 
odpowiedzi według schematu 102. Po interwencji kontrą, pas i 
rekontrę wliczamy w szczeble odpowiedzi (rekontra jest karna 
tylko na nasz kolor): 
  pas = 1-4,  
  kontra(rekontra) = 0-3,    
  I szczebel   = 2 bez damy atu,               
  II szczebel  = 2 z damą i 0 króli,  
  III szczebel = 2 z damą i 1 król,  
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Po skontrowaniu odpowiedzi na pytanie o asy: 
 rekontra - jest pytaniem o króle; 
 pas - wskazuje pewną obawę o zabezpie-czenie koloru skontro-
wanego i uzależnia dalsze poczynania od wartości w kolorze 
skontrowanym w ręce odpowiadającego; 
 
PRZYGOTOWANIE SIGN OFF 5BA 
 
Przy uzgodnionym kolorze młodszym, po Blackwoodzie 4BA i odpo-
wiedzi 5♣/♦, gdy pytaniem o króle jest 5♦/♥, zalicytowanie 5♠ 
jest przygotowaniem sign off 5BA. 
 
EXCLUSION BLACKWOOD 
 
Po uzgodnieniu koloru skok nowym kolorem o szczebel wyżej niż 
skok, który byłby Splinterem, bądź skok nowym kolorem na wyso-
kość 5 jest pytaniem o wartości z wyłączeniem asa w kolorze 
licytowanym 
Skok taki może też uzgadniać ostatnio zalicytowany kolor part-
nera przez domniemanie 
Na wysokości pięciu nie ma Splintera, ale Exclusion Blackwood. 
 
ATUTOWA                                       
 
 Przy uzgodnionych treflach: 
 6♣ - nie mam damy; 
 6♦/♥/♠ - mam damę i ekstra wartość w kolorze wskazanym; 
 6BA - mam damę; 
 
 Przy uzgodnionych karach: 
 6♣ - nie mam damy, ale mam nadwyżkę w długości;  
 6♦ - nie mam damy, ani nadwyżki w długości; 
 6BA - mam damę; 
 6♥/♠ - mam damę i ekstra wartość w kolorze licytowanym; 
 
 Przy uzgodnionych kierach: 
 6♣ - nie mam damy, ale mam nadwyżkę w długości; 
 6♦/♠ - mam damę i ekstra wartość w kolorze licytowanym; 
 6♥ - nie mam damy, ani nadwyżki w długości; 
 6BA - mam damę; 
 
 Przy uzgodnionych pikach: 
 6♣ - nie mam damy, ale mam nadwyżkę w długości; 
 6♦/♥ - mam damę i ekstra wartość w kolorze licytowanym; 
 6♠ - nie mam damy, ani nadwyżki w długości; 
 6BA - mam damę; 

  
    Uogólniając:  
 6 w kolor uzgodniony oznacza brak damy atu 
 6BA wskazuje na posiadanie damy atu 
 6♣ przy uzgodnionym kolorze innym niż   
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trefle, oznacza brak damy atu i nadwyżkę   
w długości koloru uzgodnionego  
 Boczny kolor wskazuje damę atu i wartość    
    nieodlicytowaną do tej pory 
 

LICYTACJA DWUSTRONNA 
 

         PO OTWARCIU 1♣ 
                    
        W         N         E         S 
       1♣        ktr        ? 
 pas – 0-6 PC, negat  
 1♦- 7+ PC, teksas – 4+♥; forsuje do 1BA 
 1♥ −  7+ PC, teksas – 4+♠; forsuje do 1BA 
 1♠ - 7+ PC, 5+♦;  
 1BA – 7-9 PC bez 4S; 
 rktr - 10+PC, układ w miarę zrównoważony lub ręka na tre-
flach; 
 2♣ - 7-9 PC, 5+♣,  bez 4S; 
 2♦/♥/♠,3♣ - blokujące, zależne od założeń; 
 2BA – 6-9 PC, 5+ − 5+ M ;                
        W         N         E         S 
       1♣        pas       1♦        ktr 
        ? 
 pas - (3)4♦; 
 rktr - 4-3+ w starszych bez 4♦ lub 18+ PC w tym samym skła-
dzie lub 17+ PC na 6+♣; 
 1♥/♠ - 4♥/♠ i 4+♣; 
 1BA - 18-20 PC, układ zrównoważony; 
 3♣ - półblokujące; 
        W         N         E         S 
       1♣        pas       1♦         1♥ 
        ? 
 ktr - 18-23 PC, układ zrównoważony bez zatrzymania kier, lub 
18+PC 4♠ i 5+♣; 
 1♠ -  12-18 PC, 4♠ i 5+♣; 
 1BA - 18-21 PC, układ zrównoważony z zatrzymaniem kier, moż-
liwa 4♠; 
 
W sekwencjach: 
        W         N         E         S 
   1)  1♣        1X        pas       pas 
       1BA 
   2)  1♣       pas        1♦        1X 
       1BA 
licytuje się jak po 1BA w obronie. 
Kontra na wejście kolorem przez któregoś z obrońców ma charak-
ter wywoławczy, n.p. 
    1♣       pas        1♦        1♥ 

1BA       2♣        ktr – negatywna; 
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KONTRA FIT 
 
   Po wejściu II broniącego kolorem (ale tylko do 2♥ włącz-
nie), kontra otwierającego nie ma charakteru karnego, a wska-
zuje rękę z trójką w kolorze odpowiedzi, np.: 
W               N         E          S 
1♣              pas      1♥         2♦ 
ktr(trzy kiery) pas       ? 
 2♥ - sign off; 
 2BA/3♣ - NF ; 
 

KONTRA FORSING 
    
Po wejściu II broniącego z przeskokiem na wysokości trzech, 
kontra oznacza forsing do dogranej w układzie, nie dającym się 
sprzedać w inny sposób; praktycznie nie można jej ukarnić, np.  
      W          N          E          S 
     1♣         pas        1♥         3♠ 
           ?   
 ktr - FD, układ dowolny; 
 4♣ - nie forsuje; 
 4♦ - naturalny rewers, FD; 
 
  Podobnie licytujemy gdy II broniący uzgadnia kolor I bronią-
cego z przeskokiem na wysokości trzech: 
 kontra sprzedaje wszystkie silne ręce monokolorowe bez fitu w 
kolorze odpowiadającego, może być np. układ 8-3-2-0, tak, że 
ukarnić można tylko z co najmniej gęstą czwórką; 
 nowy kolor na wysokości 3 lub 4 forsuje; 
 zalicytowanie trefli na wysokości 4-ch nie forsuje;  
 licytacja w kolor przeciwnika uzgadnia kolor odpowiadającego; 
 
np.: 
      W          N          E          S 
     1♣         1♥       ktr / 2♦      3♥ 
        ?   
 ktr - silna ręka raczej bez zatrzymania kier; 
 3BA - chęć gry; 
 3♠(po 2♦),4♦(po ktr) - naturalne, FD; 
 4♣ - NF; 
 4♥ - cue bid, uzgadnia kolor odpowiadającego 

 
PO WEJŚCIU 1BA PRZECIWNIKA 

  
     1♣     1BA(nat.)       ? 
 ktr - karna;       
 2♣ −  5+-4+ na starszych; 
 2♦ - monokolor na starszym;  
 2♥/♠ - 5+♥/♠ i czwórka młodsza; 
 
  W          N          E           S 
 1♦     1BA(nat.)       ? 
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 ktr - karna;       
 2♣ −  5+-4+ na starszych; 
 2♦ - fit karo;  
 2♥/♠ - „im dłuższy tym słabszy”; 
 
Po wejściu przeciwnika (II broniącego) 1BA:  
gdy 1BA jest naturalne - kontra jest punktowa, gdy 1BA jest 
sztuczne - kontra wskazuje trójkę w kolorze odpowiedzi. 
 
   PO OTWARCIU 1 W KOLOR 
 
     W         N         E         S 
  1♦/♥/♠      ktr        ? 
 pas - słabość lub 7-9 PC bez fitu; 
 rktr - 10+PC, forsuje do 2 w kolor otwarcia; zalicytowanie 
przez rekontrujacego nowego koloru powyżej 2 w kolor otwarcia 
forsuje na jedno okrążenie 
 kolor na wysokości jednego – 6+ PC, forsuje, czwórka lub sła-
be zniesienie; dalej double checkback 
 nowy kolor z przeskokiem - z fitem w kolorze otwarcia, natu-
ralne(nie ma Splintera) z wyjątkiem transferu na 3 w kolor 
otwarcia 
 3♣/♦/♥ - transfer na 3 w kolor otwarcia = mixed raise – fit 
4-5 kartowy, słaba reka, 1 lewa defensywna (może „być składa-
na”) 
TAK SAMO PO NASZYM WEJŚCIU 1 w kolor i kontrze 
 1BA – transfer na ♣; 
 2♣/♦ - transfer na nowy kolor 
 transfer na kolor otwarcia – podniesienie koloru otwarcia, 4-
6 lub 10-11 PC 
 2BA - układowy inwit z fitem; 
 3BA - odpowiada podniesieniu do 4♥/♠, ale minimum 2 lewy de-
fensywne (po otwarciu 1♦ do gry z bardzo dobrym fitem karo)  
 podniesienia koloru otwarcia – dobre – 7-9 PC; 
 
W licytacji dwustronnej Splinter tylko w kolor przeciwnika - 
nienaturalny przeskok to kolor + fit  
 
     Po uzgodnieniu przez II broniącego koloru z przeskokiem 
na wysokości trzech, np. w sekwencji: 
       1♥         1♠         2♦        3♠ 
                 ? 
 4♣ - naturalne, nie forsujące; 
 4♠ - cue bid uzgadniający kara; 
 3BA,4♥ - bez ambicji; 
 ktr - inne ręce; 
 

KONTRA NEGATYWNA 
 W sekwencji: 
      W           N          E          
     1♣          1♦           ? 
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- ktr - 7+ PC, obie starsze czwórki (możliwy każdy układ 4+-4+ 
w starszych); 

- 1♥ - 4+♠ bez drugiej 4S (teraz z 4♠ obowiązkowy skok na 2♠, 
a 1♠ oznacza trójkę z ręką taką, że kontrakt pikowy wydaje 
się sensowny) 

− 1♠  −  4+♥ bez drugiej 4S 
- 2♥/♠ = 5-9 PC na szóstce 
 W sekwencji: 
      W           N          E          
     1♣,1♦       1♥         

- 1♠ - 7+ PC, bez czwórki pików i bez zatrzymania kier; 
- ktr – 4+♠ − dalej j.w. 
- 2♠ = 5-9 PC, 6+♠ 
 

      W           N          E   S        
     1♣,1♦       1♥         1♠        pas  
     coś          pas         ? 
                   - 2 w nowy kolor forsuje 
  W sekwencji: 
      W           N          E          
   1♣,1♦         1♠     ktr - 7+ PC,4+♥;  
 W sekwencji: 
     W            N          E          
    1♥           1♠        ktr  
  a)7+ PC, w zasadzie 4+-4+ w kolorach młodszych; 
  b)7+ PC bez fitu kier i zatrzymania pik; 
  c)7+ PC bez fitu kier z kolorem młodszym;    
 W sekwencji: 
     W            N          E          
   1♥,1♠       2♣,2♦         ktr - 7+ PC, druga 4S; 
 W sekwencji: 
     W            N          E          
   1♣,1♦       2♥,2♠      ktr - czwórka w nielicytowanym ko-
lorze starszym; 

 W sekwencji: 
     W            N          E 
    1♥           2♠        ktr 
    1♠           2♥        ktr 
- kontra oznacza 7+ PC i układ 4+-4+ w kolorach młodszych lub 
12+ PC bez fitu w układzie zrównoważonym; 
 W sekwencji: 
    W             N          E 
    1X          3♣/♦           ktr 
- kontra oznacza w zasadzie czwórkę (czwórki) w nielicytowanym 
kolorze starszym, ale może być też dana z silną kartą bez moż-
liwości zgłoszenia innej odzywki; 
 
 W sekwencji: 
    W             N          E 
   1BA            2X         ktr 
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- kontra może zawierać ręce: 6+ PC z fitami 3-4 kartowymi w 
nielicytowanych kolorach, albo ręce w sile GF ze starszą 
czwórką bez krótkości w kolorze skontrowanym  
 
 W sekwencji:  
    W         N                 E 
   1X      2X/BA(dwukolorówka)   ? 
ktr – negatywna, z kolorami niezajętymi 4+;  
(gdy dwukolorówka określa dwa kolory – ktr = kolor niezajęty 
4+ z  tolerancją w kolorze otwarcia);  
karcimy – pas, a potem kontra = karna 
 

ZAKRES STOSOWANIA KONTRY NEGATYWNEJ. 
 
1.Po naszych otwarciach: 

a)po otwarciu 1♣ i rebidzie silne 1BA, jeżeli przeciwnicy 
weszli kolorem na wysokości 2-ch, kontra odpowiadającego jest 
negatywna, 

b)po otwarciu 1 w kolor i wejściach przeciwnika do wysoko-
ści 3♠ włącznie, 

c)po otwarciu 1BA i wejściu kolorem na wys. 2-ch oraz 3-ch, 
2.Po naszym wejściach w obronie: 
     a)po naszym wejściu kolorem,  

 b)po naszym wejściu 1BA w obronie i licytacji odpowiadają-
cego w kolor na wysokości dwóch i trzech, 

 c)po słabym BA, naszej kontrze i dwa w kolor drugiego 
przeciwnika,  

 
INNE KONTRY SPECJALNE 

  
1. W licytacji dwustronnej kontra na uzgodniony kolor przeciw-
ników na wysokości 2 i 3 nie jest karna, a ma charakter opera-
cyjny (np. wywiadu bezatutowego) lub informacyjny (np. wskaza-
nie koloru), w zależności od logicznego wnioskowania w danej 
sekwencji. 
2. Kontra na forsującą odzywkę naturalną nigdy nie jest karna. 

 
INWIT I FORSING Z FITEM 

 
     W         N          E          
    1♣                    1♦        2♦ - od 12 PC bez 4S i raczej bez za-
trzymania w kolorze wejścia, 
 
     W         N          E          
    1♣/♦      1♥        2♥ - od 12 PC bez 4S i zatrzymanie w 
kolorze wejścia typu Ax, Axx, Kxx, Dxx; 

 
     W         N          E          
    1♣/♦      1♠          2♠  - od 12 PC, bez 4♥;    
 
     W         N          E      
    1♦       1♥/♠        3♦ −  inwitujące; 
 
     W     N      E      
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    1♦    1♥/♠  2♥/♠ - inwit+, z fitem ♦; 
                  3♦ −  blokujące; 
 
     W           N         E          
     1♥                      1♠        ? 
 2♠  -  dokładnie inwit z fitem; 
 2BA - forsing do dogranej z fitem w kolorze otwarcia; 
 3♥-  blokujące; 
 

 
     W           N         E  
   1♥/♠         2♣        ? 
 2BA - forsing do dogranej z fitem w kolorze otwarcia; 
 3♣  -  dokładnie inwit z fitem; 
 3♥/♠ -  blokujące; 

 
     W         N         E          
  1♥/♠        2♦        ? 
 2BA – a) sign off na treflach; 
          b)forsing do dogranej z fitem;  
 3 ♦ −  dokładnie inwit z fitem; 
 3♥/♠ -  blokujące;  
 
     W         N         E          
    1♠        2♥        ? 
 2BA – a) sign off na treflach lub karach; 
          b)forsing do dogranej z fitem;  
 3♥  -  dokładnie inwit z fitem; 
 3♠   −  blokujące; 
      W         N          E          S 
      1♥/♠             3♣/♦                ? 
              1♠                  3♥                       ? 
kolor przeciwnika = 13+PC z fitem nic nie mówi o zatrzymaniu w 
licytowanym kolorze 
 

INWITOWANIE A WALKA O ZAPIS CZĘŚCIOWY 
 
  W licytacji dwustronnej zalicytowanie koloru uzgodnionego 
nie jest inwitem, a przepychem. Aby zainwitować, należy zgło-
sić nowy kolor lub dać kontrę. Uwaga- kontra jest inwitem je-
dynie wtedy, gdy nie ma możliwości zgłoszenia nowego koloru. 

  
FORSOWANIE W LICYTACJI DWUSTRONNEJ 

 
Po otwarciu i wejściu pierwszego broniącego obowiązują nastę-
pujące reguły: 
 Preferencja starszych kolorów jest obowiązkowa. 
 Zalicytowanie nowego koloru jest: 
  - na wysokości 1 i 3 – forsujące; 
  - na wysokości 2 - nie forsujące; 
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Ponieważ 2 w kolor jest nieforsujące, z silną kartą (11+ PC) 
z 5+ kartami w nielicytowanym kolorze starszym dajemy kontrę 
negatywną, a potem licytujemy posiadany kolor. 
 Po wejściu przeciwnika 1BA nowy kolor na wysokości trzech 
jest: po wejściu silnym - inwitujący (ale z siłą raczej w 
układzie niż w honorach), a po wejściu sztucznym - forsujący. 
 Powrót na kolor własny bądź uzgodniony jest najsłabszą licy-
tacją. 

 
PAS FORSUJĄCY 

 
  Za wyjątkiem sytuacji ewidentnych, gdy przewaga siły jest 
oczywista dla obu partnerów, przyjmujemy następujące zasady: 
 PAS jest forsujący tylko w założeniach my po, oni przed par-
tią, gdy my pierwsi licytujemy końcówkę. Kontra jest wtedy po 
prostu zniechęceniem do dalszej licytacji, a pas - zachętą. W 
pozostałych założeniach pas oznacza po prostu: "nie mam z czym 
kontrować" 
Nawet w założeniach my po oni przed, jeżeli końcówka 4♥/♠ 

została zgłoszona szybko po wejściu bądź otwarciu partnera, z 
pominięciem możliwości licytacji w kolor przeciwnika bądź w 
BA, jest to odzywka nie zobowiązująca i nie tworzy pozycji 
sforsowanej. 
 Po naszym otwarciu na wysokości jednego na I lub II ręce lub 
kontrze wywoławczej, i licytacji drugiego przeciwnika na wyso-
kość 5-ciu PAS odpowiadającego jest forsujący. 
 Gdy licytujemy z intencją obrony szlemika, to problem “bro-
nić, czy nie bronić” rozwiązujemy następująco: 
 na I-szej ręce: kontra - co najmniej 2 lewy,  pas - 0 lub 1 
lewa; 
 na wygasającej: kontra - 1 lewa, pas - 2 lewy, obrona - 0 
lew; 
   
LEBENSOHL I OKOLICE 
 
(1) 1♣ - 2♦(Wilkosz) - ? 
 pas, a potem kontra - karna; 
 ktr - ręka od 9 PC; 
 2BA - a)nie forsujące na ♣/♦; 
      - b)5 starsza w sile forsingu do dogranej z zatrzymaniem 
w drugim kolorze S  
(z czwórkami S poprzez kontrę); 
 3♣/♦ - forsujące; 
 3♥/♠ - forsujące, bez zatrzymania w drugim S;  
 
(2) 1♣ - 2♥ - ? 
 ktr - ręce w sile 9-11 PC (może być inwit na 5+♠) lub forsing 
do dogranej z 4♠ bez zatrzymania ♥; (dalej nie forsuje tylko 
rebid otwierającego 2♠, 2BA, 3♣ );    
 3♠ - FD bez zatrzymania ♥; 
 2BA – Lebensohl: 
 nie forsujące na ♣/♦;(wtedy po 3♣:   pas lub 3♦) 
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 forsujące z 5♠ i zatrzymaniem ♥ (wtedy po 3♣ mówimy 3♥ ze 
słabym trzymaniem, a 3♠  z dobrym); 
 forsing do dogranej z 4♠ i zatrzymaniem ♥ (rebid 3BA); 

   W sekwencji 1♣-2♥-ktr-4♥  stosujemy kontrę odpowiedź, a 4♠ 
unaturalnia trefle); 
 
(3) 1♣ - 2♠ - ? 
 2BA – Lebensohl: 
 nie forsujące na ♣/♦/♥ ; 
 FD z 4♥ z zatrzymaniem pik (po 3♣ rebid 3BA); 

 ktr - inwit z 5♥, forsing z 4♥ bez zatrzymania ♠, inne ręce 
w sile 9-11 PC; (dalej też kontra odpowiedź);                     

 
(4) W sekwencji: 1♣ - 2♥/♠ - pas – pas 
    oraz         1♣ -  pas  - 1♦ - 2♥/♠ 
 2BA – 18-23 PC, układ zrównoważony !!!; 
(dalsza licytacja jak po otwarciu przeciwnika 2♥/♠  i naszym 
wejściu 2BA ) 
 

(5)  1♣        pas        1♥        2♦ 
      ? 
 ktr - trójka kierów; 
 2♠ - naturalne, nie musi być nadwyżka, 4♠ i 5+♣ , forsing do 
3♣;  analogicznie gramy w innych sekwencjach tego typu (rewers 
otwierającego po interwencji II broniącego wskazuje w pierw-
szym czytaniu tylko układ; forsuje do 3 w kolor otwarcia)  
 2BA - 18-23 PC, układ zrównoważony z zatrzymaniem karo i w 
kierach dubleton lub 4-ka, albo sign off na treflach lub GF na 
treflach z zatrzymaniem karo 
 3♣ - inwitujące; 
 3♦ - 18-23 PC, układ zrównoważony bez zatrzymania karo i w 
kierach dubleton lub 4-ka, albo GF, 6+♣  bez zatrzymania karo; 
 3♠,4♦ - Splinter; 
 4♣ - 18-22 PC, 5422 ;   
 
(6)     1♣                 pas                 1♥                      2♠   
     1♣       1♠         ktr         2♠ 

 1♣       1♠          2♥          2♠ 
- 2BA=a)SO na ♣ 
      b)SO na ♥ 
              c)silne BA z zatrzymaniem ♠, może     
        być 4♥ 
      d)GF na ♣ z zatrzymaniem ♠ 
- ktr = silne bez atu bez zatrzymania ♠ lub GF na treflach bez 
zatrzymania ♠, może być 4♥, 

- 3♥ = silnie zachęcające do końcówki 
- 3♠ = Splinter 
- 3♣ = I 
- 3BA = solidne trefle, chęć gry, ok. 15PC 
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4♣ = 5422 
 
  (7)   1♣                1♥                      ktr.                      2♥    
                   1 ♣               pas                     1♠                       2♥ 
 

- ktr.= trójka pików 
- 3BA = solidne trefle, chęć gry 
- 3♣ = I 
- 3♥ = GF na ♣ bez zatrzymania lub silne BA bez zatrzymania, 
może być 4♠ 

- 4♣ = 5422 
- 2BA = a)SO na ♣ 
        b)GF na ♣ z zatrzymaniem ♥ 
        c)silne BA z zatrzymaniem, może  
          być 4♠ 

 
(8)    1♣                   1♥                     1♠                 2♥    
        ?  

- ktr. = silne BA bez zatzymania kier 
- 3♥ = GF na ♣ bez zatrzymania 
- 2BA =a)SO na ♣ 
                b)silne BA z zatrzymaniem (rebid   
         3♦ z czwórką lub 3BA) 
      c)GF na ♣ z zatrzymaniem (rebid 3♥)  
- 3♣  = I 
- 2♠,3♦ = naturalne rewersy 
- 3BA = solidne trefle, chęć gry 
 

(9)  1♣ - 1♥/♠ - 2♣ - 2♥/♠ 
      ? 
- ktr = silne bez atu bez zatrzymania kier/pik, bez fitu 

trefl ; 
- 2♠/3♥/3♦ = GF, naturalne bądź z lokalizacji, z dobrym fitem 

treflowym, może być silne bez atu bez zatrzymania z fitem tre-
flowym ; 
- 3♣ = inwitujące ; 
- 3♥/♠ = GF (silne bez atu z fitem treflowym lub ręka na tre-

flach) bez zatrzymania kier/pik ; 
- 3BA = solidne trefle, chęć gry 
- 2BA =1)przepych do 3♣ (rebid pas po 3♣) 

         2)silne bez atu z zatrzymaniem   
         kier/pik, z fitem treflowym i   
         aspiracjami (rebid 3♥/♠ ) 

   3)GF na treflach z zatrzymaniem    
           kier/pik, aspiracje – rebid z    
           wartości 
         4)silne bez atu z zatrzymaniem   
           kier/pik (rebid 3BA lub 4BA z   
           mocnymi aspiracjami) 
 
(10)  1♣ - 1♥/♠ - 2♦ - 2♥/♠ 
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       ? 
- ktr – GF (silne bez atu lub ręka na treflach) bez zatrzyma-
nia kier/pik, bez fitu karo ; 
- 2♠/3♥ - naturalny rewers, GF 
- 3♣/♦ - inwitujące 
- 3♥/♠ - GF (silne bez atu lub ręka na treflach) bez zatrzyma-
nia kier/pik, z fitem karo  
- 2BA = 1)przepych do 3♣/♦ (rebid pas/3♦) 
        2)silne bez atu z zatrzymaniem   
          kier/pik, z fitem karo i aspira-  
          cjami (rebid 3♥/♠) 
        3)GF na treflach z zatrzymaniem        
          kier/pik, aspiracje – rebid z   
          wartości 
        4)silne bez atu z zatrzymaniem   
          kier/pik (rebid 3BA lub 4BA z   
          mocnymi aspiracjami) 
- 3BA – solidne trefle, chęć gry 
 
(11)  1♣      pas       1BA      2♦/♥/♠ 
      ? 

- 3♣ = I 
- 3 w kolor przeciwnika = GF na ♣ bez zatrzymania lub silne BA 
bez zatrzymania 

- nowy kolor = GF, naturalny rewers 
- 2BA = a)GF na treflach, z zatrzymaniem 
        b)silne BA z zatrzymaniem 
        c)SO na treflach 

 
(12)  1♦/♥/♠    pas     1BA       2X 
         ? 
 nowy kolor rewersowo lub na wysokości trzech - 17-21 PC, na-
turalne 4+, FD; 
 powtórzenie koloru otwarcia bez przeskoku na wysokości trzech 
– inwitujące; 
 2BA: a)12-16 PC, 5+ - 5+, nie forsujące; 
    b)słabe z kolorem 6+, nie forsujące; 
    c) 17-21 PC, 6+ w kolorze otwarcia z    
     zatrzymaniem w kolorze przeciwnika; 
    d) 17-21 PC, 5 w kolorze otwarcia z 
     zatrzymaniem w kolorze przeciwnika; 

 3 w kolor przeciwnika – 5+ w kolorze otwarcia, bez zatrzyma-
nia, FD; 
 
Po forsującym 1BA i Lebensohlu, odpowiadający nie licytuje au-
tomatu 3♣  jeżeli ma: 
a)mini podniesienie – powrót na kolor otwarcia; 
b)własny kolor 6+ - naturalne wskazanie koloru; 
c)FD – kolor przeciwnika; 
d)inwit – końcówka; 

  Jeżeli po 2BA Lebensohlowym drugi przeciwnik podnosi kolor 
wejścia, to kontra oznacza chęć gry w kolor dającego Leben-
sohl. 
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(13) 1♦ - 2♥ - ? 
 
 ktr - 4♠ (przy sile FD bez stopera ♥), może być inwit na 5+♠; 
 3♦ - inwit z fitem ♦ bez 4♠; 
 3♥  - wywiad BA(może też być szlemikowe z fitem) 
 3♠ - naturalny FD bez zatrzymania ♥; 
 2BA – Lebensohl: 
 nie forsujące na treflach (rebid pas);  
 sign off z fitem karo (rebid 3♦); 
 forsing do dogranej z 4♠ i zatrzymaniem kier (rebid 3BA); 
 forsing z 5♠ i zatrzymaniem ♥ (rebid 3♥ ze słabym zatrzy-
maniem, a 3♠  z dobrym); 

 
(14)  1♦ - 2♠ - ? 
 3♦ - inwit z fitem ♦ bez 4♥; 
 3♠ - wywiad BA (może też być szlemikowe z fitem) 
 2BA – Lebensohl: 
 nie forsujące na ♣/♥ (rebid pas lub 3♥); 
 sign off z fitem ♦ (rebid 3♦); 
 forsing do dogranej z 4♥ i zatrzymaniem ♠ (rebid 3BA); 
 ktr.-inwit z 5♥, forsing z 4♥ bez zatrzymania ♠, inne ręce w 
sile 9-11 PC; (dalej też kontra odpowiedź); 
    
(15)  1♦ - 2♥/♠ - pas – pas                         
 2BA – naturalne; 
 
(16) Lebensohla stosujemy także po bloku I broniącego, pasie 
odpowiadającego i kontrze wznawiającej otwierającego. W 2BA 
mieści się  wtedy:  
 negat na kolorze niższym od koloru bloku; 
 wskazanie bardzo słabej ręki z fitem w kolorze otwarcia;  
 czwórka starsza od koloru bloku w sile na pograniczu kontry 
negatywnej (7-9 PC), np.:     
     W         N         E         S 
     1♦         2♥        pas       pas 
    ktr       pas        ? 

 2♠ - do 6 PC, 4+♠; 
 2BA - do 6 PC, 5+♣ lub fit karowy, albo 7-9 PC z 4♠  lub 6-8 
PC z 5♠ z zatrzymaniem ♥;  
 3♣ - 7-9 PC, 5+♣ bez 4♠; 
 3♦ - 5-7 PC, fit karowy bez 4♠; 
 3♠ - 6-8 PC, 5♠  bez zatrzymania kier; 
 
(17) W sekwencjach: 
           1♦                 pas        1♥                       2♠   
     1♦        1♠        ktr         2♠ 

 1♦        1♠         2♥         2♠ 
nie ma KONTRY FIT (gramy nią tylko do 2♥ włącznie) 
           1♦        pas        1♥          2♠ 
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     1♦          1♠        ktr.        2♠ 
      ?  

- ktr. – silna ręka jednokolorowa (raczej bez zatrzymania 
pik), FD; 

- 3♣ - forsuje 
- 3♦ - inwitujące 
- 3♥ - inwitujące z czwórką kier 
- 4♥ - bilansowe 
- 3♠ - Splinter 
- 3BA – solidne kara, chęć gry 
- 4♣ - Splinter 
- 4♦ - silne 2452,  
- 2BA = a)sign off na 5♦−5♣ - rebid pas 
               b)sign off na 6+♦ - rebid 3♦ 
      c)słabe z czwórką kier – rebid 3♥  
      d)FD 5♦ z zatrzymaniem pik –      
        rebid 3BA 
      e) FD na 6+♦ z zatrzymaniem pik –      
        rebid 3♠ 

 
   1♦    1♠    ktr.    2♠ 
   2BA    pas    ? 

- 3♣ - słabe bez fitu karo 
- 3♦ - sign off 
- 3♥ - forsujące na 5+♥ 
- 3♠  - FD raczej bez zatrzymania pik, inne ręce 

 
 1♦       1♠           2♥        2♠ 
  ? 

dalej jak w sekwencji u góry, tylko fit kierowy 3+ 
   

(18) W sekwencjach: 
      W         N          E          S 
      1♦                   1♥                      ktr.                      2♥    
               1♦                  pas                     1♠                      2♥ 
 

- ktr. – trójka pików,   
- 3♣ - forsuje 
- 3♦ - inwitujące 
- 3♥ - silna ręka jednokolorowa (raczej bez zatrzymania kier), 
FD; 

- 3♠ - inwitujące z czwórką pikową 
- 3BA -  solidne kara, chęć gry 
- 4♣ - Splinter 
- 4♦ - silne 4252, 
- 4♥ - Splinter 
- 2BA = a)sign off na 5♦−5♣ - rebid pas 
               b)sign off na 6+♦ - rebid 3♦  
      c)FD 5♦ z zatrzymaniem kier –      
        rebid 3BA 
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      d)FD na 6+♦ z zatrzymaniem kier –      
        rebid 3♥ 

(19)  1♦                1♥                  1♠             2♥    
       ?         

- ktr. – silna ręka jednokolorowa (raczej bez zatrzymania 
kier), FD;      

- 2♠/3♣ - forsuje 
- 3♦ - inwitujące 
- 3♥/3♠ - autosplinter 
- 3BA = solidne kara, chęć gry 
- 2BA = a)sign off na 5♦−5♣ - rebid pas 
               b)sign off na 6+♦ - rebid 3♦  
      c)FD 5♦ z zatrzymaniem kier – rebid    
        3BA 
      d)FD na 6+♦ z zatrzymaniem kier –      
        rebid 3♥ 
 

   
(20)  1♦ - 1♥/♠ - 2♣ - 2♥/♠ 
       ? 
- ktr. = silna ręka jednokolorowa bez fitu trefl, bez zatrzy-
mania kier/pik 
- 2♠/3♥ = naturalny rewers, GF 
- 3♣/♦ = inwitujące 
- 3♥/♠ = GF z fitem treflowym, bez zatrzy-  
       mania kier/pik ; 

- 2BA = 1)przepych do 3♣/♦ (rebid pas/3♦) 
                2)GF z zatrzymaniem kier/pik z   
          fitem treflowym i aspiracjami  
         (rebid 3♥/♠ ) 

         3)GF z zatrzymaniem kier/pik (re-  
           bid 3BA lub 4BA z mocnymi aspi-  
           racjami) 
- 3BA = solidne kara, chęć gry 
 
(21)  1♥ - 2♠ - ?  
 3♥ - inwitujące; 
 3♠ - FD z krótkością ♠ i fitem ♥ ;  
 2BA – Lebensohl:  
 nieforsujące na ♣/♦(rebid pas lub 3♦); 
 sign off z fitem ♥(rebid 3♥); 
 forsing do dogranej fitem ♥ (rebid 4♥ 
       lub cue-bid z ręką szlemikową); 
 forsing do dogranej ze słabym fitem  
   i  zatrzymaniem pik (rebid 3BA); 

 ktr - ręce bez fitu; 
 
(22) 1♥ - 2♠ - pas – pas 
      ?        2BA – naturalne;   
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(23)  1♥   pas   1♠    2♦                                      
       ?       

- ktr. – trójka pików      
- 3♣ - forsuje 
- 3♦ - silna ręka jednokolorowa (raczej bez zatrzymania karo), 
FD; 

- 3♥ - 6+♥, inwitujące 
- 3♠ - inwitujące z czwórką pikową 
- 3BA – solidne kiery, chęć gry 
- 4♣ /♦ - Splinter 
- 2BA = a)sign off na 5♥−5♣ - rebid pas 
                   b)FD 5♥ z zatrzymaniem karo – re   
          bid 3BA 
        c)FD na 6+♥ z zatrzymaniem karo –   
          rebid 3♦     
        d)FD ze składem 4522 – rebid 3♠ 

         
 (24)  1♥           1♠     ktr      2♠ 
        ?       

- ktr. – silna ręka jednokolorowa, bez zatrzymania pik, FD;      
- 3♣/♦ - forsuje 
- 3♥ - 6+♥, inwitujące 
- 3♠ - autosplinter 
- 3BA – solidne kiery, chęć gry 
- 2BA = a)sign off na 5♥−5♣ - rebid pas 

            b)sign off na 5♥−5♦ - rebid 3♦  
                   c)FD na 5♥ z zatrzymaniem pik –    
           - rebid 3BA  
                   d)FD na 6+♥ z zatrzymaniem pik –  
           - rebid 3♠  
        e) sign off na 6+♥ - rebid 3♥  
 

(25)  1♥ - 1♠ - 2♣ - 2♠ 
       ? 
- ktr. = silna ręka jednokolorowa bez fitu trefl, bez zatrzy-
mania pik 
- 3♣ = inwitujące 
- 3♦ = forsujące 
- 3♥ = inwitujące 
- 3♠ = GF z fitem treflowym, bez zatrzy  
       mania pik ; 

 
- 2BA = 1)przepych do 3♣, 3♦ lub 3♥ (rebid  
          pas, 3♦ lub 3♥) 
        2)GF, monokolor na kierach z za 
          trzymaniem pik – rebidy 3BA z   
          piątką a 3♠ z szóstką 
- 3BA – solidne kiery, chęć gry 

 
(26)  1♥ - 1♠ - 2♦ - 2♠ 
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       ? 
- ktr. = silna ręka jednokolorowa bez fitu karo, bez zatrzyma-
nia pik  
- 3♦ = inwitujące 
- 3♣ = forsujące 
- 3♥ = inwitujące 
- 3♠ = GF z fitem karowym, bez zatrzymania  
       pik ; 
- 3BA = solidne kiery, chęć gry 
- 2BA = 1)przepych do 3♣, 3♦ lub 3♥ (rebid  
          pas, 3♦ lub 3♥) 
        2)GF, monokolor na kierach z za 
          trzymaniem pik – rebidy 3BA z  
          piątką a 3♠ z szóstką 
 
(27) Gramy mutacją Lebensohla w sekwencji: 
    1♥        2♥        ? 

- ktr – negatywna, 4+-4+ w młodszych; 
- 2♠ - inwit układowy z fitem kier 4+; 
- 2BA – Lebensohlowe:  
 słabe (7-11 PC) na młodszym kolorze 6+;  
 sign off z fitem kier (po 3♣ - 3♥); 
 ręka szlemikowa 13+PC z fitem kier, bez krótkości pik; (po 
3♣ - cue bid); 

- 3♥ - inwit siłowy (10-11 PC) z fitem kier; 
- 3BA - odpowiada podniesieniu do 4♥, ale minimum 2 lewy de-
fensywne; 

- 4♥ - układowa ręka, 0-1 lew defensywnych; 
- 3♠ - Splinter od 11 PC; 
- 4♣/♦   - z fitem w kolorze otwarcia, naturalne; 

Analogicznie licytujemy w sekwencji 1♠ - 2♠ - ? 
W sekwencji 1♦ - 2♦ podobnie: 
- w lebensohlowym 2BA mogą być sign off na treflach, sign off 
z fitem karowym bądź ręka z fitem karowym z lekkimi aspiracja-
mi szlemikowymi z zatrzymaniami w kolorach przeciwników (rebid 
3BA) 
 
(28) W sekwencjach po okreslonej dwukolorówce 2BA, np: 
 
       1♦      2BA(♥+♣)     ? 
 ktr – 4+♠, tolerancja karowa; 
 3♣ - fit karo, niezobowiązujące lub ręka szlemikowa bez krót-
kości; 
 3♦ - fit karo, inwit, nie może być 4♠; 
 3♥ - 5+♠, forsujące do dogranej; 
 3♠ - kolor 6+, nieforsujące; 
 
(29)   1♥        2BA(♣+♦)     ? 
 ktr – 4+♠, tolerancja kierowa; 
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 3♣ - fit kierowy, niezobowiązujące lub ręka szlemikowa bez 
krótkości; 
 3♦ - 5+♠, forsujące do dogranej; 
 3♥ - inwit do końcówki; 
 3♠ - kolor 6+, nieforsujące; 
 3BA - odpowiada podniesieniu do 4♥, ale min. 2 lewy defensyw-
ne; 
 4♥ - układowa ręka, 0-1 lew defensywnych; 
 4♣/♦ - od 11 PC, Splinter; 
 

 (30)    1♠       2BA(♣+♦)     ? 
 ktr – 4+♥, tolerancja pikowa; 
 3♣ - 5+♥, forsujące do dogranej; 
 3♦ - fit pikowy, niezobowiązujące lub ręka szlemikowa bez 
krótkości; 
 3♥ - naturalne, 6+♥, nie forsuje; 
 3♠ - inwit do końcówki; 
  3BA - odpowiada podniesieniu do 4♠, ale min. 2 lewy defen-
sywne; 
 4♣/♦ - od 11 PC, Splinter; 
 4♠ - układowa ręka, 0-1 lew defensywnych; 

 
   LICYTACJA PO OTWARCIU 1BA 

 
       W         N         E         S 
      1BA       ktr        ? 
 rktr - karna, 7+PC, forsuje do 2BA; 
 2♣/♦/♥/♠ - naturalne, kolor 5+, SO; 
 2BA,3♣/♦/♥ - teksas, kolor wskazany 6+, co najmniej inwit do 
dogranej; 
 4♦/♥ - Teksas; 
 
Po otwarciu 1BA i wejściu I broniącego na wysokości 3 zawsze 
„odwracamy” starsze kolory na wysokości trzech, tzn. licytacja 
3♥ zastępuje odzywkę 3♠, a licytacja 3♠ odzywkę 3♥.  
 
    PO NATURALNYM WEJŚCIU NA WYSOKOŚCI  2 
 

- kontra – jest negatywna, w sile 6+PC (po re-open bronią-
cego, kontra odpowiadającego, który wcześniej pasował 
jest karna); w dalszej licytacji po kontrze negatywnej, 
zgłoszenie przez odpowiadającego koloru bez przeskoku 
jest NF 

- nowy kolor na wysokości 2 – NF, do 8 PC, otwierający może 
podtrzymać jedynie z góra i z fitem 

- 2BA – po wejściu 2♣/♦ - transfer w sile INW+, po wejściu 
2♥/♠ -Lebensohl 

- 3♣/♦/♥ - transfer w sile INW+ (transfer na kolor przeciw-
nika oznacza kolor następny); po wejściu 2♥/♠ TRF na ♣/♦ 
wyklucza czwórkę w kolorze starszym 

- 3♠ po 2♣/♦ - oznacza 4♥ i 5+♦/♣ 
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- 3♠ po 2♥ - oznacza trefle, forsuje do 4♣ 
- 4♣/♦ - oznacza ♥/♠ i aspiracje szlemikowe 
- 4♥/♠ - naturalne, do gry 
- kolor przeciwnika – wywiad bezatutowy 

 
1BA – 2♣(nat) – ? 
- ktr. = negatywna 
- 2♦/♥/♠ NF = kolor 5+,  
- 2BA F0 = transfer na ♦, INV+ 
- 3♦/♥ F0 = transfer na ♥/♠, INV+ 
- 3♣ = wywiad bezatutowy 
- 3♠ GF = 4♥5+♦ 
- 4♣/♦ F0 = ♥/♠, aspiracje szlemikowe 
- 4♥/♠ = sign off 
 
1BA – 2♦(nat) - ? 
- ktr. = negatywna 
- 2♥/♠ NF = kolor 5+,  
- 2BA F0 = transfer na ♣, INV+ 
- 3♣/♥ F0 = transfer na ♥/♠, INV+ 
- 3♦ = wywiad bezatutowy 
- 3♠ GF = 4♥5+♣ 
- 4♣/♦F0 = ♥/♠, aspiracje szlemikowe 
- 4♥/♠ = sign off 
 
1BA – 2♥ - ? 
- ktr. = negatywna 
- 2♠ NF = kolor 5+, do 11 PC 
- 2BA F0 = Lebensohl(SO na ♣/♦ lub GF z 4♠) 
- 3♣/♦/♠ F0 = transfer na ♦/♠/♣, INV+   
- 3♥ = wywiad bezatutowy 
- 3♠ GF = 4♠5+m bez aspiracji szlemikowych 
- 4♦ F0 = ♠, aspiracje 
- 4♠ = sign off 
 
1BA – 2♠ - ? 
- ktr. = negatywna 
- 2BA F0 = Lebensohl (SO na ♣/♦/♥ lub GF z 4♥) 
- 3♣/♦/♥ F0 = transfer na ♦/♥/♣, INV+ 
- 3♠ = wywiad bezatutowy 
- 4♣ F0 = ♥, aspiracje 
- 4♥ = sign off 
 
 
LEBENSOHL 2BA 
 
Wskazuje: 
a)słabą rękę na własnym kolorze (5)6+ nie mieszczącym się na 
szczeblu 2 
b)po wejściu 2♥/♠ - ręka GF z 4♠/♥ 
otwierający mówi automatyczne 3♣, chyba, że ma kartę dającą 
szanse na końcówkę do ręki „sign off na treflach”; po 3♣ - ko-
lor wejścia wskazuje GF, druga czwórkę starsza bez zatrzyma-
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nia, a 3BA – z zatrzymaniem, 4♣/♦ wskazuje 4M z kolorem licy-
towanym  
 
1BA – 2♣ - ktr. – negatywna 
 
1BA – 2♦ - ktr. – pas 
2♠ - pas – 3♣ = 8-10 PC, 5+♣4♥ 
 
1BA – pas – pas – 2♦ 
pas – pas – ktr. = karna 
 
1BA – 2♦ - 2♠ = 7-10 PC, 5+♠ 
 
1BA – 2♥ - 3♣ = 11+PC, 5+♦ 
 
1BA – 2♣ - 3♦ = 11+PC, 5+♥ 
 
1BA – 2♦ - 2BA = 11+PC, 5+♣ 
 
1BA – 2♦ - 3♠ = 12+PC, 4♥ 5+♣, GF 
 
1BA – 2♠ - 3♥ = 11+PC, 5+♣, F4 
 
1BA – 2♠ - 4♣ = 6+♥, aspiracje szlemikowe 
 
1BA – 2♠ - 4♥ = 6+♥, bez aspiracji 
 
1BA – 2♠ - 3♠ = wywiad 
 
1BA – 2♥ - 2BA – pas 
3♣ - pas - ? 
- pas/3♦ = SO na ♣/♦ 
- 3♥ = GF, 4♠ bez zatrzymania kier 
- 3♠ = 4♠5+m, GF bez aspiracji szlemikowych 
- 3BA = 12-16 PC, 4♠ z zatrzymaniem kier 
- 4♣/♦ = 5+♣/♦4♠, aspiracje szlemikowe 
 
PO WEJŚCIU KOLOREM NA WYSOKOŚCI TRZECH 
 
1BA – 3X - ? 
- kontra = siłowa, od 11 PC bez krótkości w kolorze wejścia, 

im wyższe wejście, tym bardziej karna – od wywoławczej do 
kontry do wyboru 

- nowy kolor – GF, z wyjątkiem 3♦, które forsuje do 4♦ 
- kolor przeciwnika – aspiracje szlemikowe 
- 4BA – po wejściu 3♥/♠ - kolory młodsze, po 3♣/♦ - naturalny 

inwit 
 

1BA – 3♠ - ktr. = w korzystnych do wyboru 
 
1BA – 3♥ - 3♠ = 11+PC, 5+♠, GF 
 
1BA – 3♣ - 4♦ = 6+♦, aspiracje szlemikowe 
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1BA – 3♦ - 4♥ = 6+♥, bez aspiracji 
 
1BA – 3♥ - 4♥ - pas 
4BA = naturalne, bez 4♠ 
 
1BA – 3♦ - 4BA = naturalne, INW 
 
1BA – 3♠ - 4BA = 5+-5+ młodsze, licytacja w ataku 
 
PO WEJŚCIU SZTUCZNYM 
 
Kontra odpowiadającego na sztuczne wejście jest siłowa z tole-
rancją, forsująca do kontry lub 2BA. Wejścia kolorem i 2BA 
analogiczne jak po naturalnym 
1BA – 2♣(starsze) - ? 
- ktr- siłowa co najmniej inwit, ręka równa lub chęć kontrowa-
nia 
- 2♦ - nat, NF 
- 2♥ - nat, NF niezły kolor 
- 2♠ - 7+, 5+4+ młodsze 
- 2BA - trefle co najmniej IN 
- 3♣ - kara co najmniej IN 
- 3♦ - dobre kiery co najmniej IN 
- 3♥ - dobre piki co najmniej IN 
 
       W         N         E         S 
      1BA     pas/ktr     pas       2X 
      pas     pas         ktr – wywoławcza;    
  
    PO KONTRZE NA RELAY 
 
 Po skontrowaniu odzywki typu relay: 
a)gdy odpowiedzi na relay są drabinkowe: 
 REKONTRA karna;  
 PAS - pierwszy szczebel drabinki odpowiedzi; 
b)gdy odpowiedzi mają charakter naturalny: 
 REKONTRA wskazuje największą możliwą w danej sytuacji liczbę 
kart w kolorze skontrowanym; 
 PAS - o jedną mniej, a inne - jeszcze mniej kart w kolorze 
skontrowanym i są naturalne, np. 
 
 W             N             E           S 
 1BA          pas        2♣(Stayman)    pas 
 2♠           pas        3♣(relay)      ktr 
  ? 
 rktr - czwórka trefli (teraz 3♦ E będzie pytaniem o kolor 
trzykartowy); 
 pas - trójka trefli (rekontra E będzie karna); 
 3♦ - czwórka kar, dubleton trefl; 
 
Po skontrowaniu odpowiedzi na relay w licytacji jednokierunko-
wej: 
 REKONTRA - karna, chęć gry skontrowanego kontraktu; 
 PAS - kolejne pytanie, relay; 
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 Oto przykład: 
 W              N              E           S 
1BA            pas         2♣(Stayman)   pas 
2♥(4♥)         pas         2♠(relay)    pas 
3♦(4♦)         pas         3♥(relay)    pas 
3♠(3♠)         ktr             ? 
 
 pas - kontynuacja licytacji relayowej - w powyższej sekwencji 
uzgodnienie kar i pytanie o 5 wartości (według konwencji "Wy-
wołanie końcowe"); 
 rktr – karna, chęć gry; 
 

PO KONTRZE NA WYWIAD BA 
 
Po skontrowaniu wywiadu bezatutowego: 
 rekontra - oznacza dokładnie asa;  
 pas - oznacza brak zatrzymania (teraz rekontra z pozycji py-
tającego o zatrzymanie jest pytaniem o półzatrzymanie); 
 odejście w kolor - oznacza singletona w kolorze wywiadu; 
 

LICYTACJA OBRONNA 
 

KONTRA WYWOŁAWCZA 
 

Kontra jest wywoławcza po otwarciach do 4♥ włącznie. Po otwar-
ciach wyższych jest mocno propozycyjna. 
 
Kontra wywoławcza jest także wtedy, gdy kolor przecwinika jest 
uzgodniony odzywka sztuczną, np. bergen: 
     W      N         E            S 
    1♥     pas   2BA,3♣/♦(fit♥)  ktr - 
- wywoławcza do koloru otwarcia 
 
Po kontrze wywoławczej stosujemy zasadę licytacji z bilansu.  
Negat stosuje się tylko po kontrze wywoławczej na otwarcie 1♣: 
 
     W         N         E         S 
    1♣        ktr        pas       ? 
 1♦ - 0-6 PC, negat;  
 1♥/♠ - 7-11 PC, forsuje do 1BA; 
 1/2/3 BA - z bilansu; 
 2♣ - sztuczne, forsing do dogranej; 
 2♥/♠, 3♣/♦ - bilans honorowy, kolor5+; 
 3♥/♠ - bilans układowy, kolor raczej 6+; 
 
W sytuacji, gdy nie ma negatu, kolor przeciwnika licytowany 
przez partnera kontrującego jest pytaniem o starszą czwórkę i 
zapewnia, że zabierze on jeszcze co najmniej raz głos w licy-
tacji. 
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We wszystkich sekwencjach po kontrze wywoławczej kontra II 
broniącego na nowy kolor na wysokości jednego jest propozycyj-
na. Mimo tego, licytacja w kolor odpowiedzi na wysokości 3-ch 
i 4-ch jest naturalna, np. 
     W         N         E         S 
    1♣/♦      ktr       1♥        ? 
 ktr - propozycyjna; 
 3/4♥ - naturalne; 
 2♥      −   kolor przeciwnika; 
 
We wszystkich sekwencjach po kontrze wywoławczej kontra II 
broniącego na nowy kolor na wysokości dwóch jest kontrą nega-
tywną, np. W     N     E            S 
   1♦    ktr   2♥  ktr= negatywna z 4♠ 
Dotyczy to nawet sztucznych odzywek, wtedy kontra jest nega-
tywna w stosunku do danego znaczenia sztucznej odzywki, np.  
    W     N     E            S  
   1♥    ktr  3♣/♦ (fit ♥)    ktr= negatywna z 4♠ 
 
Po początkowej licytacji 1♣ - ktr – 2♣/♦ kontra II broniącego 
jest wywoławcza. 
 
Kontrę odpowiedź stosujemy po uzgodnieniu koloru otwarcia 
przez II broniącego także do wysokości 4♥ włącznie i przyrzeka 
czwórkę w drugim kolorze starszym, ale:  
   1,2,3♠     ktr       4♠      ktr – karna; 
 
W sekwencji poniższej nie gramy Lebensohlem, ale czymś podob-
nym: 
  W        N          E         S 
1♥/♠         ktr       2♥/♠      2BA  
- słabe na karach lub 4+-4+ w młodszych;  
(po 1♠-ktr-2♠     - może być też słabe na kierach); 
 
1♥/♠        pas       2♥/♠      ktr 
pas         2BA  
-słabe na karach lub 4+-4+ w kolorach młodszych; (po 1♠-pas-
2♠− ktr - może być też słabe na kierach); 
 
gdy przeciwnicy zalicytowali dwa kolory, np. 
1♣/♦ - pas - 1♥ - ? 
kontra może być przysłabiona, „bi” z drugą starszą czwórką i 
młodszym kolorem 5+, licytujemy do wariantu „bi” 

 
WEJŚCIE KOLOREM NA WYSOKOŚCI JEDNEGO 

Proponuję: 
 

WEJŚCIE NA WYSOKOŚCI JEDNEGO 
Kolor 5+, siła 7-15 PC 
- 1BA – naturalne, nie obiecuje zatrzymania w kolorze przeciw-
nika 
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- 2♣ - 13+ PC, Drury bez fitu (teraz 2♦ wskazuje siłę 7-10 PC, 
powtórzenie koloru (praz 2♥ po wejściu 1♠) 11-12, powyżej 2 w 
kolor wejścia są 13-15) 
- 2 w kolor przeciwnika – 10+PC z fitem 3+ 
- 2 w nowy kolor bez przeskoku - nieforsujące  
- 1 over one – kolor 4+, F1 
- 2BA = po wejściu 1♥/♠ oznacza 10-11 PC, fit 4-kartowy z 
krótkością (teraz 3♣ pytanie o krótkość) 
- 3 w kolor przeciwnika – mixed raise 
- 3 w nowy starszy z podwójnym przeskokiem – blokujace, kolor 
7+ 
- nowy kolor z pojedynczym przeskokiem – kolor + fit 
- 4♣/♦ - kolor + fit 
- ¾ w kolor wejścia blokujące  
- kolor przeciwnika z przeskokiem – Splinter, z podwójnym - 
Exclusion 
 
WEJŚCIE NA WYSOKOŚCI DWÓCH 
Kolor 5+, siła 10-16 PC 
- 2/3BA – naturalne, z bilansu 
- kolor poniżej 2 w kolor przeciwnika – naturalny, F1 
- kolor od 2 kolor przeciwnika do 3 poniżej koloru wejścia – 
transfery; transfer na kolor wejścia – inwit+ z fitem 3+ 
- 3 w kolor wejścia – 6-9 PC z fitem 3+ 
- 3 w nowy kolor z przeskokiem – INV z kolorem 6+ 
- 4 w nowy młodszy – kolor + fit 
- 4 w nowy starszy – 7+ 
- 3 w kolor otwarcia wywiad lub Splinter 
- 4 w kolor otwarcia – Splinter z renonsem 
 
LICYTACJA po transferze 
- przyjęcie bez przeskoku – 10-12 PC, # nie nadaje się na po-
wtórzenie koloru wejścia 
- powtórzenie koloru wejścia – 10-12 PC, niezły kolor 6+ bez 
fitu 3+ 
- nowy kolor poniżej koloru wejścia – 13-16 PC, F1 
- nowy kolor rewersowo - GF 
- przyjęcie transferu z przeskokiem – GF z fitem 
- przyjęcie transferu na wysokości końcówki – bez aspiracji 
- BA – z bilansu 
- 3 w kolor przeciwnika - wywiad 
- Splintery są także w kolory nie licytowane 
- 4 w kolor przeciwnika - Splinter 
 
PO 2♣ PRECISION 
- 3♣ = 12-15 PC, dowolne 5-5 
- 4♣ = GF, dwukolorówka na starszych 
- 4♦ = około 9 lew, kara i starszy 
 
PO 3BA GAMBLING 
- 4♣ - 5-5 młodszy ze starszym 
- 4♦ - 5+-4+ starsze 
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WEJŚCIE KOLOREM Z PRZESKOKIEM 
 

PO OTWARCIU 1♣ (innym niż 1♣ silne) 
 
1♣ - 2♣ = 5+-4+ starsze, dalej jak po wejściu po otwarciu 1ba 
    - 2♦ = kara i starszy,  
  - 2♥/♠ = blokujące, 
 

PO OTWARCIU 1 w kolor 
Wejście kolorem z przeskokiem wskazuje rękę jednokolorową z 
longerem 6+kartowym  
i jest  blokujące; dalsza licytacja to: pytanie o singletona, 
nowy kolor forsuje, ale dalej licytujemy naturalnie. 
 
         WEJŚCIE 1 BA 
 
Po otwarciach 1 w kolor wejście 1BA oznacza 15-17(18)PC i 
układ zrównoważony z zatrzymaniem w kolorze otwarcia. Dalsza 
licytacja po pasie przeciwnika z prawej: 
a) po otwarciu 1♣  - jak po naszym otwarciu 1BA,  
b) po otwarciu 1♦/♥/♠ - jak po wejściu 1BA       
   na re-open, tzn: 
   W         N         E         S 
         1♦       1BA        pas       ? 
 2♣ - Stayman; 
 2♦/♥ - Teksas; 
 2♠ - transfer na trefle; 
 2BA, 3♣ - naturalny inwit; 
 3♦ - pytanie o drugie zatrzymanie; 
 
   W         N         E         S 
         1♥       1BA       pas        ? 
 2♣/♦ - naturalne, sign off; 
 2♥ - Teksas na piki; 
 2♠  - co najmniej inwit z 4♠;  
 2BA,3♣/♦ - naturalny inwit; 
 3♥ - pytanie o drugie zatrzymanie; 
         W         N         E         S 
        1♠        1BA       pas        ? 
 2♣ - naturalne, sign off; 
 2♦ - Teksas na kiery; 
 2♥ - co najmniej inwit z 4♥; 
 2♠ −  transfer na kara; 
 2BA, 3♣/♦ - naturalny inwit; 
 3♠ - pytanie o drugie zatrzymanie; 
 
Po wejściu 1BA na trzeciej ręce, np.:   
W         N         E         S 
1♦       pas       1♠        1BA         
za naturalny uważa się kolor otwarcia i licytujemy tak, jakby 
wejście 1BA nastąpiło po otwarciu, a gdy otwarcie jest przygo-
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towawcze (np. 1♣), to za naturalny przyjmujemy kolor odpowie-
dzi, i licytujemy tak, jakby wejście nastąpiło po nim. 
 
Po kontrze:  
 rekontra - SOS;  
 kolor na wysokości dwóch - zniesienie;  
 2BA, 3♣, 3♦, 3♥ - teksasy na kolor 6+, co najmniej inwit do 
dogranej;  
 4♦/♥ - teksasy;  
Po licytacji odpowiadającego kolorem: 
 kontra – negatywna;  
 2BA - Lebensohl, np.: 
                   1♣ - 1BA - 2♥ - ? 
 ktr - 4♠, od 6 PC, może być inwit na   
      5+♠;(kontra a potem starszy kolor -   
      inwit na piątce) 
 2♠ - sign off, 5+♠; 
 2BA - sign off na ♣/♦(wtedy po 3♣:   pas lub 3♦)lub forsujące 
z 5♠ i zatrzymaniem ♥ (wtedy po 3♣ mówimy 3♥ ze słabym za-
trzymaniem, a 3♠  z dobrym) lub forsing do dogranej z 4♠ i za-
trzymaniem kier (wtedy po 3♣ mówimy 3BA); 
 3♣/♦ - inwitujące; 
 3♥ - wywiad bezatutowy bez 4♠; 
 3♠ - forsujące 5+♠ bez zatrzymania kier; 
 4♥ - Teksas; 

 
KOLOR PRZECIWNIKA I 2BA 

 
Kolor przeciwnika i 2BA oznaczają dwukolorówki co najmniej 5-
5. W korzystnych założeniach po pasie partnera może być nawet 
0 PC, a w niekorzystnych powinno być 12-15 PC. Kolory sprzeda-
je się według klucza: 
 2BA - dwa najniższe kolory;  
 kolor przeciwnika - pozostałe kombinacje; 
    Otwierający         I broniący: 
1♣(sztuczny)    -  2♣ - starsze, co najmniej 5-4  
                            -  2♦ - 5-5 kara i starszy 
                            −     2♥/♠ - słabe dwa;       
                -   2BA - młodsze; 
 
1♣ (3+♣)        -   2♣  - 5-5 z pikami;      
                -    2♦ - ♦ + ♥;    
 
1♦              -   2♦  - 5-5 z pikami; 
                -   2BA - ♣ + ♥; 
 
1♥              -     2♥  - 5-5 z pikami; 
                -     2BA - ♣ + ♦; 
 
1♠              -     2♠  - 5-5 z kierami; 

      -     2BA - ♣ + ♦; 
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    W         N         E         S 
    1♣/♦    2♣/♦      pas        ? 
 2♦/♥ - pasuj, jak masz kara/kiery; 
 2BA - pokaż drugi kolor - dalej jak po otwarciu 2♥/♠ i sil-
nym pytaniu; 
    1♥        2♥      pas        ? 
 2♠ - sign off; 
 2BA - pokaż młodszy; 
 3♣/♦ - sign off z kolorem 6+; 
 3♥ - silne, z aspiracjami szlemikowymi; teraz: 

 3♠ - słabość; 
 4♣/♦ - nadwyżka z piątką licytowaną (dalej nowy kolor 
to cue bid); 

 3♠ - blokujące; 
 
      W innych sekwencjach tego typu (gdy został zadany for-
sing wyższy niż najniższe możliwe pytanie o układ) licytujemy 
podobnie - ujawnienie nieznanego koloru oznacza nadwyżkę. 
 Po wejściu dwukolorówką, powtórne zalicytowanie przez 
wchodzącego koloru przeciwnika oznacza forsing do dogranej z 
wszelkimi tego konsekwencjami. 
    Po otwarciu naturalnym i odpowiedzi, wejście II broniące-
go w kolor odpowiedzi jest naturalne, a kolorem przeciwnika 
jest kolor otwarcia, np.: 
 
     W         N         E         S 
     1♦      pas        1♥         ? 
 2♥ - naturalne; 
 2♦  - 5+-5+, ♠ + inny(trefle lub kiery!); 
Po otwarciu 1♣ nie ma dwukolorówki! 
    1♥        pas        1♠        ? 
2♠ - naturalne;  
2♥ - 5+-5+, ♠ + młodszy; 
 
 KOLOR PRZECIWNIKA SKACZĄCO 
 
Wywiad bezatutowy na pełnym kolorze, teraz:  
 4♣ wskazuje rękę bezwartościową;  
 4♦ – wartości, które powinny dawać końcówkę;  
 4♥/♠ - naturalne, propozycja kontraktu; 

 
LICYTACJA PO OTWARCIU 1♣/1♦  I ODPOWIEDZI 1BA 

 
     W          N          E         S 
    1♣         pas        1BA        ? 
 2♣ - starsze 
 2♦ - monololor na starszym 
 2♥/♠ - licytowany starszy z młodszym 5-5 
 
Jeżeli 1♣=3+, to 2♣ na starsze, a pozostałe naturalne 
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     W          N          E         S 
    1♦         pas        1BA        ? 
 2♣ - starsze 
 2♦ - jeden starszy 
 2♥/♠ - licytowany starszy z treflami 5-5 

 
   NA POZYCJI WYGASAJĄCEJ 
 ktr - albo od 15 PC, układ dowolny, albo 8-10 PC, jeżeli 11-
14 PC, to w zasadzie krótkość w kolorze przeciwnika; 
 1BA - 11-14 PC, układ zrównoważony, nie obiecuje zatrzymania 
w kolorze otwarcia;  
 2BA - 18-20 PC, układ zrównoważony, zatrzymanie w kolorze 
otwarcia (dalej analogicznie jak po wejściu BA w obronie); 
  
   W         N         E         S 
         1♦       pas       pas       1BA 
     pas        ? 
 2♣ - Stayman; 
 2♦/♥ - Teksas; 
 2♠ - transfer na trefle; 
 2BA,3♣ - naturalny inwit; 
 3♦ - pytanie o zatrzymanie; 
 
   W         N         E         S 
         1♥       pas       pas       1BA 
         pas       ? 
 2♣/♦ - naturalne, sign off; 
 2♥ - Teksas na piki; 
 2♠  - co najmniej inwit z 4♠;  
 2BA,3♣/♦ - naturalny inwit; 
 3♥ - pytanie o zatrzymanie; 
         W         N         E         S 
        1♠       pas        pas      1BA 
  pas       ? 
 2♣ - naturalne, sign off; 
 2♦ - Teksas na kiery; 
 2♥ - co najmniej inwit z 4♥; 
 2♠ - transfer na kara; 
 2BA, 3♣/♦ - naturalny inwit; 
 3♠ - pytanie o zatrzymanie; 
 

WEJŚCIE BA PO PASIE 
 gdy przeciwnicy licytowali tylko 1 kolor starszy – 1BA na 
młodsze, kontra – bi; 
 gdy przeciwnicy licytowali dwa kolory: 
 ktr. – 4S i 4+ w kolorze młodszym;  
 1BA – 5S i 4+ w kolorze młodszym, np.: 

 
W         N         E         S 
pas      1♦        pas       1♠         
? 
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 ktr. – 4♥ i 4+♣ 
 1BA  - 5♥ i 4+♣       

 
   OBRONA PO OTWARCIU 1 BA 
 
Wejścia bezpośrednie po otwarciu na imp: 
 ktr - 5+ S i 4 +M (jeżeli 5-5 to ręka destruktywna); 
 2♣ −  5+ - 4+ starsze; 
 2♦ - monokolor na S; 
 2♥/♠ - 5+ starszy + 5+ młodszy, ręka konstruktywna, czyli 
minimum 10 PC w kolorach piątek; 
 2BA - dwukolorówka na młodszych (dalsza    licytacja jak po 
otwarciu); 
 
na maksy: kontra – 5+ młodsze, 4 starsza, 2♥/♠ - piątka licy-
towana i 4+ młodsze 
 
1BA - ktr  - pas - ? 
 2♣/♦/♥  - do długości; 
 2♠ - własny kolor;  
 
1BA - ktr - rktr - 2X - własny kolor; 
 
1BA - ktr  - 2X - ktr - karna; 
 
 
1BA - 2♣ - pas - ? 
 2♦ - pytanie o starszą piątkę; 
      Odpowiedzi: 

 2♥/♠ - 5-4+ z piątką licytowaną 
 2BA - konstruktywne 5-5 
 3♣ - 6 ♥ i 5♠ 
 3♦ - 6♠ i 5♥ 

 2♥/♠ - wybór kontraktu; 
 3♥/♠ - inwitujące; 
 
1BA - 2♣ - 2X - ktr – karna; 
 
1BA - 2♣ - ktr. – ? 
 pas - 5+♣, propozycja kontraktu; 
 2♦ - 6+♦,  sign off; 
 rktr. - pytanie o 5S; 

 
 1BA - 2♦ - pas - ?  

dalej jak po otwarciu 2♦ Multi; 
 1BA - 2♥/♠ - pas - ? 

dalej jak po otwarciu 2♥/♠ za wyjątkiem 3♥/♠  które są inwita-
mi;    
 
 Na pozycji re-open:  
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 ktr – po słabym bądź mini bez atu - 12+ PC, wznawiająca (po 
pasie – 5+m i 4S); po silnym BA – (4)5+m + 4S; teraz odzwyki 
odpowiadającego 2♣/♦/♥ SA do koloru, a 2♠ sign off z własnego 
 2♣ - 5+-4+ na starszych (teraz 2 ♦ relay) 

 2♥/♠ - 5-4+ z piątką licytowaną 
 2BA - konstruktywne 5-5 
 3♣ - 6 ♥ i 5♠ 
 3♦ - 6♠ i 5♥ 

 2♦ - monokolor na starszym 
 2♥/♠ - 5+ ♥/♠ i czwórka młodsza; 
 
pas – pas – pas – 1BA 
pas – pas – ktr = kolor młodszy + 4S zawsze 
 

OBRONA PO SŁABYM 1 BA 
 
   Po otwarciu 1BA słabe - wejścia jak na pozycji re-open po 
silnym BA.  
 
   Po słabym BA, naszej kontrze i zniesieniu na dwa w kolor: 
- ktr – negatywna, 
- 2♦/♥/♠ - słabe 5+, 
- 2BA – Lebensohl, 
 
   Po słabym BA i Staymanie, kontra nie jest wskazaniem wistu, 
a ma charakter wywoławczy i wskazuje silną rękę. 
 
1ba (słabe) – ktr.(punkty) – pas - ? 
- 2♣/♦ = do koloru 
- 2♥/♠ = z własnego 5+ 
 

PO OTWARCIACH 2♣/♦ 
 
2♣(Precision) – pas - 2♦ - ktr = wywoławcza, a po pasie wska-
zanie wistu,  
 
2♦(Wilkosz, Multi) - 2BA - pas - ? 
2♣(Precision)      - 2BA - pas - ? 
 3♣ - Stayman odwrotny, po którym 
  - 3♦ = mam 4S, teraz odp pokazuje odwrotnie 
  - 3♥ = nie mam 4 ani 5 starszej; teraz 3♠ oznacza 5♠4♥ F1 
(z 5♥4♠ transfer) 
      - 3♠ = 5♠ 
  -3BA = 5♥  
 3♦/♥ - teksas; 
 
2♦ Multi – kontra = 13+PC, fity w obu starszych (z jedną krót-
kością należy na razie przepasować);  
 
Po Multi stosujemy Lebensohla w następujących sekwencjach: 
    W         N         E         S 
   2♦       ktr.      2♥/♠       ? 
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(Lebensohl z siłą 10+ PC z drugą 4S (kontra jest karna), a 
3♣/♦ bezpośrednie inwitujące – 7-9 PC)     
   W         N         E         S 
   2♦       pas       2♥/♠     ktr. 
         pas       ?  
 
   W         N         E         S 
   2♦       pas       2♥/♠     pas 
         pas       ktr.      pas       ? 
 
          W         N         E         S 
   2♦       pas       2♥        pas                       
         2♠       ktr.      pas        ?  
  
   W         N         E         S 
   2♦       pas       2♥        pas                       
         2♠       pas       pas       ktr.            
         pas       ? 
 

LEAPING MICHAELS 
 

Gramy tą konwencją w następujących sytuacjach: 
1)Po 2♦(Wilkosz, multi) przeciwnika we wszystkich pozycjach: 
    Oni      My      Oni My 
     2♦     4♣/♦   
     2♦        pas     2♥/♠  4♣/♦ 
     2♦      pas     2BA 4♣/♦ 
- 4♣/♦ = 5+-5+, licytowany z nieznanym starszym, GF (po 4♣ - 
4♦ pytanie o starszy, po 4♦ - 4♥ do koloru partnera). 
 
2)Po 2♥/♠ przeciwnika 
4♣/♦  = dwukolorówka drugi starszy + licytowany kolor młodszy,  
 
3)Po naszym otwarciu 1BA i wejściu 2♦/♥/♠  − według zasad j.w., 
ale z pierwszeństwem Texasu  
 
4)Po naszym otwarciu 1♣ i wejściu 2♦/♥/♠ - według zasad jak 
wyżej 
 
5)Po 2♣ Precision  
- 3♣ - dowolne dwa kolory, karta średnia 
- 4♣ = oba starsze, GF 
- 4♦ = kara i starszy, GF 
 
6)Po otwarciu 3♣ 
- 4♣ = oba starsze 
- 4♦ = kara i starszy 
 
    PO OTWARCIACH 2♥/♠ 
 
 Kolor przeciwnika to wywiad bezatutowy 
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 2BA - 15-18 PC, z zatrzymaniem w kolorze otwarcia, nie  wy-
klucza drugiej starszej czwórki;  
 
  W         N         E         S 
        2♥        2BA       pas        ? 
 3♣/♦ - naturalne, sign off; 
 3♥  − Teksas na piki; 
 3♠ - forsing do dogranej z czwórką pik; 
 4♣/♦ - pytanie o 5 wartości na samouzgodnionym kolorze li-

cytowanym; 
 
        2♠        2BA      pas        ? 
 3♣ −  naturalne, sign off; 
 3♦ - Teksas na kiery; 
 3♥ - forsing do dogranej z czwórką kier;  
 3♠ - transfer na kara; 
 4♣/♦ - pytanie o 5 wartości na samouzgodnionym kolorze li-

cytowanym; 
   

      Po sztucznym otwarciu 2♥/♠, po którym 2BA  nie precy-
zuje zatrzymań ani układu w kolorach starszych:  
 3♣   - Stayman;  

 3♦/♥ - teksasy  
 

  W sekwencji 2♥/♠ - ktr - pas -?  
stosujemy konwencję Lebensohl: 
 
         W         N         E         S 
        2♥        ktr       pas        ? 
 2♠ - naturalne, słabe; 
 2BA - sign off na ♣/♦ lub 10+PC z 4♠; 
 3♣/♦ - naturalne, 7-9 PC; 
 3♥ - pytanie o zatrzymanie do bez atu, nic nie mówi o 4♠; 
 3♠ - naturalne, inwit; 
 4♠ - własny dobry kolor; 
        
         W         N         E         S 
        2♥        ktr       pas       2BA 
        pas       3♣(aut.)  pas        ? 
 pas - sign off na treflach; 
 3♦ - sign off na karach; 
 3♥ - 10+PC, 4♠ i brak zatrzymania ♥; 
 3♠ - 10+PC, 4♠ i półzatrzymanie ♥; 
 3BA - 10+PC, 4♠ i zatrzymanie ♥; 
 4♠ - własny niezbyt dobry kolor; 
   Analogicznie po otwarciu 2♠ (ale w 2BA może być także negat 
na kierach). 
   Na pozycji re-open 2BA obiecuje siłę 13-15 PC.   
   Po kontrze z pozycji re-open, 2BA jest Lebensohlem. 
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PO OTWARCIACH NIE OKREŚLAJĄCYCH KOLORU   
Np. 2♦ Multi lub 2BA na dowolnym kolorze, 
kontrze i pasie drugiego przeciwnika, oznaczającym „uciekaj”, 
pas nic nie znaczy, a licytacja obiecuje pewne wartości. W 
związku z tym, po takim pasie, ponowna kontra jest wtórną kon-
trą wywoławczą. Karnie można kontrować tylko najpierw pasując. 
 

LICYTACJA PO OTWARCIU 2BA(♣+♦) 
 

 pas, a potem kontra - propozycyjna; 
 kontra - siłowa, fity w starszych; 
 3♣ - dwukolorówka niewielka, 5-4 lub 5-5 na starszych z prze-
wagą ♥; 
 3♦ - dwukolorówka niewielka, 5-4 lub 5-5 na starszych z prze-
wagą ♠; 
 4♣/♦ - 6+ - 5+ na starszych z przewagą kierów/pików; 
 

LICYTACJA PO OTWARCIU 3BA GAMBLING 
 

 ktr - ręka mniej więcej zrównoważona; 
 4♣ - dwukolorówka starszy - młodszy lub oba starsze bez spe-
cjalnych walorów defensywnych; 
 4♦ - dwukolorówka starszy - młodszy lub oba starsze konstruk-
tywna; 

KONTRA NA SPLINTERA 
 
Kontra na Splintera oznacza żądanie wistu w 
starszy kolor, pas - sugestię wistu w młodszy 
kolor. 

PAS KARNY PO REKONTRZE 
 

Jeżeli następuje kontra re-open, a wchodzący bądź otwierający 
rekontruje sam, to pas za nim jest karny. 
Jeżeli rekontrę (siłową bądź inną) daje partner wchodzące-
go/otwierajacego, to pas mówi o braku koloru do licytacji; po 
rekontrze SOS pas jest karny. 
 
  1/2/3x – p – p – x 
  xx     - pas = karny 
 
1x – x – xx – pas =enigmatyczny  
                  (chyba, że xx=SOS) 
 
1x – 1/2y – p – p 
x  - xx   - pas = karny 
 

INNE USTALENIA 
 
3X – 3BA – pas - 4♦/♥ = Teksas 
 

LICYTACJA PO SILNYM TREFLU 
 ktr. - ręka konstruktywna 
 1♦/♥/♠ - wskazanie wistu; po 1♥/♠ - Drury; 

 76                                              13-06-12 



 1BA - dowolna dwukolorówka; 
 2,3,4 w kolor - blokujące; 
 
moja propozycja: 

• ktr. – kolory czerwone lub czarne, 5+-4+ 
• 1♦ - kolory przedzielone 5+-4+ 
• 1BA – kolory młodsze lub starsze, 5+-4+ 
• 1♥/♠ - naturalne 
• 2 w kolor - blokujące 

 
LICYTACJA PO SILNYM PASIE 

 1♣/♦/♥/♠ - wskazanie wistu; po 1♥/♠ - Drury; 
 1BA - dowolna dwukolorówka; 
 2,3,4 w kolor - blokujące; 
 
     LICYTACJA PO OTWARCIU 1♦ (0-7 PC) 
 
 ktr - jak otwarcie przygotowawcze w sile 
12-14 lub 18+PC, silna ręka - 16+PC z kolorem młodszym lub 
21+PC ze starszym; 
 1♥/♠ - 11-20 PC, naturalne, 5+♥/♠  
   (dalsza licytacja jak po otwarciu); 
 1BA - 15-17 PC, dalsza licytacja - jak po otwarciu; 
 2♣/♦ - 11-15 PC, naturalne, 5+ ♣/♦, możliwa starsza czwórka; 
dalsza licytacja:  
 drugi młodszy - pytanie o 4S; 
 inne - naturalne, jak po normalnym wejściu); 

 2♥/♠ - konstruktywne - 10-12 PC, kolor 6+; 
 2BA - 10-12 PC, 5+♣ i 5+♦;   
 3♣/♦ - jak konstruktywne otwarcie zaporowe; 

 
W I S T 

 
Wistujemy odmiennie, z następującymi wyjątkami: 
 
PRZECIWKO SZLEMIKOM W KOLOR (nie szlemom i nie przeciwko 6BA) - 
wistujemy odwrotnie, czyli: 
 asem - to as bez króla (marka lub demarka); 
 królem -to as z królem (ilościówka);  
 damą - to mariaż (ilościówka); 
 waletem - to dama z waletem (marka),  
 dziesiątką - walet z dziesiątką (marka); 
 
NA BEZ ATU : 
 do asa   - dajemy markę z damą; 
 do króla - odblokowujemy się, a bez figury dajemy ilościówkę; 
 do damy  - markujemy; 
 
Z każdego wewnętrznego sekwensu wychodzimy dziesiątką;  
wobec tego wyjścia poszczególnymi kartami oznaczają: 
 A = A, AK krótki, AKW(...) z dojściami 
 K = AKW10, KDW, KD109(...) 
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 D = ADW, DW(...), KD krótki, 
 W = W10(...), 
 10 = 10, 10x, H10x, AW10(...), A109(...), KW10(...), 
K109(...), D109(...),  
ZRZUTKI NIE DO KOLORU: 
- na bez atu – sygnał krakowski 
- na grę kolorową – marka bezpośrednia 
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