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I. Notacja  
 
NF - odzywka nieforsująca, 
IN - odzywka inwitująca, 
PF - odzywka półforsująca, 
FO  - odzywka forsująca na okrążenie, 
F4♣ - odzywka forsująca do wskazanej odzywki (tu 4♣), 
FK  - odzywka forsująca do końcówki, 
B - odzywka blokująca, 
NB - odzywka naturalna lub blokująca,  
 
# - odpowiada sformułowaniu “ręka nienadająca się na”, 
<> - w takich nawiasach jest zawarta odzywka zalicytowana przez przeciwnika, 
→ ( .. ) - dalsza licytacja analogicznie jak po sekwencji podanej w nawiasach 
� - dalsza licytacja 
 
smd kolor - longer, gdzie renons u partnera daje szanse powyżej 50% na oddanie w nim max 1 lewy, 
m  - ♣/♦, poprzedzone literą d (dm) oznacza drugi młodszy, 
M  - ♥/♠, poprzedzone literą d (dM) oznacza drugi starszy, 
x  - dowolny kolor, poprzedzone literą d (dx) oznacza boczny kolor, 
K  - rzeczywisty kolor (np. ♠ po 1BA-2♥), 
N  - nowy kolor, 
P  - kolor przeciwnika, 
T  - transfer, 
W  - kolor wejścia, używany gdy sztuczny (różny od P), 
ba  - skład bez krt i kolorów 5+ lub 5m332, 
sba  - skład semi ba to 2245/2254 lub 6m bez krt/5M332/5m4M22 i ręka do ba (gdy jest alternatywa), 
nzr  - ręka niezrównoważona czyli niespełniająca warunków ręki ba, 
jkl  - ręka jednokolorowa, 
krt  - krótkość, 
in  - inwit, in+ to co najmniej inwit 
a.szl  - aspiracje szlemikowe, 
nbo  - najbliższa odzywka, 
nat  - naturalny, 
odp  - odpowiedź 
4522  - zapis wskazujący dokładnie skład (tu: 4♠5♥2♦2♣),  
EXCL - Blackwood wyłączający. 
 
Oznaczenia przy wąskich przedziałach siły w dalszych okrążeniach licytacji: 
D - dół, 
G - góra, G+ to lepsza góra. 
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II. CHARAKTERYSTYKA SYSTEMU  
 
1. BAZA SYSTEMU        
         
1♣: 15+; ba/sba 
 11++; 6+♣; brak 4+M i 5+♦; # 2♦  
 
1♦: 8+; 4+4+♥♠; nzr 
 8+; 43♥♠ 5+m 
 
1M: 8+; 5+M; brak 4+dM i 5332 
 14+; 4M 5+m z krt; brak 3+dM 
            12+; 4M 1dM 44 
 
1BA: 11 (przed partią na 1/2/4 ręce)/12-14; ba/sba        
 
2♣: 9+; 6+♦; jkl 
 9+; 5+♦ 4♣; brak 4M i 2254 
 16+; 3M 5♣ 4/5♦ (14+ jeśli 3M 55♣♦) 
  
2♦: 9-13; 3M 5+♣ 4+♦ 
 14-15; 3M 5♣ 4♦ 
 
2M: 9-13; 4M 5+m; brak 3dM; jeśli brak krt, to ręka silnie do gry kolorowej 
 
2BA: 11+; 5+5+♣♦; brak 3M 
 
NA 1/2 RĘCE: 
 
3m: przed partią 0-7; 6+m; destruktywne; # 4m 

po partii niezłe (6)7+m; konstruktywne; # 2♣ 
 

3M: przed partią 0-7; 6+M destruktywne; # 4M 
po partii 7+M; konstruktywne; # 1/4M 
 

3BA: pełne 7+m bez bocznego trzymania 
 
4m: (7)8+m; # 5m 
 
4M: 7+M; zależne od założeń  
 
4BA:   76/66(65)♣♦; siła poniżej otwarcia; zależne od założeń 
 
5m: 8+m; zależne od założeń 
 
NA 3/4 RĘCE: 
 
3x: 6+x; blokujące, nieokreślone; na 4 ręce siła lekko poniżej klasycznego otwarcia 1x 
 
3BA..5♦: zależne od założeń i uznania; brak a.szl 
 
 
Nadwyżka układowa typu 55, 64, sba uprawnia do obniżki limitu otwarcia o 1PC, ale nie mniej niż 8PC.  
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2. CHARAKTERYSTYKA SYSTEMU 
 
„Lupara” jest agresywnym systemem (otwarcia 8+/9+) z naciskiem na rozpoznanie kolorów starszych na 
poziomie otwarć, słabym otwarciem 1BA i nieprzeciążonym otwarciem 1♣. System jest inspirowany 
„Garłaczem” z zamianą precyzji na agresję, dzięki czemu jest nierelayowy, znacząco prostszy i lepiej 
realizuje paradygmat aktywności. Dedykowany do gry meczowej lub na silną opozycję. Należy do klasy 
systemów niebieskich wg polityki systemowej PZBS. Charakterystyczne cechy:  
1) dążenie do rozróżnienia składów równych i nierównych na poziomie otwarć, 
2) wyróżnienie posiadania obu kolorów starszych na otwarciu, 
3) kolor m bez 4+M często wskazują względnie wysokie otwarcia, 
4) słabe otwarcie 1BA, 
5) nieprzeciążone otwarcie 1♣, 
6) dostępna tylko jedna silna odzywka po otwarciach kolorowych, 
7) nietypowe rozwiązanie licytacji po otwarciu 1BA, umożliwiające zarówno precyzyjną licytację 

w strefie częściówki jak i w strefie szlemowej, 
8) aktywne asy (konwencja Turbo) w wielu sekwencjach.  
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III. ZASADY OGÓLNE 
 

1. LICYTACJA JEDNOSTRONNA 
 
1) Po wskazaniu 4+4+ nzr lub ręki z kolorem 6+, jeśli partner zgłosi 2BA IN, a wcześniej nie zgłosił 

koloru, ani nie pokazał fitu, to zgłoszenie 3N jest przyjęciem in z krt N i jest FK albo F4m o ile m był 
wcześniej zgłoszony nieforsująco. 
np. 1♠-1BA-2♦-2BA-3♣:   krt ♣; przyjęcie in; FK bo 2♦ forsowało 

 
2) Po wskazaniu 4+4+ nzr przy uzgodnionym M i gwarancji 8+ atutów, gdy końcówka nie jest 

przesądzona, to jest pokazywana krt na szczeblu 3. 
np. 1♦-1♥-2♥-2BA-3♣:   krt ♣; # 3/4♥ 

 
3) Jeśli ostatnią odzywką przy pokazywaniu składu jest 3♠ , a ba jest zajęte, to 3BA wskazuje skład 

najrówniejszy bez a.szl, który mieści się w 3♠ . 
np. 2♥-2BA-3BA:   G; 2452 
      2♦-2BA-3BA:   14-15; 1345 z singlową figurą ♠ 
 

4) Wywiadem jest czwarty kolor lub P (ale jeśli są dwa P, to pierwsze jego zgłoszenie wskazuje 
zatrzymanie). Po ktr na wywiad obowiązują następujące zasady: 
a) odejście na inny kolor wskazuje znaczącą nadwyżkę układową, 
b) pas wskazuje 2+ w kolorze wywiadu bez trzymania, po którym rktr partnera oznacza półtrzymanie, 
c) rktr wskazuje zatrzymanie i proponuje ustawienie BA z pozycji partnera, 
d) 3BA wskazuje zatrzymanie bez potrzeby ustawiania BA z drugiej ręki. 

    np. 1♥-<2♠>-3♣-3♠-<ktr>-pas:   brak trzymania, krt ♠ i znaczącej nadwyżki układowej 
 
5) En passant wskazuje trzymanie w licytowanym kolorze, sugerując brak trzymania w innym. Kolor 

niemożliwy do uzgodnienia (ten warunek należy traktować elastycznie, gdy są to m) i niebędący 
wywiadem jest en passant. Po ktr na en passant obowiązują następujące zasady: 
a) pas oznacza brak trzymania w czwartym kolorze, po którym rktr partnera wskazuje dobre 

wartości w kolorze en passant, ale nie ma charakteru propozycyjnego, 
b) rktr oznacza trzymanie w czwartym kolorze i obawę o kolor en passant, 
c) 3BA oznacza trzymanie w czwartym kolorze i brak obaw o kolor en passant. 

    np. 2♣-3♦-3♥-3♠-<ktr>-rktr:  trzymanie ♣; obawa o trzymanie ♠   
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2. STREFA SZLEMOWA 
 

1) Bezpośrednie zgłoszenie końcówki kolorowej świadczy o wyjątkowo złej karcie w ramach 
dotychczasowej licytacji lub minimalnych szansach na wylicytowanie opłacalnej gry premiowej. 
W przeciwnym razie należy zastosować zachętę szlemikową lub przejść przez cue bid. 

 
2) Zalicytowanie 3BA przy uzgodnionym M, gdy możliwa jest gra szlemowa nie jest propozycją 

kontraktu. Znaczenie takich 3BA zależy od konkretnej sekwencji, a najczęstsze znaczenia to: 
a) wskazanie braku krt, 
b) singlowa figura we wskazanej wcześniej krt, 
c) ręka nieminimalna bez możliwości zalicytowania cue bidu poniżej koloru uzgodnionego, 
d) warunkowa (słaba) akceptacja splintera bez wyłączenia, 
e) odzywka wyczekująca, zwykle gdy zalicytowana z ręki prowadzącej licytację. 

 
3) Po forsującym uzgodnieniu M na szczeblu 3 jest pokazywana krt (także w kolorze partnera) lub 3BA 

bez niej.  
np. 1BA-2♦-2♥-3♣-3♥-4♦:   krt ♦ 

 
4) Cue bidy honorowe zgłaszane są ekonomicznie, natomiast krótkościowe (niebędące splinterami) 

należy zgłaszać w pierwszej kolejności gdy: 
a) kolor krt omija dwa cue bidy, bez których podjęcie próby szlemikowej byłoby nieprawdopodobne 

(z “niemożliwą” ręką należy podjąć inną decyzję), 
b) uzgodniony jest m, licytacja nie osiągnęła 4m, a zgłoszenie krt wypada powyżej 4m. 
Nie zgłasza się krt wskazanych podczas wcześniejszej licytacji. Powtórzenie krt wskazuje renons, 
wyjątkowo singlowego asa. Pierwszy cue bid w kolor partnera może być z krt. Singlowego króla 
zwykle nie należy traktować jako krt (także na etapie sprzedawania składu).  
np. 1♠-1BA-2♠-3♦-3BA-4♥:   krt ♥ 

 
5) Jeśli w sekwencji cue bidowej można zgłosić kolor uzgodniony poniżej dogranej, to wskazuje on 

odchylenie dodatnie w atutach w kontekście oczekiwań, a pominięcie jego brak. 
np. 1♦-1BA-2♦-2♥-3♦-3♥:   niezłe ♥ 

 
6) Zgłoszenie 4BA w pozycji cue bidowej (tzn. gdy nie może być zejściem lub nat in) jest cue bidem 

ogólnym, jeśli licytujący 4BA rozpoczął licytację od otwarcia 3x/4m lub jest w podstawowej sile do 
9. Cue bid ogólny wskazuje nadwyżkę bez możliwości zgłoszenia cue bidu poniżej 5 w kolor 
uzgodniony lub wskazuje cue bid w kolorze, w którym partner go wykluczył. 
np. 1♥-2♣-2♠-2BA-4♣-4BA:   cue bid ogólny, nadwyżka brak cue bidu ♠/♦ 
      2♦-3♦-3♥-4♦-4♥-4BA:   Turbo, a nie cue bid ogólny, bo na 3♦ może być siła 10 

 
7) Zgłoszenie 4BA w pozycji cue bidowej, które nie jest cue bidem ogólnym (patrz p.6), wskazuje 

parzystą liczbę wartości, a jego pominięcie nieparzystą, oprócz zgłoszenia 5 w kolor uzgodniony 
bezpośrednio po splinterze (bez skoku gdy 5M), jeśli zgłaszający jest w sile do 15 (albo może mieć 
16+, ale partner ma 18+) lub zalicytował splintera bezpośrednio po otwarciu - konwencja Turbo. 
np. 1♠-2BA-4♦-4♥-5♣:   1 lub 3 wartości (4♦ było słabszym splinterem); nadwyżka; cue bid ♣  
      2♣-4♣-5♦:   negatywna reakcja na splintera, nie mówi o liczbie wartości 

 
8) Stosowane są splintery i autosplintery, singlowego króla nie należy traktować jako krt. Podniesienie 

koloru splintera wskazuje w nim asa bez niższego cue bidu. Zalicytowanie 3BA po splinterze przy 
uzgodnionym kolorze m jest propozycją kontraktu. Zalicytowanie 3BA przy uzgodnionym M 
wskazuje warunkową (słabą) akceptację splintera bez wyłączenia. 
np. 1♠-4♣-5♣:   akceptacja splintera; as trefl; brak cue bidu ♦/♥ 
      1BA-2♦-2♥-3♠-3BA:  warunkowa akceptacja splintera, brak wyłączenia 
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9) Jeśli można opóźnić zgłoszenie splintera, to zgłoszenie go z opóźnieniem jest silniejsze, 
a bezpośrednie wymaga od partnera wyłączenia i G, aby były szanse na szlemika. 
np. 1♥-2BA-4♣:   słabszy splinter ♣, z lepszą ręką należy przejść przez 3♣ 
 

10) Jeśli do wskazań krt przeznaczono także sztuczne odzywki, to ogólna zasada jest taka, że nat krt 
nimi pozostają, a pozostałe odzywki wskazują krt od dołu - schemat KND (Krt Nat od Dołu). 
np. 1♥-3BA:   krt ♦ (3♠/4♣ - krt ♠/♣) 

 
11) Zgłoszenie koloru na wysokości 6 po Blackwodzie, niebędącego kontraktem do gry ani pytaniem, jest 

in wielkoszlemowym, którego przyjęcie zależy od nieujawnionych wartości w licytowanym kolorze. 
Jeśli w kolorze in odpowiadający wskazał krt, to jest to pytanie o renons. 
np. 1♠-4BA-5♥-6♣:   in wielkoszlemowy w oparciu o ♣ 

 
12) Po 4BA IN (zalicytowanie 4BA po 3x, które nie było otwarciem, przy braku koloru uzgodnionego lub 

gdy uzgodniony m jest IN) zgłoszenie 5N jest warunkowym przyjęciem in i forsuje do 5BA. 
np. 1BA-4BA-5♥-5BA:   negatywne; 5♥ - niezłe ♥ 
 

13) Jeśli padło 4BA IN lub 4BA byłoby IN i nie ma uzgodnionego koloru, to 5BA żąda wyboru szlemika. 
np. 1BA-5BA-6♦:   niezłe 4♦ lub 5/6♦; propozycja 
 

14) Blackwood na 5 wartości z odp 102 z damą atu, przy damie atu pokazuje się liczbę króli, wydłużenie 
atutowe traktowane jak dama. Blackwooda może zadać tylko ręka, która może mieć siłę 16+, inaczej 
jej stosowane Turbo lub cue bid ogólny. 
np. 1♠-4BA-5BA:   2 wartości z damą ♠ (lub wydłużeniem ♠) i 1 bocznym królem 
 

15) Skaczące odzywki na szczeblu 4 lub 5 są EXCL, jeśli są zalicytowane przez rękę, która może być 
w sile 12+, a odzywki o szczebel niżej jednoznacznie wskazują krt, albo jest to nietypowy skok na 
szczeblu 5. EXCL jest pytaniem o ilość wartości bez asa i króla w kolorze pytania, zapewnia 
trzymanie pierwszej klasy w kolorze pytania. Odp po kolei 0,1,2,3... wartości. 
np. 1♠-5♣-5♠:   2 wartości 
 

16) 5BA bez przeskoku, gdy jest uzgodniony kolor i wcześniej nie było Blackwooda ani Turbo jest 
pytaniem o parzystość liczby wartości z odp 6♣ - nieparzysta, 6♦ - parzysta z możliwością dalszych 
pytań jak po Blackwoodzie. 
np. 1♠-4♠-5♣-5♦-5BA-6♣:   nieparzysta liczba wartości (tu 1) 

 
17) Po Blackwoodzie (także EXCL) pytaniem o damę atu jest zgłoszenie nbo względem koloru odp 

z wyłączeniem koloru uzgodnionego. Odp szczeblami, pierwszy oznacza brak damy, kolejne 
damę/wydłużenie z odpowiednią liczbą bocznych króli (0,1,2,3). Pytaniem o liczbę króli po 
Blackwoodzie jest zgłoszenie drugiego koloru pod względem bliskości koloru odp, jeśli informacja 
o damie atu nie została sprzedana, a nbo jeśli pokazano brak damy atu, z wyłączeniem koloru 
uzgodnionego. Odp po kolei 0,1,2,3 króle.  
np. 1♥-4BA-5♣-5♦:  pytanie o damę atu 
      1♥-4BA-5♣-5♠-6♣:  1 boczny król 

 
18) 5BA po Blackwoodzie niewyłączającym i odp 5m/♥  (lub po pytaniu o damę atu i negatywnej odp 

5m/♥ ) przy uzgodnionym m jest do pasa. 
np. 3♣-4BA-5♦-5BA:   do pasa 

 
19) 5BA z przeskokiem (lub bez skoku gdy było Turbo) przy uzgodnionym kolorze (może być to przez 

domniemanie ostatni kolor) jest pytaniem o ilość starszych figur w tym kolorze. Odpowiada się 
szczeblami, kolejno 0,1,2,3 starsze figury w atutach, ale gdy było Turbo to pyta o damę/wydłużenie.  
np. 1♥-1BA-2♦-5BA-6♦:   1 starsza figura ♦  

            1BA-2♥-2♠-4♦-4BA-5BA-6♣:   brak damy/wydłużenia ♠ (4BA - Turbo) 
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20) Szlemikowy in kolorowy jest niewymuszonym zgłoszeniem koloru na wysokości 5 i dotyczy M. 
Dzieli się go na in atutowy wskazujący dobre wartości w bocznych kolorach, którego przyjęcie zależy 
od jakości atutów oraz na odwrotny in atutowy wskazujący bardzo dobre atuty i brak możliwości 
zalicytowania cue bidu. Znacznie zależy od kontekstu rozdania.  
np. 1♠-2♦-2BA-3♣-3BA-5♥:   odwrotny in atutowy 
      1ΒΑ-2♥-2♠-3♦-4♠-5♠:   in atutowy 

 
 
PO INTERWENCJI 
 
1) Po ktr na cue bid  

a) rktr oznacza zatrzymanie I klasy lub króla, gdy cue bid był jednoznacznie honorowy, 
b) pas jest żądaniem sprecyzowania klasy zatrzymania, rktr dającego cue bid wskazuje zatrzymanie 

I klasy (jeśli cue bid był krótkościowy, to jednoznacznie renons). 
np. 1BA-2♣-2♥-4♣-4♦-<ktr>-rktr:  as/król ♦ (4♦ było cue bidem honorowym)  

           1♠-4♣-<ktr>-pas-rktr:   renons ♣  
 
2) Po ktr na pytanie 

a) pas oznacza I szczebel, rktr II szczebel, najbliższy kolor III szczebel itd., 
b) o ile z pozycji pytającego istnieje następne pytanie, to jest zadawane ono wg zasad ogólnych, z tym 

że następnikiem po pasie jest rktr. 
np. 1♥-4BA-5♣-5♦-<ktr>-rktr:   dama ♥ bez bocznych króli  

          1♠-2BA-4BA-<ktr>-pas-rktr:   pytanie o damę ♠ 
 
3) Po ktr na odp na pytanie 

a) pas jest żądaniem określenia wartości w P przez odpowiadającego, po którym rktr wskazuje 
niepodgrywalne trzymanie w kontrowanym kolorze, zejście w kolor uzgodniony jest negatywne, 
a inna licytacja wskazuje nadwyżkę, ale bez dobrego trzymania, 

b) rktr jest dalszym pytaniem, o ile takie istnieje, w przeciwnym wypadku wskazuje trzymanie I klasy 
w kontrowanym kolorze i rękę zachęcającą do dalszej licytacji. 

np. 2♣-4BA-5♣-<ktr> |pas:   żądanie określenia wartości ♣  
           ?             |rktr:   pytanie o damę ♦ 
                        |5♥:   pytanie o króle  
 
4) Po wejściu po pytaniu o wartości honorowe  

a) jeśli wejście było w odległości 2 odzywek lub mniejszej od pytania, to pas oznacza I szczebel, ktr II 
szczebel, najbliższy kolor III szczebel itd., 

b) jeśli wejście było powyżej 2 odzywki od pytania, to gdy pierwsza odp na pytanie wskazuje 
nieparzystą liczbę wartości, to pas oznacza nieparzystą liczbę wartości, a ktr parzystą, 
w przypadku odwrotnym znaczenie pasa i ktr jest także odwrotne. 

np. 1♥-4BA-<5♣>-5♥:   2 wartości z damą ♥ bez bocznych króli 
      1♥-4BA-5♣-5♦-<6♣>-ktr:   dama ♥  

          1♣-<3♥>-4♠-4BA-<5♥>-ktr:   parzysta liczba wartości 
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3. LICYTACJA PO INTERWENCJI 
 
1) Forsujący pas zostawia wybór partnerowi: kontrować czy licytować wyżej. 

a) jeśli po wejściu przeciwnika licytacja nie może wygasnąć, wówczas silną sekwencją jest 
spasowanie, a następnie zniesienie ewentualnej ktr, 

b) jeśli licytacja nie jest sforsowana do dogranej i nie ma uzgodnionego koloru, a przeciwnik 
zalicytował z przeskokiem na szczeblu 2/3 lub uzgodnił kolor na tym szczeblu, to bezpośrednia ktr 
jest wywoławcza FK, a pas jest NF (w szczególności dotyczy to licytacji po 1x/BA/2m-<ktr>-rktr). 

c) jeśli była możliwość forsującego pasa, a dograna nie jest przesądzona, to przeskok i P są FK, a nat 
odzywki bez skoku są NF, 

d) pas jest forsujący w sytuacji FK, po przyjęciu in o ile nie jest to 4♥  vs 4♠  oraz dodatkowo na 
szczeblu 4 po otwarciu 1♣/BA i wskazaniu siły in+. 

np. 1♥-<3♠>-4♥-<4♠>-pas:   NF  
          2♣-<3♣>-4♥-<5♣>-pas:   NF  
          1♥-2BA-<3♣>-4♥-<5♣>:   F  
          1♣-<1♠>-2♦-<4♠>:   F  
          1♠-<ktr>-rktr-<2♦>-pas-ktr-2♠:   FK 
          1♥-<ktr>-rktr-<2♠>-ktr:   wywoławcza, FK  
          1♠-<1BA>-ktr-<2♥>-3♣:   5+4+♠♣; NF  
          1♦-<1BA>-ktr-<2♦>-3♠:   6+♠; FK  
 
2) Po ktr na pytanie lub sztuczną odzywkę na szczeblu 1/2 

a) rktr oznacza niezłe 4+ i jest propozycyjna, � nat, 
b) po 1BA lub przy przewadze siły pas wskazuje słabą 4 lub niezłą 3 i zostawia decyzję partnerowi, 

którego rktr jest karna, � nat, 
c) inne odzywki są bez zmian, 
d) po 1BA-2♣-<ktr>-pas/rktr odzywka 2♦ jest nat forsująca do 2BA, a 2M ma takie znaczenie jak po 

1BA-2♣-2♦. 
np. 1♠-2♦-<ktr>-rktr:   niezłe 4+♦, nadwyżka, propozycyjna 

           1BA-2♣-<ktr>-pas-2♦:   4+♦; F2BA 
 
3) Po sekwencjach typu 1BA-2♦/♥-<ktr>  

a) rktr wskazuje niezłe 4+ w P, 
b) pas wskazuje dubla K, � rktr partnera jest wtórnym T ze słabą ręką lub wskazaniem ręki in z 4 bez 

zatrzymania, przyjęcie T wskazuje rękę in z 5+K, inne odzywki mają podobnie jak bez ktr, 
c) przyjęcie T wskazuje fit 3+. 
np. 1♣-1♠-1BA-2♥-<ktr>-pas:   brak 3+♠ i niezłych 4+♥ 

          1BA-2♥-<ktr>-pas-2BA:  4♠; trzymanie ♥; IN 
          1BA-2♥-<ktr>-pas-rktr-2♠-2BA:  4♠; brak trzymania ♥ i 5+m; IN 
 
4) Po ktr na inne sztuczne odzywki po wskazaniu rąk ba (np. 1♣-1♠-1BA-2♠-<ktr>, 1BA-2♠-<ktr>, 

1BA-2♦-2♥-2♠-<ktr>) 
a) rktr wskazuje niezłe 4+ w P, 
b) pas wskazuje brak zatrzymania P, potem rktr pytającego jest żądaniem odp tak jakby ktr nie było, 
c) inne odzywki są bez zmian, z tym że wskazują one zatrzymanie P. 
np. 1♣-1♠-1BA-2♠-<ktr>-pas-rktr:   żądanie odp  
      1BA-2♠-<ktr>-3♣:   ♣ dłuższe od ♦ z trzymaniem ♠ 

 
5) Lebensohl otwierającego jest stosowany po otwarciach 1♦/M/2♣ o ile ma to sens (inaczej nat), 

którego znaczenie jest powiększone o FK nienadający się do innej licytacji. 
np. 1♥-<1♠>-ktr-<2♠>-2BA:   8-11 lub 14+; 5+m lub 6+♥; # ktr,4m 

           2♣-2♦-<2♠>-2BA:   6+♦ poniżej IN lub FK albo 5♣ FK 
      1♦-<2♠>-pas-2BA:   5+m lub 6+♥ poniżej IN lub FK 
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6) Lebensohl odpowiadającego jest stosowany po otwarciu 1♣, gdy jego poprzednia odzywka forsowała  
i nie ma uzgodnionego koloru, a ostatnia odzywka jest przeciwnika różna od 2♣. 
np. 1♣-<1♠>-ktr-<2♠>-pas-2BA:   Lebensohl, 6+♥ słabe albo 5+m słabe lub FK 

          1♣-<1♥>-1♠-<2♥>-pas-2BA:   Lebensohl (z ręką na nat 2BA - albo 2BA po 1♥, albo teraz ktr) 
 
7) Lebensohl odpowiadającego po jego pasach lub negacie i silnej ktr otwierającego na wejście 2♦/M 

a) 2BA wskazuje rękę na własnym kolorze/z fitem bez bilansu na 3x, a po otwarciu 1♣/BA (po 1BA 
bezpośrednio po wejściu 2M) zawiera też 4NM FK (wtedy po 3♣ jest licytowane 3P/BA/4m 
zależnie od składu i trzymania P), 

b) otwierający licytuje automatyczne 3♣, chyba że ma własny kolor. 
np. 2♣-2♦-<2♥>-ktr-2BA:   Lebensohl 
      1♥-<1♠>-pas-<2♠>-ktr |2BA:   Lebensohl  

 |3m:   (4)5+m; brak 3+♥; IN 
                               |3♥:   3+♥; IN 
 

           1♣-<2♠>-pas-ktr-2BA-3♣ |pas/3♦:   (4)5+♣/♦; brak 4+♥; słabe 
                                      |3♥:   4+♥; słabe 
                                      |3♠:   4♥; brak trzymania ♠; FK 
                                      |3BA:   4♥; trzymanie ♠ 

 
8) Po 1♦/M/2♣-<3/4N>-pas należy wznawiać z kartą, z którą byłoby bezpośrednie wejście/ktr po 

analogicznym blokującym otwarciu. 
np. 1♠-<3♥>-pas-ktr:   13++; # 3♠/4x 

 
9) Licytacja odpowiadającego z trapping pasem po wznowieniu partnera 

a) po rktr I obrońcy pas odpowiadającego jest karny, dlatego z każdą inną kartą należy licytować tak 
jakby rktr nie było, 

b) po zgłoszeniu przez I obrońcę N, ktr jest propozycyjna i wskazuje trapping pasa na P, 
c) po podniesieniu przez I obrońcę koloru wejścia ktr jest karna, 
d) po trapping pasie i ucieczce pasy są forsujące, ale po otwarciach 1♦/M tylko do poziomu 2K. 
np. 1♣-<1♠>-pas-ktr-<rktr>-pas:   karny 

          1♣-<1♠>-pas-ktr-<2♠>-ktr:   karna 
          1♥-<1♠>-pas-ktr-<2♣>-ktr:   propozycyjna z trapping pasem na ♠ 

      1♠-<2♥>-pas-ktr-pas-<3♣>-pas:   NF, bo powyżej 2♠ 
 

10) Rebid otwierającego po otwarciach 1♦/M i NF odzywkach partnera i przeciwników poniżej dogranej 
 
A) Jeśli partner nie wskazał 3+K (4+K po 1♦) 

a) ktr na kolor jest wywoławcza in+, za wyjątkiem ktr na kolor niezugodniony przy braku Nm i wtedy 
jest do wyboru na szczeblu 2, a propozycyjna na wyższych. 

np. 1♥-<1♠>-3♦-<3♠>-ktr:   wywoławcza (wstępnie pytanie o trzymanie) 
  1♠-<2♣>-2♥-<3♦>-ktr:   propozycyjna 
 

B) Jeśli partner wskazał 3K (4K po 1♦) 
a) jeśli licytacja jest na szczeblu 3, to ktr na P bezpośrednio niższy od K lub zgłoszenie odzywki 

bezpośrednio poniżej 3K jest in, 
b) w pozostałych przypadkach ktr jest wywoławcza i wskazuje in+ w układzie 4K 4+Nm (po 1♦ z 3K 

5+Nm), bez rąk na bezpośrednie 3Nm (3Nm jest wtedy IN z (3)4K 5+m). 
np. 1♠-<2♥>-2♠-<3♥>-ktr:   in 
  1♥-<2♠>-3♥-<3♠>-ktr:   wywoławcza z 4♥ 4+m, in+ 
  1♥-<2♣>-2♥-<3♣>-ktr:   wywoławcza z 4♥ 5+♦ (3♦ byłoby sztucznym in do 4♥) 
  1♦-<2♦>-2♠-<3♦>-ktr:   wywoławcza z 3415, in+ 
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11) Ktr otwierającego po otwarciu 1/2x, ale nie 1BA, gdy obaj przeciwnicy licytują, a partner pasuje 
a) ktr jest nat, jeśli odzywka jest sztuczna i F, a otwierający może mieć kontrowany kolor, 
b) ktr jest wywoławcza do szczebla 4♥ włącznie (na 4♠ atakująco-obronna), jeśli odzywka jest nat 

albo sztuczna NF (do długości, na zgadnięcie), ale po 1♣ na 4♥ jest do wyboru (zwykle 4♠     
i 2+♥), a na 4♠ propozycyjna. 

c) ktr na 1BA jest wywoławcza, 
d) ktr na 2BA/3BA jest karna lub Lightnera. 
np. 1♠-<1BA>-pas-<2♣>-ktr:   (1BA 5m 4♥, 2♣ do ♣) wywoławcza 
      1♥-<1♠>-pas-<2♣>-ktr:   (2♣ Drury F); 5+♣  
      2♣-<2♠>-pas-<4♠>-ktr:   atakująco-obronna  
  1♣-<1♠>-pas-<1BA>-ktr:   wywoławcza (zwykle 4♥ i (4)5m)  
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IV. OTWARCIA I DALSZA LICYTACJA 
 

1. OTWARCIE 1♣; FO 
a) 15+; ba/sba 
b) 11++; 6+♣; brak 4+M i 5+♦; # 2♦ 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
1♦; FO 
a) 6+; 4+♥; brak 5+♠ 
 
1♥ ; FO 
a) 6+; 4+♠; jeśli 4+♥ to 5+♠ 
 
1♠ ; FO 
a) 0-5; skład dowolny; # 2BA 
b) 6-8; nzr; brak 4+M 
c) 9+; ba/sba; brak 4+M 
 
1BA; NF 
a) 6-8; ba lub 2245/2254; brak 4+M; poniżej in do klasycznego ba 
 
2♣; FO � tylko 3m jest NF (z ♣) inne FK, 2♦/BA to 18+/15-17 pytanie o krt z 2+♦, 2♠  to 6+♣ 
a) 9+; 6+♦; brak 4+M i 5+♣ 
 
2♦; FK � 2BA pyta o krt (odp 3BA to 9-11 bez krt) 
a) 9+; 6+♣; brak 4+M i 5+♦ 
 
2M; FK � 2BA pyta o dłuższy m (odp 3♥  to 3M 55♣♦) 
a) 9+; 3M 5+4+♣♦ 
 
2BA; PF → ( 2BA ) 
a) 0-4; 5+5+♣♦ 
 
3♣/♦; FK 
a) 12+/10+; 44♥♠ krt ♣/♦ 
 
3M; FK 
a) 9+; 5+5+♣♦; krt M; brak 3dM 
 
4♣/♦; FK � N bez skoku różny od 5♣ jest cue bidem 
a) 5-7; niezłe 7+♥/♠ 
 
NIETYPOWE SEKWENCJE 
 
1♣-1♦/♥ |1K:   18++; 3+K; ba/sba; FK 
? |         17+; 6+♣ 3K 
 |1♠ (po 1♦):   14+; 5♠; # 1♥; FO → ( 1♣-1♦-1BA, ale 2/3♠ z bilansu, 2♥  to 10+ # 3BA,4♠ ) 
 |1BA:   15-16; ba/sba; brak 4+K i 5♠; NF 
 |2♣:   11+-14; 6+♣; NF 
 |2♦:   19+; 2K; ba/sba; FK 
 |2K:   15-16; 4/5K; ba/sba; NF � 2BA z a.szl zwykle bez krt, 3N bez skoku jest FO, 3K to IN 
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 |2NM:   15+; 6+♣; brak 3K; # 3♦; FO � tylko 3/4♣ i 2/3K jest NF/IN, 2BA pyta o krt 
 |2BA:   17-18; 2/3K; ba/sba; IN � 3x to T (3♠  na ♣), na N z 4+N FK, na K FO 
 |3♣:   15-16; 6+♣ 3K; IN 
 |3♦:   17+; 6+♣ 4♦; brak 3K; FK 
 |3K:   16+-17; 4/5K; IN 
 
3BA (propozycja)/4K po 2BA-T na 3K wskazuje G z 3K. 
4N po 2BA to autoplinter z 6+K. 
2NM-2BA-3♣/BA to 18+/15-17 bez krt. 
Po 1♣-1♦-1♠ -2♣ odzywka 2♥  to 18+ z 3♥  FK, a 2♠ /BA to 18+ 5233 FK. 
1♣-1♦-1♠ -2♦-2♠ /BA to 18+ z/bez 3♥  FK. 
 
1♣-1♦/♥  |pierwsze 4 odzywki oprócz 1BA wg schematu 4455 (6-9, 10+ ba, 6-9, 10+); # 2♠,3m 
1K-? |1BA:   5-8; 6+K  
 |2♠ (po 1♥):   6-9 (do 11 z krt ♣); 44♥♠ 4/5m 
 |2BA:   9+; 6+K; brak krt 
 |3m:   9+; 4K 5+m; brak 4dm 
 |3K:   9+; 4K 44/54♣♦ 
 |3dM/3BA/4♣:   9+; 6+K; krt dM/♦/♣ (KND) 
 
Po wskazaniu 6-9 z 4K i zgłoszeniu 2K/BA odzywki 3m/K →  ( 1♣-1♦/♥ -1K ). 
 
1♣-1♦/♥  |2♣:   in z 5+K; FO � 2♦ automat i dalej 2BA/3♣ to 5+♣ IN/NF, inne nat IN 
1BA-? |         6-8 4K 5+m  
 |         (po 1♦) 10-11; 44♥♠ krt ♣ (dalej 3♠ po 2♦) 
 |2♦ (po 1♥):   6-8; poniżej siłowego in; 5+♠ 4+♥; FO 
 |T na 2K:   6+ z wykluczeniem in; 5+K; # 2♦; FO � zwykle 2K, z 3K i G+ 2BA/3Κ 
 |2K:   16+; 4K; ba; a.szl 
 |2/3♠ (po 1♦):   8-9/10-15; 44♥♠; (3♠ - ba); IN/FK 
 |3m:   9+; 4K 5+m; brak 4dm; FK; # 3BA 
 |3K:   10+; 4K 44/54♣♦; FK 
 
1♣-1♦/♥ |2♦:   12+; pytanie o krt; FK � 2M/3♦ - krt, 2BA/3♣ - brak krt (2BA to chęć zajęcia ba) 
2♣-? |2dM:   5+K; in; # 3♣/K; FO 
 |3N:   5+N; FK 
 
1♣-1♦/♥  |2♥/♠:   6-9/10+; brak 6+K; # 3m/K 
2♦-? |2BA:   5-8; 6+K  
 |3m:   9+; 5+m 
 |3K:   9+; 44/54♣♦ 
 |3BA:   9+; 6+K; brak krt; 
 |3dM/4m:   9+; 6+K; krt dM/m 
 
 
1♣-1♠ |1BA:   15-19; ba/sba; NF 
? |2♣:   11+-18; 6+♣; NF � 2♦ → ( 1♣-1♦/♥-2♣ ), 2BA to 9-11 in ale FO, 3♣ jest B 
 |2♦:   24+; ba/sba; FK 
 |         22+; 6+♣; jkl 
 |2♥ :   22-23; ba/sba; PF → ( 1♣-1♠-2♦, ale 2♠ to T na 2BA w sile 0+ ) 
 |2♠ :   19+; 6+♣ 4♦; FO � tylko 3/4m jest NF, inne FK, 2BA pyta o krt (odp KND) 
 |2BA:   20-21; ba/sba; IN 
 |3♣:   19-21; 6+♣; jkl; IN � 4♣ jest IN 
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1♣-1♠ |inne niż poniższe → ( 1BA, ale na 2BA po 2♦/♥ nie muszą być dwie starsze figury ) 
1BA-? |2♠ :   5+-8; składy bez zmian � z siłą 18-19 należy zgłosić 3M (obawa o dM)/3BA 
 |3BA:   10-13, z siłą 14+ należy przejść przez 2♣ i potem 3BA przy braku a.szl do 15-17 
 
1♣-1♠  |2♥:   0-5; # 3x � 3♦/M to krt M i 6+♣, po 2BA → ( 1♣-1♠-2BA, ale przyjęcie T z fitem ) 
2♦-? |2♠:   9+; ba/sba; brak 4+M � 3♦/M to krt M i 6+♣ 
 |3m:   5-8; 6+m 
 |3M:   5-8; 5+4+♣♦; krt M 
 
1♣-1♠ |3♣:   odwrotny Stayman; FK � 3♦ z 4M, 3♥  bez 4+M (dalej 3♠  to 5♠  4♥ ), 3♠ /BA - 5♠ /♥  
2BA-? |3♦/♥:   0-5; 5+♥/♠; # pas; FO � z G i fitem K należy przesądzić dograną (3BA propozycja) 
 |3♠ :   4+4+♣♦; # 3/4/6BA; FK 
 |4m:   6+m; FK 
 
 
1♣-1BA |2♣:   11+-15; 6+♣; NF � 3♣ jest B 
? |2♦:   19+; pytanie; # 3BA; FK � 2M to 3M 44♣♦, 2BA - 4m333, a 3m to 5m 
 |2M:   14-17; 5M; # pas/2BA; NF 
 |3♣:   16-17; 6+♣; IN 
 |3♦/M:   18+; 6+♣; krt ♦/M; FK 
 
 
PO INTERWENCJI 
 
1) Licytacja po wejściu na szczeblu 2 lub wyższym jest bilansowana do wariantu 15+ i analogiczna jak 

po otwarciu 1BA i takim wejściu, oprócz 2BA, które zamiast Lebensohlem jest nat IN, z tym że 
w przypadku wejść na szczeblu 2 gwarantuje kartę wystarczającą na bilans na końcówkę przy 19PC 
partnera. 

 
2) Licytacja po wejściu na szczeblu 1, bilansowanie do wariantu 15+. 
 
A) Po nat wejściu 

a) T na 1M wskazuje kolor 4 w sile 6+ lub 5-7 z kolorem 5+ → ( 1♣-1♦/♥ ), 
b) ktr na 1♠ jest T na ♥ o znaczeniu jak w a) → ( 1♣-1♦, ale 2♦ może być z 3+♥ bez zmian w odp ), 
c) T na 1BA może zawierać ręce nzr na m poniżej FK # 2x, jeśli ba/sba to 6-12 # 2♣ → ( 1♣-1BA ), 
d) 1BA jest nat w sile 6-8 → ( 1♣-1BA ), 
e) T na 2NM to ręka in+ (siła 8+) z 5+NM, # 3x, � 3♣/♦ to 6+♣ NF/FK, 2BA jest FK może być fit, 

przyjęcie T z ba lub 3K 6+♣ słabe, 
f) 2♣ wskazuje 10+ bez 4+NM, 6+Nm i 55, # 1♠, � tylko 3♣ jest NF, inne FK, 3♦/M krt 6+♣  
g) T na 2P i 2♠ po 1♦ jest FO w sile 7+ z 6+♣ bez 4+NM, � tylko 3♣ jest NF, 2BA o krt FK  
h) 2♠ po 1M jest FO w sile 7+ i wskazuje 6+♦ bez 4+NM, � tylko 3m jest NF, 2BA o krt FK  
i) 2BA jest nat IN z zatrzymaniem P, # T, 
j) 3♣ jest FK w sile 9+ i oznacza 5+5+ z najstarszym i najmłodszym kolorem oprócz P, 
k) 3♦ jest w sile 9+ i oznacza 5+5+ z dwoma najstarszymi kolorami oprócz P, � tylko 4♣ jest NF, 
l) 3♥/♠ jest FK w sile 9+ z 5+5+ na dwóch najmłodszych kolorach bez P i młodszą/starszą krt. 

  np. 1♣-<1♠>-ktr:   6+; 4♥; możliwe 5+m; FO 
                                   5-7; 5+♥ 
          1♣-<1♠>-2♣:   10+; brak 4+♥, 6+m i 5+5+♣♦; # 3BA; FO 
          1♣-<1♥>-1♠:   6-12 ba/sba lub 6-8 5+m; brak 4+♠; # 2m/♠; FO 
          1♣-<1♥>-2♥:   8+; 5+♠; # 3m; FO 
          1♣-<1♥>-2♠:   7+; 6+♦; brak 4+♠; FO 
          1♣-<1♦>-3♣:   9+; 5+5+♥♣; FK 
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B) Po sztucznym wejściu →  ( 1♣-<nat> z poniższymi różnicami ) 
a) po 1M ktr jest z siłą 8+ i 4+W (z siłą 6-7 i 4+W należy spasować), tworzy pozycję forsującego pasa 

zgodną z p.III.3.1b, inne odzywki są analogiczne jak po nat wejściu, T na 2W wskazuje 6+♣ w sile 
7+, 2♣ może zawierać ręce z 4NM (może być wtedy nawet 6+m), T na 2NM może być z siłą 5+, 

b) po 1BA ktr wskazuje siłę 7+, # 2♣..3♠, odzywki na szczeblu 2 są T, na M w sile 5+, a na m z siłą 
7+ i kolorem 6+, wyższe odzywki bez zmian, 

c) przy braku P kolorem wykluczonym dla dwukolorówek są ♠. 
np. 1♦ 5+♠: 

          1♣-<1♦>-ktr:   6+; 4♥; możliwe 5+m; FO 
                                   5-7; 5+♥ 
          1♣-<1♦>-1♥:   7+; 6+♣; brak 4+♥; FO 
          1♠ czarne lub czerwone, 1BA starsze lub młodsze: 
          1♣-<1♠>-ktr:   8+; 4+♠ 
          1♣-<1♠>-2♥:   7+; 6+♣; brak 4♠, możliwe 4♥; FO 
          1♣-<1♠>-3♣:   9+; 5+5+♥♣; FK 
          1♣-<1BA>-2♦:   5+; 5+♥; # ktr; FO 
          1♣-<1BA>-2♣:   7+; 6+♦; możliwe 4M; FO 
 
C) Po 1BA na obu młodszych 

a) 2♣ wskazuje 5+4+♥♠ w sile 5-8 → ( <1BA>-2♣ na starszych ), 
b) odzywki 2♠/BA to 5+♠/♥ 4dM FK, a 3m to 5+5+♥♠ z krt m FK, 
c) pozostałe odzywki analogicznie jak w p.B. 

    np. 1♣-<1BA>-2♥:   5+; 5+♠; zwykle brak 4+♥; FO 
 
D) Po 1BA na obu starszych → ( 1BA-<2♣ na starszych> ) 
 
3) Po ktr na 1♣ → ( 1♣-<1♦> ), rktr wskazuje siłę 7+ z szansami na opłacalne skontrowanie (jeśli ktr 

oznacza ♣ to rktr jest propozycyjna) i tworzy pozycję forsującego pasa zgodną z p.III.3.1b. 
 
4) Licytacja otwierającego po wejściu I obrońcy i pasach partnera oraz II obrońcy  

a) 1BA wskazuje siłę 16-19 → ( <1P>-1BA ), 
b) wejście 2♦/M bez przeskoku wskazuje kolor 5 i siłę 16-20, 
c) 2BA bez przeskoku jest nat w sile 19-21, a ze skokiem 20-21, 
d) wejście 3♦/M bez przeskoku wskazuje kolor 5 i siłę 18-20 (oprócz 3♦ po 2M), 
e) 3♦ po 2M wskazuje 6+♣ przy sile 19+ i F4♣, w związku z tym 3♣ jest do 18 przy 6+♣, 
f) 2P wskazuje 6+♣ w sile 19+, F3♣, 
g) M/♦ ze skokiem lub 4P bez skoku wskazuje krt z 6+♣ w sile 19+ i forsuje do najbliższych ♣, 
h) 3P bez przeskoku jest pytaniem o zatrzymanie z 5+m i F4m. 
i) 4BA po 3M wskazuje 6+♣ 4♦ i prosi o wybór. 
np. 1♣-<1♥>-pas-1♠:   15-20; 5♠; NF 

          1♣-<2♠>-pas-3♥:   18-20; 5♥; IN 
          1♣-<2♥>-pas-3♣:   15-18; 6+♣; NF 
          1♣-<1♠>-pas-2♠:   19+; 6+♣; F3♣ 
          1♣-<1♥>-pas-3♦:   19+; 6+♣; krt ♦; F4♣  
          1♣-<2♥>-pas-3♥:   5+m; pytanie o zatrzymanie; # 3♦,ktr; F4m 
          1♣-<3♠>-pas-4BA:   6+♣ 4♦; # 4♠ 
 
5) Licytacja po 1♣-1♠-<wejście> → ( 1♣-<wejście>-pas-<pas> z poniższymi wyjątkami po ktr ) 

a) po ktr zgłoszenie 1BA wskazuje 18-20 z zatrzymaniem ♠, # rktr, 
b) po ktr pas wskazuje ba/sba i może zawierać ręce 21+ # rktr/2BA, dalej odpowiadający traktuje pas 

jak 1BA przy ♠  jako P, a rktr wskazuje ba/sba 9+. 
np. 1♣-1♠-<ktr>-pas-2♣:   0-8; 5+♦ 

          1♣-1♠-<2♥>-3♦:   19+; 6+♣; # 3M/BA; F4♣ 
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6) Licytacja otwierającego po 1♣-1♦/♥-<wejście> 
a) po ktr rktr propozycyjna, pas wskazuje 15-18 ba/sba bez dobrej odzywki, inne → ( 1♣-1♦/♥  ), 
b) po wejściu N poniżej 2♥ jak w jednostronnej, z tym że ktr pełni funkcję pytania FK z 3+K (po 2♦ 

2+K) z analogicznym ustawieniem szczebli odpowiedzi (po <2♦>-ktr → ( 1♣-1♦/♥ -2♦ ) ), 
c) po wejściu pomiędzy 2K a 3♠ ktr jest FK bez 4+K i krt P, 3P albo 4♦ gdy 3P jest niedostępne 

wskazuje 20+ z 4+K, 3♦ wskazuje 6+♣ i FK, natomiast 4PM/(4NM gdy ♦ są P) wskazuje 6+♣ 
i krt P FK, 4♣ jest nat IN, 

d) po wejściu 4Nm/♥ ktr jest siłowa bez fitu, a powyżej propozycyjna, natomiast 4BA jest wtedy 
Blackwoodem na K. 

e) po wejściu na szczeblu 5 pas jest forsujący. 
np. 1♣-1♦-<ktr>-2♠:   15+; 6+♣ ; brak 3♥; FO 

  1♣-1♥-<2♦>-ktr:   18++; 2+♠; ba/sba; FK 
    1♣-1♥-<2♦>-ktr-2♠:   10+; 4/5♠; brak 5+♣; FK 
      1♣-1♥-<3♥>-4♦:   20+; 4+♠; FK 
      1♣-1♦-<3♦>-4♠:   18+; 6+♣; krt ♦; FK 
      1♣-1♥-<5♦>-pas:   F 
 

7) Licytacja otwierającego po 1♣-1BA-<wejście> 
a) po wejściu na szczeblu 2 ktr jest propozycyjna, 2NM/3NM wskazuje 5NM i jest NF/FK, 2BA po 

wejściu 2M wywołuje m, 3♣/♦ jest IN/FK z ♣, 3P jest wstępnie wywiadem, 
b) po wejściu na szczeblu 3 ktr jest siłowa, 4♣/♦ jest IN/FK z 6+♣, a P wskazuje 6+♣ i krt P. 
np. 1♣-1BA-2♦-3♠:   18+; 5♠; # 3BA; FK 

  1♣-1BA-<2♥>-3♦:   18+; 6+♣; # 3BA; FK 
    1♣-1BA-<2♠>-3♠:   19+; wstępnie pytanie o trzymanie ♠; FK 
      1♣-1BA-<3♥>-4♦:   18+; 6+♣; brak krt ♥; # ktr/3BA; FK 
 

8) Licytacja otwierającego po odp FK/2♣ i wejściu II obrońcy 
a) obowiązują standardowe reguły forsującego pasa (ktr/rktr propozycyjna). 

 
9) Druga odzywka odpowiadającego po przepasowaniu nat wejścia na szczeblu 1, a partner pas 

a) ktr jest amerykańska (wywoławcza lub trapping pas), 
b) 2BA wywołuje młodsze, jeśli ma to sens, inaczej nat. 
np. 1♣-<1♥>-pas-<2♥>-pas-ktr:   amerykańska, 4♠ lub trapping pas 
 1♣-<1♠>-pas-<2♠>-pas-2BA:   4+4+♣♦; brak 4+♥ 

   1♣-<1♥>-pas-<1♠>-pas-<2♦>-2BA:   8-9; nat; trapping pas ♥; # ktr 
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2. OTWARCIE 1♦; NF 
a) 8+; 4+4+♥♠; nzr 
b) 8+; 43♥♠ 5+m 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
1M; NF 
a) 0-11; 3M 
b) 0-6; 4M 
 
1BA; FO 
a) 12-14; brak 4+M 
b) 15+ 
 
2♣/♦; NF 
a) 0-11; (4)5+♣/6+♦; brak 3+M 
 
2M; NF � 2BA to in z 4+M, NM z 6+M FO, 3m z 5+m 3M FO, 3M - B, 3BA/4m to a.szl bez krt/krt m 
a) 7-10; 4M 
 
2BA; FO 
a) 11-14; 4+M 
 
3♣/♦; FO → ( 1♥-3♣/1♠-3♦, ale 3♣-3BA/3♦-4♥  to a.szl. bez krt ) 
a) 7-9; 5+♥/♠ 
 
3M; B → ( 1M-3M, ale 3♥ -3BA/3♠ -4♥  to a.szl. bez krt ) 
a) 0-6; (4)5+M 
 
3BA; FK  � 4♣ pytające (odp 4♦ to 5+♥ , a 4♥  - 5+♠ ), 4M jest do koloru 
a) 14-16; 5+M; krótkość dM  
 
4♣/♦; FK 
a) 8-10; 5+♥/♠; dobra ręka na 4♥/♠ w kontekście szlemikowym; opcjonalne, istotny kontekst taktyczny 
 
4M; B 
a) 0-10; 5+M; # 4m 
 
NIETYPOWE SEKWENCJE 
 
1♦-1♥ |pas:   8-13; 4♥; brak 5+♠ 
? |1♠:   8-17; 5+♠ 4♥ 
 |1BA:   13+; 5+♥; FO 
 |            8-13; 3♥ 4♠ 5+m 
 |            22+; 4+m; brak 5+M 
 |2m:   14-21; 4+m; brak 5+M; # 3m; PF 
 |2♥:   8-12; 5+♥; # 3♥; NF 
 |2♠:   18-21; 5+♠ 4♥; # 3♠; IN � 2BA pyta i FK, 3♠ może być z dubla IN 
 |2BA:   22+; 5+♠ 4♥; FK 
 |3m:   14-15; 3♥ 4♠ 5+m; IN 
 |3♥:   9-11; 6+♥; B 
 |3♠:   19-20; niezłe 6+♠; IN 
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1♦-1♥ |1BA:   8-11; brak 3♠; NF � 2/3m to 8-14/15-17 3+m NF/FO, 2BA 14-15 IN, 3♥  to 6+♠  FK 
1♠-? |2♣:   6-10; 6+♣; NF 
 |2♦:   9-11; 3♠ 
 |2♥:   0-7; 3+♥; # pas 
 |2♠:   6-8; 3♠; NF 
 |3m:   11; niezłe 6+m; IN 
 
1♦-1♥ |2♣:   6-11; 3♥; NF � pas/2♦ z 5+m, 2♥ to 13-15, 2♠  to 16+ 5+♥  FO, 3m to 22+ 4+m FK 
1BA-? |2♦:   0-5; 3♥; NF � pas/3♣ z 5+m, 2♥ to 13-17, 2♠  to 18+ 5+♥  FO, 2BA/3♦ to 22+ 
4+♣/♦        
 |2♥:   0-6; 4♥; NF � podtrzymanie z 16+, 3m to 22+ 4♠  3♥  5+m FK 
 
2BA po 2m-2♠  jest FK i zostawia przestrzeń do a.szl, a inne poniżej 3♥  są FO. 
 
1♦-1♥ |2/3dm bez skoku:   8-11; 4+m; F3m 
2m-? |2♥:   0-7; 3+♥; # pas � 2♠ /3♥  to 20-21/18-19 4♥  FO/IN, 3dm/m 19-21/16-18 3♥ 5+m IN 
 |2♠:   8-10; brak trzymania dm i 4+m; IN 
 |2BA:   8-10; brak 4+m; trzymanie dm; IN 
 |3m:   5-7; 3♥ 4+m; NF 
 |3♥:   G+; 4♥; IN 
 |3♠:   11; brak trzymania dm i 4+m; FK 
 
1♦-1♠ |pas:   8-13; 4♠; # 2♥ 
? |1BA:   13+; 5+♠; FO → ( 1♦-1♥-1BA, ale 2BA po 2♣/♦ to 18-21/20-21 5♥  4♠  ) 
 |            8-13; 3♠ 4♥ 5+m 
 |            22+; 4+m; brak 5+M 
 |            18-21; 5+♥ 4♠ 
 |2♥:   14-17; 5♥ 4♠; NF 
 |         11-15; 6+♥ 4♠ 
 |3♥:   16-17; 6+♥; IN 
 |inne → ( 1♦-1♥ ) 
 
3BA po 1♦-1♠ -1BA-2♦ to 22+ 4+♣. 
 
 
1♦-1BA |2♣:   8-11; PF � 2♦ pytanie FK, 2♥..3♦ jest do 14 IN, 3M to 5+M i żąda krt/ba z G+ 
? |2♦:   12+; 5+♥ 4+♠; FK  
 |2♥:   12+; 5+♠; ♠ dłuższe od ♥; FK 
 |2♠/BA:   12+; 4+♣/♦ 44♥♠ 
 |3m:   12+; 43♥♠ 5+m � po 3M tylko odzywki w ba są bez 4M 
 
1♦-1BA |2♠:   5+♥ 4+♠; ♥ dłuższe od ♠ 
2♣-2♦ |3♥:   4+♣ 44♥♠ 
? |inne → ( 1♦-1BA ) 
 
 
1♦-2♣ |pas:   8-13; 2+♣; brak (5)6+M 
? |2♦:   8-17; 3+♦; # 2M; NF � 2♥ to 0-8 2♥  6+♣ # 3♣, 2♠  to 9-11 6+♣ FO, 2BA to 9-11 ♣♦ 
 |2M:   8-17; 5+M; brak 3+m przy 5M; # pas,3M � 2♠  to 9-11 6+♣ # 2BA, 2BA to 9-11 IN 
 |2BA:   18-21; IN � pas z ♣♦, 3♣/♦ 6+♣ NF/FK, 3M to 9-11 5+5+♣♦ krt M 
 |3♣:   14-16; 3+♣; IN 
 |3♦:   22+; FK � 3♥  to 5+♣ # 3♠ /BA/4♣, 3♠  to 7-11 5+♦, 3BA to 0-6 i długość/stoper ♦ 
 |3M:   16-18; niezłe 6+M; IN 
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1♦-2♦ |2M:   8-15; (5)6+M; # pas � 3♣ sztuczne 10-11 # 2BA/3M FO 
? |2BA:   16-19; krt ♦; # 3M; IN � 3♣ to 7-8 FO, 3M to dobre 2M # 3BA FK 
 |3♣:   17+; 2+♦; # 4♣; FO � 3♦ to 0-5 (dalej tylko 4♣ FK, inne IN), 3M to 2M i FK 
 |         20+; krt ♦; # 3BA 
 |3♦:   14-16; 2+♦; # 4♦; IN 
 |3M:   16-18; niezłe 6+M; IN 
 
 
1♦-2BA |3♣:   in; FO � 3♦/♥  to 4+♥ /♠  i dalej przyjęcie T jest IN, 3BA to 5+♣ bez fitu M, 4m to krt 
? |    4+4+♥♠; a.szl 
 |          5+♣ 43♥♠; przesądza dograną 
 |3♦:   5+♦ 43♥♠; FK 
 |3♥:   nieprzyjęcie in; do koloru; NF 
 |3♠:   nieprzyjęcie in do ♠; do koloru; NF 
 |3BA:   przyjęcie in; # 4♥ � 4♣/♦ to T na ♥ /♠  
 |4♣/♦:   6+♥/♠ 4dM; wstępnie szukanie lepszej końcówki 
 |4♥:   do koloru; # 3BA; NF 
  
3BA po 3♣ →  ( 1♦-3BA ). 
 
 
pas-1♦-1BA oznacza 8-10 i 2245/2254, �  nat, tylko 4m forsuje (nat). 
 
 
PO INTERWENCJI 
 
1) Po nat wejściu 1M 

a) ktr wskazuje siłę 9+ z 3dM, a po wejściu 1♠  dodatkowo 12+ bez 3+dM # 1BA/2m/3m, 
b) 1♠  po 1♥  wskazuje 10+ bez 3+♠ , # 1BA/2m/3m, 
c) 1BA jest nat w sile 10-13 z co najmniej półtrzymaniem P, # 1♠, 
d) pozostałe odzywki →  ( 1♥ -<1♠>), ale odzywki z fitem są z liczbą kart w dM jak w jednostronnej. 
np. 1♦-<1♠>-ktr:  9+; 3♥ 

                                   12+; brak 3+♥; # 1BA/2m/3m 
           1♦-<1♥>-2♥:   7-9; 5+♠ 
           1♦-<1♠>-2BA-3♣-3♦:   4♥ (inne z 5+♥); schemat jak po 1♥ (na 3♣ może być 3♥ 5m lub a.szl) 
           1♦-<1♥>-4♣:   5+♣ 5+♠; przygotowanie obrony lub wariant szlemikowy 

 
2) Po nat wejściu 2M → ( 1♥-<2♠> z poniższymi różnicami, uwagi co do fitu dM jak w p.1d ) 

a) ktr wskazuje siłę 12+ bez 4+dM, a po 2♥ dodatkowo zawiera 10-11 z 3♠. 
 
3) Po nat wejściu 2m → ( jak w jednostronnej z poniższymi różnicami ) 

a) ktr wskazuje siłę 10+ bez 4+M,  
b) 2♦ jest nat NF z 6+♦ w sile 8-12, 
c) 2BA jest nielimitowane górą, 
d) 3BA jest nat. 

 
4) Po wejściu na szczeblu 3 lub wyższym  

a) ktr na szczeblu 3 wskazuje siłę 13+, jeśli FK, to dowolna ręka bez 4+NM, � 3M otwierającego jest 
NF, a inne są FK, 

b) ktr na 4m prosi o pokazanie dłuższego M, 
c) ktr na wyższych wysokościach jest propozycyjna, 
d) 4♣ oznacza rękę FK z 4+NM po wejściu 3M, natomiast 4P wskazuje 6+♣ i FK, 
e) 4♣/♦ oznacza rękę FK odpowiednio z 4+♥ /♠  po wejściu 3m, 
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f) 3♦ po 3♣ jest nat IN na kolorze 6+, 
g) inne odzywki analogicznie jak po otwarciu 1♥ (przy pytaniach wstępnie uzgodnione są ♥ ). 
np. 1♦-<3♦>-4♦:   4+♠; a.szl  

   1♦-<3♠>-4♦:   6+♦; IN 
   1♦-<4♦>-5♥:   4+♥; brak cue bidu ♦; silny inwit warunkowany trzymaniem ♦ 
   1♦-<5♣>-5BA-6♣:   nieparzysta liczba wartości na wstępnie uzgodnionych ♥ 
 
5) Zasady licytacji po wejściu 1BA 

a) ktr wskazuje 12+ w składzie dowolnym, 
b) 2m jest nat w sile 6-11 wg. zasady ‘im słabszy tym dłuższy’, 
c) pozostałe odzywki jak w jednostronnej. 
 

6) Obrona przeciwko 2BA na ♣♦ 
a) ktr wskazuje siłę 13+, jeśli FK to dowolna ręka bez 4+M, 
b) 3♣/♦ to in+ odpowiednio z 4+♥  /♠ . 
 

7) Po ktr na 1♦ jak w jednostronnej z następującymi różnicami 
a) pas wskazuje 5+♦ (wyjątek to 2245) w sile do 12 bez 3+M, # 2♦, dalej rktr SOS, 
b) rktr wskazuje 13+ i 4+♦, 
c) 2♣ wskazuje 6+♣ bez 3+M w sile do 11, a 2♦ jest w sile 7-11. 
np. 1♦-<ktr>-pas-rktr:   SOS; krt ♦ 
 

8) Licytacja otwierającego po wejściu I obrońcy i pasach partnera oraz II obrońcy  
a) ktr jest wywoławcza poniżej 4♥ (także na M), a powyżej propozycyjna, 
b) ktr na 1BA jest nadwyżkowa, wywoławcza, 
c) jest stosowany Lebensohl otwierającego po wejściach 2♦/M, 
d) 1BA jest nat w sile 15-17, 
e) 4Nm ze skokiem wskazuje 6Nm i jest FK, 
f) Pm wskazuje ofensywne 5+5+♥♠ , na szczeblu 3 w sile 15+ i FO. 
np. 1♦-<3♠>-pas-ktr:   wywoławcza; 
  1♦-<2♦>-pas-2BA:   5/6♣; poniżej in albo FK; # pas,ktr 
    1♦-<2♣>-pas-3♣:   15+; ofensywne 5+5+♥♠; FO 
 

9) Licytacja po 1♦-1M i wejściu podobnie jak w p.8 z poniższymi różnicami 
a) po wejściu poniżej koloru odp odzywki 2/3K mają takie znaczenie jak w jednostronnej, a ktr 

zawiera także ręce z 5+K, z którymi w jednostronnej licytuje się 1BA, # P, 
b) P jest FK z fitem K. 
np. 1♦-1♥-<1♠>-1BA:   15-17; nat; # trapping pas 
  1♦-1♠-<2♦>-2♠:   8-12; 5+♠; # 3♠ 
    1♦-1♥-<3♣>-4♣:   5+♥; FK 
 

10) Licytacja po 1♦-2m i wejściu podobnie jak w p.8, ale P jest FK z fitem m 
np. 1♦-2♣-<2♦>-3♣:   14-16; 3+♣ (słabsza ręka z fitem jest w Lebensohlu) 
 

11) Licytacja po 1♦-1BA i wejściu 
a) pas jest forsujący po wejściu na szczeblu dogranej, a inaczej NF, 
b) poniżej dogranej ktr jest wywoławcza, wskazuje rękę 12+ i FK, na szczeblu 2 bez renonsu P, 
c) M/Nm wskazuje 6+M/5+Nm i jest NF na szczeblu 2, a IN na szczeblu 3, 
d) 2BA po 2♦/M to Lebensohl otwierającego (p.III.5), 
e) 4Nm jest nat FK, 
f) Pm wskazuje renons P i FK, na szczeblu 4 i wyższym 5+5+♥♠ , 
g) na pozycji wznawiającej ktr odpowiadającego jest wywoławcza, 2BA nat IN, 2M i Nm bez skoku 

są NF, natomiast 3M wskazuje 4+M i FK. 
np. 1♦-1BA-<2♠>-ktr:   12+; wywoławcza; FK 
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      1♦-1BA-<2♣>-pas-2♥:   3♥; # ktr; NF  
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3. OTWARCIE 1♥; NF 
a) 8+; 5+♥; brak 4+♠ i 5332 
b) 14+; 4♥ 5+m z krt; brak 3+♠ 
c) 12+; 1444 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
1♠; FO 
a) 8+; 5+♠; brak 3+♥, chyba że FK 3♥ i preferencja gry w ♠; # 2♠ 
 
1BA; FO 
a) 10+; brak 3+♥ i 5+♠ 
b) 15+; 3+♥  
 
2♣; NF 
a) 0-9; brak 3+♥; # 1/2♠ 
 
2♦; FO 
a) 8-12; 3♥ 
b) 8-10; 4♥; ręka około 3433 
 
2♥ ; NF 
a) 0-7; 3/4♥; # 3♥ 
 
2♠; NF � 2BA pyta o krt i FO (3♠/BA - D/G bez krt), 3m/♥ to IN z 5+m/6+♥, 3♠ jest B 
a) 5-8; 6+♠; brak 3+♥ 
 
2BA; FO 
a) 11-13; 4+♥; zwykle bez krt chyba że 4♥ i singiel przy sile 11 
b) 13-14; 3♥ 
 
3♣; FO � 3♦ to in, 3♠  pyta o krt (odp 3BA bez, inne wg KND), a 3BA/4m to krt ♠ /m i a.szl 
a) 8-10; 4+♥; mixed raise bez 3433 
 
3♦; FK � 3♥  pyta o krt (odp KND), a 3♠ /BA/4♣ to krt ♠ /♦/♣ i a.szl 
a) 12-13; 4+♥; boczna krt 
 
3♥; B → ( 1♥-3♣ ) 
a) 0-7; 4+♥ 
 
3♠ /BA/4♣; FK 
a) 14-16; 4+♥; krt ♠/♦/♣  
 
4♦; FK 
a) 8-10; 4+♥; dobra ręka na 4♥ w kontekście szlemikowym; nieobligatoryjne, istotny kontekst taktyczny 
 
4♥; B 
a) 0-10; 4+♥; # 4♦ 
 
NIETYPOWE SEKWENCJE 
 
1♥-1♠ |1BA:   12+; # 2m/BA/3x; FO 
? |2m:   8-12; 5(6)♥ 4+m; brak 3+♠; NF � Nm jest FK, inne NF/IN 
 |2♥:   8-11; 6+♥; brak 3+♠; NF � 2BA pyta o krt i FK, 3m jest nat FO 
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 |2♠:   8-11; 3♠; NF � 2BA pyta o krt i FO, 3m jest FO, 3♠  jest B 
 |2BA:   14-15; 1444; IN � 3♥ jest wyczekujące FK, inne NF/IN 
 |3m:   12-13; 5+5+♥m; krt ♠; IN 
 |3♠:   12-13; 3♠; IN 
 
1♥ -1♠  |2♣:   8-11; 5143/5134/5044; NF � 2BA pyta o 4m i FO, inne NF/IN (3m z 5+m) 
1BA-? |2♦:   11+; FK 
 |2♥:   8-10; 2♥ 5♠; NF � 2BA pytające i FK, 3m jest FO, inne IN (2♠ z dublem) 
 |2♠:   9-10; 6+♠; IN � 2BA pyta o krt i FK, 3M jest IN, a 3m z 5+m i FK 
 |2BA:   7-8; 5♠ 5+m; krt ♥; FO � 3♣ do koloru, 3♦ pyta o m (3♥/♠ to ♣/♦) i FK, inne NF 
 |3m:   9-10; 5♠ 5+m; krt ♥; IN 
 
Po 2♣-2BA odp 3m to D z 4m i NF, a 3♥ /♠  to G odpowiednio z 4♣/♦ i FK. 
Splintery odnoszą się do ostatniego zgłoszonego koloru lub ♠ , gdy go nie było. 
 
 
1♥ -1BA|2♣:   8-11; 5♥ 4+m; PF 
? |         8-10; 6+♥  
 |2♦:   12+; 5+♥ 4+♦; FO � 2♠ pyta i FK, 3♣ z 6+♣ FK, inne bez skoku NF/IN, 4♦ to IN 
 |2♥:   11-12; 6+♥; IN � 2♠ pyta o krt i FK (2BA - ♠), 2BA/3♥ jest IN, 3m z 6+m FK 
 |2♠:   12+; 5+♥ 4+♣; FO � 2BA pyta FK, 3♥ jest NF, inne → ( 1♥-1BA-2♦, 3♠ uzgadnia ♥ ) 
 |2BA:   13+; 6+♥; jkl; FK � 3♣ pyta o krt (odp 3♦/♥/♠ krt wg KND), 3♦/♠ to 6+♦/♣ 
 |3m:   14+; 4♥ 5+m; # 3♥; FK 
 |3♥:   12+; 1444/0454/0445; FO � 3♠ żąda 3BA i gwarantuje  kontynuację, 4m NF  
 |3♠/3BA/4♣:    15+; smd 6+♥; krt ♠/♦/♣ 
 
1♥ -1BA|2♦:   10-13; (3)4+♦; do koloru � 2♥ z 6+♥, 2♠ - 3514, 2BA - 2524/1534, 3♣ - 5♥ 5+♣ 
2♣-? |2♥:   10-13; 2♥; mogą być 4+♦, gdy brak 4+♣; NF 
 |2♠:   16+; FK � 2BA z 6+♥ → ( 1♥-1BA-2BA ), 3♣ z 4+♣, inne z ♦ bez 6+♥ (3♥ z 1543) 
 |2BA:   14-15; nat; IN � 3m jest FO, 3♠ to FK z 6+♥ 
 |3m:   6+m; IN 
 |3♥:   3+♥; żąda krt/ba z G+, a inaczej 4♥; FK 
 |3♠/4m:   4+♥; krt ♠/m 
 
 
1♥-2♣ |pas/2♦:   8-16; 4+♣/♦; brak 6+♥ przy 4m; # 3♣/♦; NF � 2BA to G+ z 4+♦, a 3♦ jest B 
? |2♥:   8-15; 6+♥ 
 |2♠ :   17+; 4+m; FO � 2BA pyta in+, 3♣ do koloru, 3♦/♥ /♠  to (5)6+♦/♣/♠  i FK # 2BA 
 |         18+; 6+♥ 
 |2BA:   16-17; 6♥; # 3♥; IN � 3N jest NF 
 |3m:   16-17; 5+m; IN � 3N/♥  jest FO 
 |3♥:   16-17; niezłe 6+♥; IN 
 |3♠ :   19+; 1444/0454/0445; FO � 4♥ /BA uzgadnia ♣/♦ z a.szl 
 |4m/♠ :   smd 6+♥; EXCL m/♠ 
 
1♥-2♣ |3m:   17-18; 4m; NF � 3♥ jest NF 
2♠-2BA |3♥/♠:   19+; 4+♣/♦; FK 
? |3BA:   18-22; 6♥; # 4x 
 |4m/♠ :   18+; smd 6+♥; krt m/♠; a.szl 
 
 
1♥-2♦ |2♥:   8-12; 5+♥; # 3♥; NF � 2BA to G+ bez krt, 2♠ /3m to G z krt ♠ /m 
? |         12-13; 1444 
 |2♠ :   14+; 1444/0445/0454; FO � tylko 3♠ jest FK, inne NF/IN 
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 |2BA:   5+♥; in; FO � 3m to wartości i warunkowe przyjęcie, 3BA to przyjęcie in 
 |           5+♥; a.szl; # 3♠/BA/4♣ 
 |3m:   14+; 4♥ 5+m bez 4dm; FO � 3♥ i 4m jest NF 
 |3♥:   5+♥; B 
 |3♠/BA/4♣:   5+♥; krt ♠/♦/♣; a.szl; # 2BA   
 
 
1♥-2♥ |2♠ :   18+; 1444/0445/0454; FO � tylko 3♠ jest FK, inne NF/IN (licytacja do 1444) 
? |          22+; 4♥ 5+m 
 |2BA:   5+♥; in; FO � 3♣/♦ to słabe/normalne warunkowe przyjęcie, 3BA to przyjęcie in 
 |           5+♥; a.szl; # 3♠/BA/4♣ 
 |3m:   18-21; 4♥ 5+m bez 4dm; IN � 3♥ i 4m jest NF 
 |3♥:   5+♥; B 
 |3♠/BA/4♣:   5+♥; krt ♠/♦/♣; a.szl; # 2BA   
 
 
1♥ -2BA |3♣:   a.szl; FK 
? |         14+; 4♥ 5+m bez 4dm          
 |3♦:   5+♥; warunkowe przyjęcie in; FO 
 |3♠:   12+; 1444/0454/0445; FK � 4♣ uzgadnia ♥, a 4♠ - ♣  
 |3BA/4m:   5+♥; krt ♠/m; lekkie a.szl 
 
1♥ -2BA |3♦:   13-14; 3♥ � 3♥/♠ odpowiednio z 5+♣/♦ i 4♥, inne z 5+♥ (3BA bez krt lub singiel ♠) 
3♣-? |3♥/♠:   D/G; 4+♥; brak krt � 3BA bez krt (lub singiel ♠ po 3♠) 
               |3BA/4m:   11; 4♥; krt ♠/m 
 
 
Otwarcie 1♥ na 3 ręku może mieć odchylenia w składzie ze słabą ręką (np. 5332). 
 
pas-1♥ |1♠:   6-10; 5♠; brak 3+♥; NF → ( 1♥-1♠, ale limity przesunięte o 2PC ) 
? |1BA:   8-11; brak 3+♥ i 5+♠; NF → ( 1♥-1BA, ale limity przesunięte o 2PC ) 
 |2♣:   0-7; brak 3+♥; NF → ( 1♥-2♣, ale limity przesunięte o 2PC ) 
 |inne bez zmian 
 
 
PO INTERWENCJI 
 
1) Zasady licytacji po nat wejściach poniżej 2♥ 

a) ktr wskazuje siłę 10+ (9+ po wejściu 1♠), jeśli FK to dowolna ręka bez 4+♥ , 
b) 1BA jest nat w sile 9-13, 
c) 2N jest nat NF z minimalną siłą około 9 dla pięciokartu, 
d) 3N jest nat IN na kolorze 6+, 
e) 2♥ wskazuje 8-11 z 3♥ lub 7-10 z 4♥ około 3433, 
f) 2BA wskazuje 11+ z 4+♥  lub 12-14 z 3♥ , 
g) P bez skoku wskazuje 4+♥  w sile 8-10 bez składu 4333 (mixed raise), 
h) 3♥ jest B z fitem 4+, zależne od założeń, 
i) 4♥ jest B z 4+♥ i ręką układową, 
j) 4Nm wskazuje 4+♥ i 5+m, odzywka ta jest przygotowaniem obrony lub z a.szl., 
k) P z przeskokiem jest splinterem z 4+♥. 
np. 1♥-<1♠>-ktr:  9-14; zwykle ręka zbliżona do ba; brak 3+♥ 

                                   15+; brak 4+♥ 
           1♥-<2♣>-2♦:  9-12; 5+♦; brak 3+♥; NF 
           1♥-<2♦>-2♥:  8-11; 3♥; NF 
                                    7-10; 4♥ około 3433 
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           1♥-<2♦>-3♣:   11-13; 6+♣; brak 3♥; IN 
           1♥-<2♣>-2BA:   11+; 4+♥; FO 
                                       12-14; 3♥ 
           1♥-<1♠>-2♠:   8-10; 4+♥ bez 3433 
           1♥-<2♦>-4♣:   5+♣ 4+♥; przygotowanie obrony lub wariant szlemikowy 

 
2) Po sekwencji 1♥-<2♠> → ( p.1 z poniższymi różnicami ) 

a) ktr wskazuje siłę 12+, 
b) 3♥ wskazuje 10-11 z 3♥ lub 8-10 z 4+♥, 
c) 3♠  jest splinterem z 4+♥. 

 
3) Po wejściu na szczeblu 3 lub wyższym  

a) ktr na szczeblu 3 wskazuje siłę 13+, jeśli FK, to dowolna ręka bez 4+♥, � 3♥  otwierającego jest 
NF, a inne są FK, 3♠  jest wyczekujące - wstępnie wywiad, 

b) ktr na wyższych wysokościach jest propozycyjna, 
c) 4♣ oznacza rękę FK z 4+♥ , natomiast 4P wskazuje 6+♣ i FK, 
d) N poniżej dogranej różny od 4♣ jest nat IN na kolorze 6+ (4♦ po 3♣ jest FK), 
e) 4BA jest Blackwoodem na ♥ , o ile wejście było poniżej 4♥ , natomiast po 4♠  odzywka 4BA 

wskazuje 5+5+♣♦ i dodatkowo a.szl z 4+♥ , 
f) 5P bez przeskoku jest cue bidem z fitem, 
g) po wejściu na szczeblu 4, zgłoszenie 5♥  ze skokiem wskazuje rękę szlemikową bez cue bidu P, 

otwierający z trzymaniem ma obowiązek przesądzić szlemika, 
h) po bezpośrednim wejściu na szczeblu 5 zgłoszenie 5BA jest pytaniem o wartości (odp 6♣ - 

nieparzysta liczba, 6♦ - parzysta). 
np. 1♥-<3♥>-4♣:   4+♥; a.szl  

   1♥-<3♦>-4♦:   6+♣; FK 
   1♥-<3♠>-4♦:   6+♦; IN 
   1♥-<3♠>-4BA:   Blackwood na ♥ 
   1♥-<4♠>-4BA:   5+5+♣♦ lub a.szl z 4+♥ 
   1♥-<4♦>-5♥:  4+♥; brak cue bidu ♦; silny inwit warunkowany trzymaniem ♦ 
   1♥-<5♣>-5BA-6♣:   nieparzysta liczba wartości na ♥ 
 
4) Zasady licytacji po nat wejściu 1BA 

a) ktr wskazuje 12+ w składzie dowolnym, 
b) 2N jest nat w sile 6-11 wg. zasady ‘im słabszy tym dłuższy’, 
c) 2BA jest układowym in z 4+K, 
d) 3m jest in ‘kolor+fit’, 
e) 3K jest B,  
f) 3NM jest układowym IN na kolorze 6+. 
np. 1♥-<1BA>-2BA:   4+♥; ręka układowa; in; FO 

   1♥-<1BA>-3♠:   6+♠; układowe; IN 
 
5) Zasady licytacji po sztucznym 1BA 

a) ktr wskazuje 12+ bez układowych lub in rąk z fitem, # 3N, 
b) inne odzywki jak po wejściu kolorem, który wskazało 1BA. 
np. 1♥-<1BA: 4♠ 5m>-2♠:   8-10; 4+♥ bez 3433; FO 

 
6) Obrona przeciwko dwukolorówkom w kolor otwierającego (Michaels) 

a) ktr wskazuje siłę 13+, jeśli FK to dowolna ręka bez 4+♥, 
b) 3♥  wskazuje 10-11 z 3♥  lub 3433, 
c) inne odzywki jak po wejściu ♠. 
np. 1♥-<2♥>-2♠:   8-10; 4+♥ bez 3433; FO 
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7) Obrona przeciwko 2BA na ♣♦ 
a) ktr wskazuje siłę 13+, jeśli FK to dowolna ręka bez 4+♥, 
b) 3♣ to in+ z 4+♥  lub 12-14 z 3♥ , 
c) 3♦ wskazuje 8-10 z 4+♥  bez 3433, 
d) 3♥  to 10-11 z 3♥  lub 3433. 
 

8) Po ktr na 1♥ jak w jednostronnej z następującymi różnicami 
a) rktr wskazuje 13+ bez 4+♥, # 1/2BA, 
b) 2♣ to (5)6+♣, przy 5♣ w sile 8-11 # 1BA, gdy dłuższe może być słabsze, 
c) 2♥ jest w sile 4-7, 
d) wskazania krt m są zamienione na kolor + fit (4+♥  i 5+m), odzywka ta jest przygotowaniem 

obrony lub z a.szl.. 
np. 1♥-<ktr>-3BA:   5+♦ 4+♥; przygotowanie obrony lub wariant szlemikowy 
 

9) Licytacja otwierającego po wejściu I obrońcy i pasach partnera oraz II obrońcy  
a) ktr wywoławcza na m nie jest ukierunkowana na dM, ale powinna być bez krt dM, 
b) 2♠  po 2m wskazuje 5+♥  5+dm w sile nieokreślonej (ale jeśli było dostępne 2dm, to przynajmniej 

lekki in) i FO, � z przyjęciem in bez fitu ♥  należy zgłosić 2BA FO, 
c) 2BA (tylko po 2♦, po 2♣ jest nat)/3Nm/3♠  po 2m wskazują 4♥  5+dm, # ktr, i odpowiednio rękę 

poniżej in lub FK z trzymaniem P, IN (siła 17-20), pytanie o trzymanie P, F4dm, 
d) po wejściu 2♠ bezpośrednie zgłoszenie 3m wskazuje 5+m i siłę 17-20, podobnie zgłoszenie 3♥ po 

wejściu z przeskokiem jest IN, 
e) 4Nm ze skokiem wskazuje kolor 6+ z 4♥  i jest FK, 
f) P jest FK, zalicytowany z przeskokiem jest autosplinterem, 
g) 3♠  jest substytutem P i FO, � 3BA z zatrzymaniem P, ze słabą ręką najbliższy ♥ /N możliwy do 

gry, a z lepszą dograna lub P celem wybrania dogranej przez partnera, 
h) 4Nm przy dostępnym 3♠  wskazuje 5+♥  5+m, a 4♠  ten sam układ, ale jest FK, 
i) 4♠  po 4m wskazuje układ 5+♥  5+dm # ktr, w konsekwencji 5Nm jest z 4K, 
j) 4BA po 3/4♠  wskazuje 5+♥  5+m, natomiast bezpośrednie 5m jest z 4K. 
np. 1♥-<2♦>-pas-2♠:   5+5+♥♣; # ktr; FO 
      1♥-<2♦>-pas-2BA:   4♥ 5+♣; poniżej in albo FK z trzymaniem ♦; # pas, ktr 
      1♥-<2♣>-pas-3♠:   4♥ 5+♦; pytanie o zatrzymanie ♣; # ktr; F4♦       
      1♥-<3♦>-pas-3♠:   wstępnie pytanie o trzymanie; # ktr; FO 
      1♥-<3♣>-pas-3♠-4♣:   lepsza ręka bez trzymania ♣; prośba o wybór dogranej; FK 
      1♥-<3♣>-pas-3♠-4♦:   do koloru ze słabą ręką bez 3+♥ i trzymania ♣; NF 
      1♥-<3♦>-pas-4♣:   5+5+♣♥; IN 
      1♥-<4♦>-pas-4♠:   5+5+♣♥; # ktr; FK 
 

10) Licytacja po 1♥-2♣ i wejściu podobna jak w p.9. 
np. 1♥-2♣-<2♦>-ktr:   wywoławcza; przy modelowym składzie wystarcza 14+ 

 
11) Licytacja po 1♥-1♠ i wejściu  

a) ktr na 2m jest wywoławcza, 12+, a na 3m 13+, 
b) jest stosowany Lebensohl otwierającego po wejściu 2♦, 
c) P jest FK z 3♠. 
 

12) Licytacja po 1♥-<1♠/2m/2♠>-2N/ktr 
a) 2BA/3N są IN, podobnie jak 3♥ ze skokiem, wyjątek to 2BA po 1♥ -<2♠>-ktr, które jest 

Lebensohlem otwierającego (p.III.5), 
b) 2P po 2N jest FO i dalej tylko powtórzenie K i 2BA jest NF, a inne są FK, 
c) 3P bez skoku lub 2P po ktr jest wstępnie wywiadem i FK oprócz bezpośredniego zejścia na 4K, 
d) jeśli jest wolna odzywka 2♠  (tzn ♠  nie są P), to wskazuje 6+♥  i FK, 
e) P/N z przeskokiem różny od 3Nm jest splinterem (ale 4Nm po ktr jest nat FK). 
np. 1♥-<2♦>-ktr-2BA:   12-13; nat 
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      1♥-<2♠>-ktr-3♣:   5♥ 4+♣; IN 
      1♥-<2♣>-2♦-2♠:   6+♥; FK 
      1♥-<1♠>-2♦-4♣:   splinter 

 
13) Licytacja po 1♥-<wejście>-3N  

a) N forsuje do 4K, 
b) 3P bez skoku jest wstępnie wywiadem i FK oprócz bezpośredniego zejścia na 4K. 
 

14) Licytacja po 1♥-1BA-<2N> 
a) ktr wskazuje rękę 12+ 4+Nm, brak renonsu P po wejściu 2m, # inne odzywki, � Nm bez skoku 

(po wejściu ♠ zgłoszenie ♣ jest do koloru) i 2♥ (wybór z dubla) są NF, a pozostałe są FK, przy 
czym 2BA prosi o nat sprecyzowanie składu (odpowiedź 3P wskazuje trójkolorówkę) i nie 
gwarantuje stopera P, ♠  po wejściu m są wyczekujące, jeśli I obrońca podniesie P poniżej 
dogranej, to ktr odpowiadającego FK i jest siłowo-wywoławcza, powyżej powstaje pozycja 
forsującego pasa, 

b) 3Nm wskazuje kolor 5+ i jest IN, a 3♥ jest IN z kolorem 6+, 
c) 2♠  wskazuje 6+♥ , zwykle bez 4+Nm, i jest FK, 
d) 2BA po 2♦/M to Lebensohl otwierającego (p.III.5), ale silny wariant możliwy tylko z 6+♥  bez  

krt ♠  po wejściu 2♠ , 
e) 3Pm wskazuje 5+5+♥m z krt P, a 3PM to 6+♥  z krt P, FK, 
f) 4Nm wskazuje 4♥  6+Nm z krt P i jest FK # ktr, 
g) po wejściu 2♥ /BA ktr tworzy pozycję forsującego pasa, 
h) na pozycji wznawiającej ktr odpowiadającego jest wywoławcza, 2BA nat IN, a 3Nm bez skoku 

NF, 2♥ jest NF z 2♥, a 3♥ jest FK z 3+♥, ♠  po wejściu m są wyczekujące i FK. 
np. 1♥-1BA-<2♠>-ktr-3♣:   10-11; 4+♣; do koloru; NF 
      1♥-1BA-<2♦>-ktr-2♠/BA-3♦:   1444; F 
      1♥-1BA-<2♣>-ktr-<4♣>-ktr:   siłowo-wywoławcza; pas byłby NF; FK 
      1♥-1BA-<2♠>-3♦:   11-12; 5+5+♥♦; IN 
      1♥-1BA-<2♦>-2BA:   8-10; 5+5+♥♣; # pas 
      1♥-1BA-<2♠>-2BA-3♣-3♠:   13++; 6+♥; brak krt ♠; FK 
      1♥-1BA-<2♦>-pas-2♥:   10-13; 2♥; # pas,ktr (brak 4+♣) 

 
15) Licytacja po 1♥-1BA i wejściu na szczeblach 3 i wyższym 

a) poniżej 4♥  ktr jest wywoławcza FK i wskazuje 4+Nm, na 4♠  jest do wyboru, a powyżej tworzy 
się pozycja forsującego pasa, 

b) tylko 3♦/♥ jest IN, a pozostałe są FK, 
c) ♠ bez skoku wskazuje 6+♥  i jest FK (na szczeblu 4 z a.szl), 
d) na pozycji wznawiającej odpowiadającego ktr jest siłowa i nie przesądza dogranej, Nm bez skoku 

jest IN, inne są FK, ♠  po wejściu m są wyczekujące. 
np. 1♥-1BA-<4♦>-ktr:   14+; 4+♣; wywoławcza; FK 
      1♥-1BA-<5♦>-pas:   forsujący 
      1♥-1BA-<3♣>-3♦:   11-12; 5+5+♥♦; IN 
      1♥-1BA-<3♠>-pas-4♣:   6+♣; # ktr,3BA: IN 

 
16) Licytacja po 1♥-2♣-<ktr> analogicznie jak w jednostronnej z poniższymi różnicami 

a) rktr wskazuje 5+♣ w sile 13+, a 3♣ jest z 6+♣ w sile do 13. 
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4. OTWARCIE 1♠; NF 
a) 8+; 5+♠; brak 4+♥ i 5332 
b) 14+; 4♠ 5+m z krt; brak 3+♥ 
c) 12+; 4144 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
1BA; FO → ( 1♥-1BA, ale 3♠/BA z krt ♦/♥, 2♥ po 2♣-2♦ to każde 5♠ 4+♣, 2BA po 2♠ o krt FK ) 
a) 10+; brak 3+♠ i 6+♥ 
b) 15+; 3+♠ 
 
2♣; NF → ( 1♥-2♣, ale 2♥ jest silne i dalej 2♠ to 2♠ poniżej in, a inne bez zmian ) 
a) 0-9; brak 3+♠ 
 
2♦; FO 
a) 7+; 6+♥; brak 3+♠, chyba że FK 3♠ i preferencja gry w ♥  
 
2♥ ; FO → ( 1♥-2♦, ale 3♥ przejmuje funkcje 2♠, 3BA/4m to krt ♥/m ) 
a) 8-12; 3♠ 
b) 8-10; 4♠; ręka około 3433 
 
2♠ ; NF → ( 1♥-2♥, ale 3♥ przejmuje funkcje 2♠, 3BA/4m to krt ♥/m ) 
a) 0-7; 3/4♠; # 3♠ 
 
2BA; FO → ( 1♥-2BA, ale 3♥ to trójkolorówka, 3BA/4m to krt ♥/m ) 
a) 11-13; 4+♠; potencjał od lekkiego in bez krt chyba że 4♠ i singiel przy sile 11 
b) 13-14; 3♠ 
 
3♣; IN � 3♥  to FK i 6+♠ , 3♠ jest NF 
a) 12-13; niezłe 6+♣; brak 3+♠ 
 
3♦; FO � 3♥  to in, 3BA pyta o krt (odp 4♣ bez, inne wg KND), a 4m/♥  to krt m/♥  i a.szl 
a) 8-10; 4+♠; mixed raise bez 4333 
 
3♥ ; FK � 3♠  pyta o krt (odp KND), a 3BA/4m to krt ♥ /m i a.szl 
a) 12-13; 4+♠; boczna krt 
 
3♠; B → ( 1♠-3♦ ) 
a) 0-7; 4+♠ 
 
3BA/4m; FK 
a) 14-16; 4+♠; krótkość ♥/m  
 
4♥ ; FK 
a) 8-10; 4+♠; dobra ręka na 4♠ w kontekście szlemikowym; nieobligatoryjne, istotny kontekst taktyczny 
 
4♠; B 
a) 0-10; 4+♠; # 4♥ 
 
NIETYPOWE SEKWENCJE → ( 1♥ z poniższymi różnicami ) 
 
Po 1♠ -1BA-2♣-2♥  odzywka 2♠  jest z ♣, 2BA z 6+♠ , a 3x z ♦. 
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1♠-2♦ |2♥:   8-14; brak 6+♠ z krt ♥; poniżej in; NF  
? |2♠:   8-14; 6+♠; zwykle krt ♥; NF � 2BA nat IN, 3m jest seminat FK 
 |2BA:   pytanie; in+; FO 
 |3m:    14-15; 5+m; krt ♥; IN 
 |3♥:    (2)3♥; B 
 |3♠:    15-16; 6+♠; zwykle krt ♥; IN 
 
 
1♠-2♦ |2♠:   11-14; 2♠; # 3♥; IN 
2♥-? |2BA:   12-14; krt ♠; # 3♥; IN 
 |3m:   15+; 3+m; # 3BA..4♥; FK 
 |3♥:   12-14; niezłe 6+♥; # 2♠; IN 
 |3♠:   14+; 6+♥ 3♠; FK � 4♣/♦ uzgadnia odpowiednio ♥ /♠ 
 |4m:   smd 6+♥; krt m; a.szl 
 
1♠-2♦ |3♣:   9+; 6+♥; brak 3♠; # 3BA/4m; FK 
2BA-? |3♦/♥:   7-8; słabe/dobre ♥; NF � tylko 3♥ jest NF, inne FK 
 |3♠:   14+; 3♠ 6+♥; FK � 4♣/♦ uzgadnia odpowiednio ♥ /♠  
 |3BA/4m:   9+; smd 6+♥; krt ♠/m 
 
 
PO INTERWENCJI → ( 1♥ z poniższymi różnicami ) 
 
1) Licytacja po 1♠-<2♥> → ( 1♠-<2m> ). 
 
2) Po 1♠-<3m>-pas odzywka 3♥ może zawierać 6+♠ in. 
 
3) Po 1♠-1BA-<wejście> zgłoszenie ♥ bez skoku przez odpowiadającego jest nat z 5♥, na szczeblu 2 

NF, a na wysokości 3 jest FK. 
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5. OTWARCIE 1BA; NF 
a) 11 (przed partią na 1/2/4 ręce)/12-14; ba/sba 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
2♣; FO - Stayman � odp. 2♦/M (dalej 3♣ to pytanie z a.szl) i 2BA/3♣ z 44♥♠ D/G (dalej 3♦/♥   to T) 
a) 0+; 4+4+♥♠; # pas 
b) 0+; 5+m 4M z wykluczeniem siły in z 4♥ ; jeśli in+, to boczna krt 
c) 0-9; 6+♣ 
d) in; 5♠  
e) 13-18; 4M; ręka nadająca się do ba nawet przy 4M u otwierającego 
f) a.szl; # 2♦..4BA 
 
2♦; FO � 2BA to G+ 3♥ i 2 starsze figury, 3♣/♥  to 4+♥  i G+/ofensywne nie G+, dalej wtórny T 
a) 0+; 5+♥; zasadniczo brak 4+♠; # 4♣/♥ 
b) in; 4♥ ; brak 4+♠  
c) 13-17; 4♥ ; ba/sba; brak 4+♠  i 3433 
 
2♥; FO → ( 1BA-2♦ ) 
a) 0+; 5+♠ z wykluczeniem siły in; zwykle brak 4+♥; # 4♦/♠ 
b) in; 4♠ ; brak 4+♥ ; ba/sba lub 4144 
c) 13-17; 4♠ ; ba/sba; brak 4+♥  i 4333 
 
2♠ ; FO � 3♣ wskazuje ♣ dłuższe od ♦, a 2BA/3♦ to D/G z pozostałymi układami 
a) 0+; 5+4+♣♦; brak 4M; # pas,2BA,3BA 
b) in; 6+m; jkl 
c) FK z 6+♦; jkl; brak krt ♣; # 3BA 
 
2BA; IN � 3m jest NF, a 3M jest FK 
a) in; ba/sba; brak 4+M 
 
3♣; FO � 3♦ automat i dalej 3M to krt M i 6+♣, a 3BA lekkie a.szl bez krt 
a) FK z 6+♣; jkl; brak krt ♦; # 3BA 
b) 0-9; 6+♦; brak 4+M 
 
3♦; FK 
a) 13-17; pytanie o 5M; ba/sba; brak 4+M 
 
3♥ /♠ ; FK 
a) FK z 6+♣/♦; jkl; krt dm 
 
4♣/♦; FK � można dać T na 4K 
a) 6+♥/♠; brak a.szl; # 4M 
 
4M; NB 
a) 6+M; brak a.szl; # 4m 
 
NIETYPOWE SEKWENCJE 
 
1BA-2♣ |2♥:   0-10;  4+4+♥♠; żądanie wyboru M; NF � 2BA to 2245/2254, a 3m to 6m bez 3M 
2♦-? |         0-10; 4♥ 5♣; próba zagrania 2♥; # 2BA 
 |2♠ :   in; 5♠; IN 
 |    in; 4♠ 4/5♥ 
 |    in; 4♠ 5+m; ręka z krt 
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 |2BA:   0-10; 5+♣; # 2♥; FO � 3♣ jest automatem 
 |      12+; 5+m 4M; brak 4dm; ręka z krt  
 |3♦:   12+; 5+4+♥♠ z wykluczeniem układu 6+♥  4♠ ; FK � 3M wskazuje najbliższe 3M 
 |3M:   12+; 4441/5440 z krt M 
 |4m:   6+♥ 4♠; krt m; a.szl 
 
Po 3♦-3M licytacja według zasad ogólnych, z tym że 3BA po 3♥  jest forsujące i oznacza skład 4522, 
3BA po 3♠  jest NF i oznacza 5♥  4♠ , natomiast 4♥  po 3♠  wskazuje 5422. 
 
1BA-2♣ |3♦:   5+♦ � 3♥ pyta o krt z odp KND, ale z krt ♥  i siłą 16+ należy dać 4♦  
2♦-2BA |3M:   5+♣; krt M 
3♣-? |3BA/4♣:   12-15/16+; 5+♣; krt ♦ 
 
1BA-2♣ |3♦:   5(6)m; jkl � 3♥ pytające z odp 3♠/BA z ♣/♦ oraz 4m z G i 6m 
2♦-3♣ |3♥/♠:   2344/3244 lub lepszy dubel z 2254/2245 � po 3BA ruszenie z G i 5m 
?               |3BA:   3334/3343 
 
 
1BA-2♣ |2♠ :   in; 5♠; IN � 3♣ to sztuczny in z 3♠ , 3♥ /♠  to FK z 5♥ /3♠  
2M-? |         in; 4♠ 5+m; boczna krt 
 |2BA:   0-10; 5+♣ � 3♣ jest automatem 
 |      12+; 5+m 4dM; brak 4M; ręka z krt  
 |            13-18; 4M; ręka do ba 
 |3♦:   0-10; 5+♦ 4dM; NF 
 |3M:   4+M; układowy in; IN 
 |    in; 44♥♠ 
 |3dM:   4+M; krt dM; a.szl 
 
1BA-2♣ |3♦:   5+♦ 4dM � 3♥ pyta o krt z odp KND, ale z siłą 16+ zamiast 3BA należy dać 4♣ 
2M-2BA |3dM/M:   12+/15+; 5+♣ 4dM; krt ♦/M (KND) 
3♣-? |3BA:   4M; ręka do ba 
 
1BA-2♣ |3♦/dM   4+♦/♣ � po 3♠  odzywki 4♦/♠  to cue bidy z 4+♥ , po 3BA ruszenie z G i 5m 
2M-3♣ |3M:   5M � cue bidy 
? |3BA:   4M333 � cue bidy 
 
 
1BA-2♦/♥ |2♠ :   in; 5+♥; FO → ( 1BA-2♣-2♥-2♠, ale 3♣ z D i 3♥, a 3♦ to D z 4♥  ) 
2K-? |      in; 4♥ 5+m; boczna krt 
 |2BA:   in; 4K; brak 4+dM; ba/sba lub 4441; IN � 3m jest NF  
 |3m:   12+; 5+K 4+m; FK � 4m wskazuje 3K i 4+m 
 |3K:   13-17; 4M; brak 4+dM; chęć gry 3BA przy braku 4/5K u otwierającego; FK 
 |      16+;  6+K; brak krt; a.szl; # 4K 
 |3♥  (po 2♠ ):   in; 6+♠; FO 
 
 
1BA-2♠ |3♣ / 3♦ (po 3♣):   6+♣/♦; IN 
2BA/3m-? |3♦ (po 2BA):   5+4+♣♦ lub 6+♦; NF 
 |3M:   krt M; 5+4+♣♦ lub 6+m (po 2BA 6+♦); FK � po 4♣ odzywka 4♦ samouzgadnia ♦ 
 |4♣:   2245; a.szl 
 |4♦:   6/7♦; brak krt; a.szl 
 |         po 2BA/3♦ także 2254; a.szl 
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PO INTERWENCJI 
 
1) Po ktr 

a) pas wskazuje siłę 5-9, zwykle bez koloru 5+, co najmniej warunkowa chęć gry 1BA z ktr,  
b) rktr wskazuje siłę 10+ i tworzy pozycję forsującego pasa, po zejściu przeciwnika na szczeblu 2 

licytacja odpowiadającego na szczeblu 3 ma takie znaczenie jak po 1BA-<2x> (transfery), 
c) 2x jest nat poniżej in, z siłą 0-4 może być z 4, dalej odpowiadający może użyć rktr SOS, 
d) 2BA wskazuje układ 5+4+♣♦ w dowolnej sile z wyłączeniem in, w dalszej licytacji zgłoszenie 3M 

przez odpowiadającego wskazuje krt i jest FK, 
e) 3x jest B, a wyższe odzywki jak w jednostronnej. 

    np. 1BA-<ktr>-rktr-<2♥>-ktr-3♣:   in+; 5+♦; # pas; FO 
  1BA-<ktr>-rktr-<2♦>-pas-2♠:   4+♠; FO; # 3♥ 
  1BA-<ktr>-2♣-<ktr>-pas-rktr:   rktr SOS 
  1BA-<ktr>-3♣:   0-9; 6+♣; B 
 
2) Licytacja po 1BA-<ktr>-pas 

a) po pasie obrońcy otwierający z G pasuje, a z D daje rktr ewentualnie zgłasza swój kolor 5(6), 
b) po rktr otwierającego dalej nat, ale 2♥ wskazuje 4 i gwarantuje 3/4♠, 
c) po 1BA-<ktr>-pas-rktr i zejściu na 2m, które zostaje skontrowane, otwierający powinien dać rktr 

SOS lub zgłosić własny kolor, jeśli ma dubla w kolorze zejścia, 
d) po 1BA-<ktr>-pas-<2x> ktr jest wywoławcza z G z obu rąk. 

    np. 1BA-<ktr>-pas-rktr-2♥:   5-7; 4♥ 3/4♠ 
  1BA-<ktr>-pas-rktr-2♣-<ktr>-rktr:   D; dubel ♣; rktr SOS 
  1BA-<ktr>-pas-<2♥>-ktr:   G; wywoławcza 
 
3) Po nat wejściu 2x 

a) bezpośrednia ktr jest negatywna w sile 8+, dalej zgłoszenie przez odpowiadającego N bez skoku 
jest NF, 

b) ktr jest karna w sekwencjach 1BA-pas-<2♣..♠>-pas-<pas>-ktr, 
c) 2N jest NF (do 10), otwierający powinien podtrzymać licytację jedynie z G i fitem, 
d) 2BA jest T w sile in+ po wejściu 2♦, a Lebensohlem po 2M, 
e) 3N jest T (3♠  na ♣, T na P wskazuje kolor następny) w sile in+, z tym że T na m po wejściu 2M 

wyklucza 4dM, dalej tylko bezpośrednie zejście na 4Km po wywiadzie nie jest FK, 
f) 3P jest jednoznacznie wywiadem, 
g) 4♣/♦ jest T odpowiednio na ♥ /♠ . 

    np. 1BA-<2♦>-ktr-2♠-3♣:   8-10; 5+♣ 4♥; NF 
  1BA-<2♠>-3♥:   11+; 5+♣; brak 4♥; F4♣ 
  1BA-<2♥>-3♣-3♥-4♦:   NF; inne FK 
  1BA-<2♥>-4♦:   6+♠; T 
 
4) Po wejściu 3x 

a) ktr jest siłowa (11+), a jej propozycyjność zmienia się zależnie od założeń i wysokości wejścia  od 
ktr wywoławczej do ktr do wyboru � tylko 4m otwierającego jest NF, 

b) N jest nat FK oprócz 3♦, które jest F4♦, 
c) 4P po wejściu 3m wskazuje 5+5+♥♠ , a po 3M oznacza 5+dM 5+m, 
d) 4BA wskazuje 5+5+♣♦ po wejściu 3M, a po 3m jest nat IN. 

    np. 1BA-<3♠>-ktr:   w korzystnych założeniach ktr do wyboru 
  1BA-<3♥>-4♥:   5+♠ 5+m 
 
5) Ktr odpowiadającego na sztuczne wejście jest siłowa z tolerancją, forsuje do ktr lub 2BA. Inne 

odzywki podobnie jak po nat wejściu oprócz 2♠  po wejściu na ♥  i ♠ , które wskazuje 7+ i 5+4+♣♦. 
 
6) Ktr otwierającego na wejście, gdy odpowiadający pasował, jest wywoławcza na szczeblu 2/3, a karna 

na wyższych.   
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6. OTWARCIE 2♣; NF 
a) 9+; 6+♦; jkl 
b) 9+; 5+♦ 4♣; brak 4M i 2254 
c) 16+; 3M 5♣ 4/5♦ (14+ jeśli 3M 55♣♦) 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
2♦; NF 
a) 0-11; dowolny; # 2M,3/4/5♦ 
 
2M; FO 
a) 10+; 5+M; brak 5+dM; # 2BA,3M 
 
2BA; FO 
a) 12+; brak 5+M chyba że FK i lepiej ustawia rękę lub licytację 
 
3♣; FO  � 3♦ NF, 3M z 3M NF, 4♣/♦ silnie uzgadnia odpowiednio ♥ /♠  
a) 10+; 5+5+♥♠ 
 
3M; IN 
a) 12-13; niezłe 6+Μ 
 
3♦; NF 
a) 8-11; 3+♦ 
 
4♦; B 
a) 0-7; 4+♦  
 
4M; NB 
a) 7+M 
 
NIETYPOWE SEKWENCJE 
 
2♣-2♦ |2M:   14-18; 3M; NF � 2BA pytanie FO, 3♣ do koloru NF, dM IN 
? |2BA:   16-18; 6+♦; brak 3M; FO � 3♣ to 5-11 # 3M/BA FO, 3M to 5+M FK 
 |            19+; 6+♦ 
 |3♣:   22+; 3M 54/55♣♦; FK 
 |3♦:   14-15; 6+♦; brak 3M; NF 
        |3M:   19-21; 3M 54/55♣♦; IN � tylko dM jest FK 
 
2♣-2♦ |3♣:   D; 5+♦ 4/5♣; NF 
2M-2BA |3♦:   D; 6+♦; NF 
?        |3M:   G; 6+♦ krt ♣; FK 
 |3dM:   G; krt dM; FK 
 |3BA:   G; 6♦; brak krt 
 
 
2♣-2M |dM bez skoku:   13+; 6+♦; brak 3M; # 3BA; FK 
? |2BA:   9-11 lub 14+; 54♣♦ 3dM; FO � 3♣ do koloru, 3dM FK, po 3BA kontynuacja z 14+ 
 |           9-10; 6+♦; brak 3M 
 |           9-10; 3M 
 |3♣:   12-13; 5♦ 4♣ 3dM; IN � tylko 3♦/M jest NF, inne FK 
 |3♦:   11-12; 6+♦; brak 3M; IN � tylko 3M jest NF, inne FK (3dM wyczekujące, 4♣ nat 5+) 
 |3M:   11-12; 3M; IN    
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 |3BA:   13-16; 6+♦; brak 3M; ręka dobra do zajęcia ba 
 |4♣/dM ze skokiem:   15+; 3M krt ♣/dM; FK 
 |4♦:   15+; 3M 6♦; brak krt; FK 
 |4M:   13-14; 3M; NF 
  
 
2♣-2BA |3♣:   9-11; 4♣ 5♦; NF � 3M z wartości/nat i FK (dalej z 3BA z 3dM), 4m jest IN 
? |3♦:   9-10; 6+♦; NF � 3M z wartości/nat przy 2+♦ i FK, 4♦ jest IN, 4♣ to 6+♣ i FK  
        |3M:   11+; krt M; FK � 4♣ wskazuje 4+♣ i dalej 4♦ bez 4+♣, a inne z ♣ 
 |3BA:   11-14; 6+♦; brak krt lub krt ♣ � 4♣ to 6+♣ 
 |4♣/♦:   15+; 6+♦; krt ♣/brak 
 
 
pas-2♣-3♣ to 6+♣ IN. 
 
 
PO INTERWENCJI 
 
1) Po ktr 

a) pas jest do koloru w sile do 11 (preferencja gry 2♣ przy 4+♣) bez 3+♦ →  ( 2♣-2♦ ), 
b) 2♦ jak w jednostronnej, ale obiecuje 2+♦, # pas, 
c) rktr wskazuje siłę 12+ i obiecuje 4+♣, tworzy pozycję forsującego pasa, 
d) pozostałe odzywki mają takie znaczenie jak w jednostronnej, oprócz 4♣ - kolor + fit z intencją 

obronną lub a.szl. 
    np. 2♣-<ktr>-pas-2♥:   14-18; 3♥ 6+♦, bo z 4+♣ pas/rktr; NF 
  2♣-<ktr>-rktr-<3♠>-pas:   NF 
 
2) Po wejściu kolorem 

a) na szczeblu 2 ktr wskazuje siłę 11+ i wstępnie jest siłowo-wywoławcza, w dalszej licytacji 
zgłoszenie przez kontrującego N jest FK, # 2BA, 

b) na szczeblu 3 ktr jest siłowa 13+, � 3/4♦ otwierającego bez skoku jest NF, inne FK, 
c) 2N jest NF, a 3N jest IN na kolorze 6+, 
d) 2BA oznacza siłę 8-11 i 3+♦ lub FK na własnym kolorze (5)6+ (# ktr), �  tylko 3♦ wskazuje brak 

zainteresowania dograną do słabego wariantu, 
e) 3♦ jest IN z 3+♦, 
f) P jest FK z 3+♦, 
g) po wejściu na szczeblu 4 odzywka 4BA wskazuje a.szl z 3+♦. 

    np. 2♣-<2♥>-ktr-2♠-3♣:   5+♣; FK 
  2♣-<2♠>-2BA-3♦-3♥:   (5)6+♥; FK 
  2♣-<4♥>-4BA:   3+♦; a.szl 
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7. OTWARCIE 2♦; NF 
a) 9-13; 3M 5+♣ 4+♦ 
b) 14-15; 3M 5♣ 4♦ 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
2♥; NF 
a) 0-13; (4)5+♥; # pas,3m/♥ 
 
2♠; NF 
a) 9-13; 5+♠; brak 5+♥; # pas,2♥/3m/♠ 
 
2BA; FO 
a) 12+; # 2/3M 
b) 10-11; 3+♣; brak 5+M i 4+♦ 
 
3♣; NF 
a) 0-9; 3+♣; # 4/5♣ 
 
3♦; NF 
a) 8-11; 4+♦; # 5♦ 
 
3M; IN 
a) 12-13; niezłe 6+Μ 
 
4♣/♦; B 
a) 0-7; 4+♣/5+♦  
 
4M; NB 
a) 7+M 
 
NIETYPOWE SEKWENCJE 
 
2♦-2♥ |pas:   9-11-; 3♥ 
? |2♠/BA:   9-13/14-15; 3♠; NF/IN 
 |3♣/♥:  13-15/11-12; 3♥; PF/IN 
 
2♦-2♠ |pas:   9-10; 3♠ 
? |2BA/3♣/♦:   12-13/9-11/14-15; 3♥ 
 |3♠:   11-12; 3♠; IN 
  
2♦-2BA |3♣:   9-11; NF � 3♥ pyta o krt, 3♦ jest NF, 4m to IN 
? |3♦:   12-13 � 3♥ pyta o krt, 4♣/♦ jest NF/IN  
        |3M:   14-15; krt M; FK 
 
PO INTERWENCJI → ( 2♣ z poniższymi różnicami ) 
 
1) Po ktr 

a) rktr wskazuje siłę 12+ i tworzy pozycję forsującego pasa. 
 
2) Po wejściu kolorem sztuczne znaczenia z 3+♦ są zmieniane na fit m (♣ lub ♦) . 
     np. 2♦-<2♥>-2BA:   8-11 3+♣/4+♦ albo FK z (5)6+♠ 
  2♦-<4♥>-4BA:   3+♣/4+♦; a.szl 
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8. OTWARCIE 2♥/♠ ; B 
a) 9-13; 4♥/♠ 5+m; brak 3+dM; jeśli brak krt, to ręka silnie do gry kolorowej 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
2♠; NF 
a) 6+♠; brak 4+♥; poniżej in; # pas,3♣ 
 
2BA; FO � 3m to D z 5+m i # pas jest FK, 3♥ /♠  to G z 5+♣/♦ FK i dalej 4Nm nat, a dM uzgadnia M  
a) 12+; # 3♦/dM 
 
3♣; NF 
a) 0-11; do długości; # pas 
 
3♦; FO 
a) 4+M; in bilansowany do prawdopodobnej krótkości dM 
 
3dM; IN 
a) 12-13; niezłe 6+Μ 
 
3M; B 
a) 0-10; 4+M; # pas,4M 
 
4/5♣; B/NB 
a) 4+4+♣♦; do długości 
 
4dM; NB 
a) 7+M 
     
 
PO INTERWENCJI 
 
1) Po ktr 

a) rktr jest przygotowaniem ktr karnej w sile 12+, 
b) inne odzywki mają analogiczne znaczenie jak w jednostronnej. 

 
2) Po wejściu kolorem 

a) ktr jest karna, 
b) po 2♥-<2♠> jak w jednostronnej, ale 3♠  silnie uzgadnia ♥ , a 4♦ to ♦ + fit ♥ , 
c) 3/4/5♣ po wejściu M jest do długości, 
d) Nm po wejściu m jest do długości, 
e) 3NM jest IN, 
f) P silnie uzgadnia kolor otwarcia, 
g) 4BA po wejściu na szczeblu 3/4 wskazuje a.szl z fitem m (możliwe też z ♥  po 4♠ ). 

    np. 2♠-<3♣>-3♦:   3+♦; do koloru; NF 
  2♥-<3♠>-4BA:   3+3+♣♦; a.szl 
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9. OTWARCIE 2BA; PF 
a) 11+; 5+5+♣♦; brak 3M 
 
PIERWSZE ODPOWIEDZI 
 
3m; NF  
a) wybór m, przy równej długości preferowane 3♣, chyba że dobra ręka 
 
3♥; FK - pytanie o krt  
a) 12+; # 3BA,4M 
 
3♠ ; FO  
a) in z 3+m 
 
4m; B  
a) 4+m 
 
NIETYPOWE SEKWENCJE 
 
2BA-3m |3♦:   15-17; IN � 3M → ( 2BA ) 
? |3♥:   18+/15+ po 3♣/♦; krt ♥; FO � 3♠ jest nat FK 
 |3♠:   21+/18+ po 3♣/♦; krt ♠; FO 
         |3BA:   18-20/15-17 po 3♣/♦; krt ♠; NF 
         |4K:   6+K; słabszy in 
 
Po 3M/BA zgłoszenie 4dm jest sztuczne z a.szl, a 4BA wybierz m. 
 
 
2BA-3♥  |3♠:   11+; krt ♠  
? |3BA:   11-15; krt ♥; brak (6511) 
         |4♣:   16+; krt ♥; brak (6511) � 4♥ uzgadnia ♣ 
 
 
2BA-3♠  |3BA:   automat; # 4m; FO � 4m to IN z 3+m i dalej 4♦/M to cue bidy 
? |4m:   6+m 5dm; przyjęcie in; brak a.szl; FK 
 
 
PO INTERWENCJI 
 
1) Po ktr  

a) pas oznacza równe fity ♣♦ i żąda wyboru koloru, 
b) rktr jest karna 11+, 
c) inne odzywki jak w jednostronnej.  

 
2) Po wejściu kolorem  

a) ktr jest karna,  
b) 3M jest nat, IN,  
c) 4P jest z a.szl i fitem m,  
d) 4BA wskazuje równe fity ♣♦ i żąda wyboru koloru. 
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10. OTWARCIA 3♣/♦ NA 1/2 RĘCE; B 
 
PRZED PARTIĄ 
a) 0-7; 6+♣/♦; destruktywne; # 4♣/♦ 
 
PO PARTII 
a) 6-10; niezłe (6)7+♣/♦; konstruktywne; # 2♣ 
 
 
3♣-3♦ / 3♦-4♣; FK - pytanie o krt 
a) próba zagrania właściwej końcówki lub a.szl 
 
3♣-3♦ |3M/4♦:   krt M/♦   
?         |3BA/4♣:   D/G+; brak krt 
 
3♦-4♣ |4♦/BA:   G/D; brak krt 
?         |4M/5♣:   krt M/♣ 
 
N bez skoku jest wstępnie cue bidem, o ile 4K jest niedostępne, inaczej nat. 
 
 
3♣/♦ (przed partią)-3M; IN 
a) niezłe 6+M 
 
3♣/♦-3M (po partii); F4K 
a) 5+M; # 3BA,4M,pytanie 
     
 
PO INTERWENCJI – DOTYCZY RÓWNIEŻ LICYTACJI PO 3M/4m 
 
1) Po wejściu kolorem lub ktr 

a) ktr/rktr jest karna, 
b) 4Nm wskazuje wartości z fitem K i jest FO, 
c) 4BA jest Blackwoodem, 
d) 5K ze skokiem po otwarciu 3M jest B, 
e) 3N po ktr jest NF, a po wejściu ma takie znaczenie jak w jednostronnej. 

    np. 3♣-<ktr>-3♥:   6+♥; # pas; NF 
  3♥-<ktr>-4♦:   wartości ♦ i fit ♥ 
  3♦-<3♥>-3♠:   5+♠; po partii jest F4♦, przed IN na 6+♠ 
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11. OTWARCIA 3♥/♠ NA 1/2 RĘCE; B 
 

PRZED PARTIĄ 
a) 0-7; 6+♥/♠; destruktywne; # 4M 
 
PO PARTII 
a) 7-10; 7+♥/♠; konstruktywne; # 1/4M   
 
 
3♥-3♠; FK 
a) 6+♠ 
 
 
 
12. OTWARCIE 3BA NA 1/2 RĘCE; NF 
a) 9-12; pełne 7+m; brak bocznego asa lub króla 
 
3BA-4♣/5♣; NF 
a) do długości 
 
3BA-4♦; FK - pytanie o krt 
a) a.szl 
 
3BA-4♦ |4M:   krt M   
?         |4BA:   brak krt 
         |5m:   7+m; krt dm 
 
Zgłoszenie 4/5N jest cue bidem uzgadniającym K oprócz odzywek ♣, które są licytacją do długości. 
     
 
PO INTERWENCJI 
 
1) Po ktr  

a) rktr jest karna, 
b) inne odzywki jak w jednostronnej, 

 
2) Po wejściu kolorem  

a) ktr jest karna, 
b) 4BA nat, 
c) 5♣ do długości. 
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